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EDITORIAL 


El mejor Test... 
¿La Mejor Lara? 


o se habla de nadie más 
este mes, Lara está en 
boca de todos, la película 
y su último juego tienen la cul- 
pa. Tal y como está el patio he- 
mos querido darle un tratamien- 
to especial a la tan cacareada 
renovación de la saga y descu- 
brir si este “oscuro” «Tomb Rai- 





Jose Luis Sanz 
Redactor Jefe 


tos se pueden encontrar en revistas de PC ya que, como 
bien sabes, COMPUTER HOY JUEGOS es la única publicación 
que prueba cada juego en 24 ordenadores distintos, reali- 
zando en cada uno de ellos dos pruebas de rendimiento a 
diferente resolución (por defecto y 1024x768). 

Por el mismo método, hemos analizado también el espe- 
rado «F1 Challenge 99-02» con cuatro temporadas del 
mundial a sus espaldas, «Starsky 8. Hutch» y su olor a tele- 
serie “setentera; la gloriosa expansión de «Warcraft lll» 
apellidada «The Frozen Throne», «Red Faction 2», «Port Ro- 
yale» o un seductor pack «Multi+ Aventura» con once CD. 
Como siempre, las noticias del momento, los avances con 
los juegos que aún están en desarrollo, los mejores trucos y 
guías, todos los consejos para comprar software y hard- 
ware, los artículo prácticos más divertidos y un juego de 
regalo que os quitará el hipo... y las ganas de bañaros: 
«Ground Control», el título de estrategia futurista que cam- 
bió por completo el género gracias a su motor 3D. 

Ya sabes, COMPUTER HOY JUEGOS es actual, comprensible, 
práctica y rigurosa. ¿Alguien más puede decir lo mismo? 





ISA SANT 


Actual. Las últimas noticias y las versiones más re- 
cientes de los juegos más importantes los podréis ver 
en COMPUTER HOY JUEGOS, gracias a secciones como 
Primer Contacto donde analizamos los bombazos recién 
salidos del horno de los programadores. 


Comprensible. En COMPUTER HOY JUEGOS no en- 
contraréis tecnicismos informáticos, ni valoraciones eru- 
ditas que poco tienen que ver con la diversión y el en- 
tretenimiento. Y si incorporamos una, la mandamos 
directamente al Diccionario.¡Para que no haya dudas! 


Práctica. Explicar las cosas paso a paso, demostrando 
que funcionan con ejemplos gráficos claros y precisos es 
nuestra principal intención a la hora de abordar la infor- 
mación contenida en las secciones de Primer Contacto, 
Test, Comparativa, Trucos, Hardware, Práctico y Expertos. 


Riguros5a. Ninguna revista de PC prueba cada juego 
en 24 ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUEGOS sí 
lo hace, sintetizando los resultados en la sección ¿Fun- 
ciona en tu PC? Mayor rigor...imposible. 


COLECCIÓN: LOS MEJORES JUEGOS PARA PC 
ESTE MES 


GROUND CONTROL [Ez 


¡¡Disfruta de la estrategia 
futurista como nunca 
antes la habias vivido!! 


der» está a la altura de la enor- (¿8% 
me expectativa que ha surgido “9 
a su alrededor. El resultado es el Test más riguroso de cuan- 
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El largo retiro de Lara au- 
guraba algo grande. Se PRA... "E 
olían novedades, y los in- a > 
terminables retrasos no 
han hecho más que au- 
mentar las expectativas. 
Pero, ¿realmente la revo- 
lución ha dado para tan- 
to, oes sólo maquillaje? 
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Comienza la temporada 
de futbol en tu PC 


Una nueva entrega de la saga «FIFA» llegará en 
noviembre cuajada de interesantes novedades 


Juego Deportivo para PC,XB,PS2,GC,PSO y 
GBA | La cita anual con la saga FIFA es ya una 
tradición firmemente arraigada que este 
año, además, cumple nada menos que su 
décimo aniversario. Es, además, la excusa 
perfecta para seguir hablando de fútbol en 
plenas vacaciones, aunque para ello, como 
en este caso, debamos desplazarnos hasta 
Vancouver, Canadá, para echar un vistazo a 
la versión sobre la que actualmente trabaja 
el equipo de programación encargado 
del proyecto de EA Sports. 

Esta nueva versión supone un salto 
importante en la línea que hasta ahora 
había seguido el juego, puesto que son 
muchas las novedades y mejoras incluidas. 
La principal, sin duda, hace referencia a los 
dos nuevos modos de juego que se han 
añadido: Carrera y Entrenamiento. 

En el primero, debemos hacer- 


do, con 10.000 jugadores reales englobados 
en 500 equipos de fútbol. La Liga española, 
por supuesto, la mejor del planeta, contará 
con una presencia estelar, representado a 
todos los equipos y jugadores incluidos, có- 
mo no, los fichajes”galácticos” o”cracks me- 
diáticos” de Real Madrid y F.C. Barcelona res- 
pectivamente. Es decir, el inglés David 

Beckham y el brasileño Ronaldinho. 
Se prevé que el juego aparezca a princi- 
pios de noviembre para todos 
los sistemas, incluyendo 
una versión para PC que 
permitirá, entre otras 
muchas cosas, jugar 
partidos del más alto nivel 
con nuestros amigos a tra- 
vés de Internet. ¡Va- 
mos, una auténtica 
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nos cargo de un equipo que, 






: OLanzamiento: 
partiendo de alguna de las Noviembre 2003 
categorías inferiores am- Másinf.: : 


biciona alcanzar la cum- 
bre. Nuestras tareas se- 
rán las propias de un 
mánager de fútbol, co- 

mo fichar jugadores 
de otros equipos. 
El otro modo, 
Entrenamiento, 
nos ofrece la 

posibilidad de 

poner en práctica todo tipo de 
jugadas y tácticas con objeto 


de mejorar el rendimiento en (4 


futuros partidos. 

En cuanto a las cifras, este 
«FIFA 2004» las tiene abru- 
magoras. 
Incluirá 


24 ligas Barca, será 
de todo laimagen 
el mun- 
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VERANO 2003 


e Counter Strike: Condition Zero | ! 


Acción. VUG - 29,99 € El programa multi- 
jugador por excelencia llega en solitario. 
e Enclave. | Acción - Aventura. Atari 
Games » N/D. Disfruta de la acción más 


trepidante con esta oscura aventura 
ambientada en la edad media. 

e Flight Slmulator 2004: 100 
años de aviación. | Simulador. 
Microsoft Games + 69,99 €. El clásico 
simulador cumple veinte años de vida. 























Ronaldinho, 
el nuevo fi- 
chaje del 


del juego. 


Electronics Arts, 
Tel.91 30470 91 
Pág.96 







e Galidor, Defenders of the 
Outer Dimension. | Aventura. 
Electronic Arts - 47,95 €. Una preciosa 
aventura repleta de magia. 

» Homeworld 2. | Simulador. VUG - 
N/D. Por fin la segunda parte del que sin 
duda es uno de las mejores estrategias de 
corte espacial que hemos jugado. 

e Judge Dredd| Acción. VUG - N/D. El 
héroe del cómic regresa de nuevo al PC 
conservando toda la esencia del cómic, 
aunque sin descuidar la jugabilidad. 


“El teatro de los sueños” estará en e 
como parte de los estadios disponibles. 


OTROS DETALLES DEL JUEGO 





as oficiales de ligas, 
clubs y jugadores están presentes. El gra- 
do de realismo alcanzado es total. 


Todas las licenci 
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«FIFA Football 2004» mantiene el nivel de calidad gráfica de otras entregas pero mejo- 





desempeñar el papel de entrenador. 


ITA 







e Madden NFL 2004, | Deportivo. 
EA Sports * 47,95 €.Los amantes del 
fútbol americano tienen una cita con el 
estupendo simulador deportivo de EA. 

e Piratas del Caribe. | Acción / 
Aventura. Ubi Soft - 44,95 €. La 
magnífica superproducción de Disney 
tiene su versión en la pantalla del PC. 

e SimCity 4 Rush Hour. | Estrategia. 
Electronic Arts - 19,95 €. La primera 
expansión del clásico de Maxis viene con 
gran cantidad de nuevas posibilidades. 





Otro modo de juego interesante consiste 
en coger un equipo determinado y llevarlo 
ala cima del fútbol mundial. 


PO 
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e The Hobbit. | Acción / Aventura. VUG 
* N/D. Acompaña a Bilbo Bolsón en la 
aventura que precede a la trilogía de”El 
Señor de los Anillos” 

e Tiger Woods PGA Tour Golf 
2004. | Deportivo. EA Sports + 47,95 €. 
El Tigre regresa para enseñarnos una 
nueva lección magistral de golf. 

e X-Plane Simulator 6.0. | 
Simulador. Friendware * 49,95 €.Si 
buscas una alternativa a «Flight 
Simulator», esta es la mejor elección. 


Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 





ÁLO 


5 meteoro que 
llego de Xbox 


XB| Ya queda me- 
nos para disfrutar de uno de los mejores jue- 
gos de acción que se hayan creado jamás 
para una consola. En noviembre, desembar- 
ca la versión para PC de «Halo», con resolu- 
ciones de pantalla mucho mayores, teclado 
y ratón, y con sonido EAX 5.1 Pág:96 .Con to- 
do, las principales novedades atañen al mo- 
do multijugador, que incluirá, además de 
mapas extra, un arma nueva y un vehículo 
adicional con lanzacohetes. Las partidas se- 
rán de hasta dieciséis jugadores, lo que 
e notablemente la diversión. 
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La jugabilidad de HALO 
se mantendrá en toda 
la aventura, aunque se 
incrementará notable- 
mente en los modos 


- Pág.96 multijugador. 


El peque 
se va de marcha 


uego de Aventura para PC, XB, PS2, 
| [Una de las aventuras más conocidas de 
Tolkien es”El Hobbit/especie de preámbulo 
a su obra más ambiciosa “El Señor de los 
Anillos; y también una de las más comple- 
jas de trasladar a un juego. De ahí que ten- 
ga doble mérito el esfuerzo que Vivendi es- 
tá haciendo por crear una aventura fiel al 
original. En el juego controlaremos al me- 
diano Bilbo Bolsón en su viaje por las le- 
gendarias tierras de Rivendel, Ciudad Lago 
o la Montaña Solitaria, entre otros lugares. 
Gandalf, Gollum y Elrond también ha- 
rán acto de presencia en una 
aventura donde los puzzles serán 
abundantes y muy, muy divertidos. 


rr... errores... orp.rr.osersrrrnrnnrrnsrnr .rar.norn....... 


O Lanzamiento: Septiembre de 2003 


(: 3 y GBA 


Vivendi ha querido darle 
un toque algo informal a 
Bilbo y compañía, aunque el 

juego, en ningún caso, está 
orientado a los más jóvenes 


Más inf.: VUG,Tel.735 5502 “5 'Pág:96 de la casa. Es puro libro. 
) 
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El sol no se ponia 
en nuestro il 
Jue go de E Estri ategía p 


para PCyXB | Innovar en 
el género más ble y y an más segui- 
dores tiene en PC tiene su miga, por eso Ac- 
tivision ha querido rizar el rizo y llevar la es- 
trategia histórica casi al límite. «Empires» 
propone tomar el control de uno de los 
grandes imperios de la historia y revivir sus 
últimos mil años de existencia, concreta- 
mente hasta la Segunda Guerra Mun- 
dial. Tan original idea se ha recrea- 


En «Empires», lo más 


do con todo lujo de detalles y espectacular es la po- 
rigor histórico. Salvo en un detalle. sibilidad de contro- 
¿Acaso los méritos del imperio español no lar un IMpero des- 
son suficientes para formar parte del elenco de sus orígenes 
de naciones A en el juego? hasta la Segunda 
rr rra rrrocrrrrorrrrrccrcoroneracorcccrrrs.». Guerra Mundial. 
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Es el nombre del deporte con escoba 
2 voladora que practican Harry Potter 
5 y sus compañeros del colegio Hog- 
¡3 warts.Y a partir de noviembre, el 
nombre de un juego deportivo desa- 
rrollado por Electronic Arts que nos 
j E permitirá competir en la, ficticia, Co- 
Ñ pa del Mundo de semejante modali- 
dad deportiva.  Pág.9% 







Ey A finales de septiembre aparecerá la 
PAEZ primera expansión para «Sim City 4». 

E Además de nuevos edificios, vehícu- 
A los y desastres, podremos desarrollar 
un sistema de transportes más com- 
plejo, así como crear ciudades con la 
8 arquitectura característica de las ca- 








B". pitales europeas. Pág.96 

POS | ... VA Max Payne Z: 
¡ La segunda parte del magnífico jue- 
AA go de acción de Rockstar está casi a 
p punto, aunque el celo de la compa- 


ñía por preservar todo lo relaciona- 
do con el juego de la curiosidad me- 
diática nos haga pensar lo contrario. 
De hecho, y pese a su último retraso, 
se espera que esté en las tiendas en 
el mes de noviembre.  Pág.9 
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MÍ Gl A POTAGIA 

SÓ Electronic Arts E anunciado la última ex- 
pansión de «Los Sims», puesto que el lanza- 
miento de «Los Sims 2» es cada vez más in- 
i minente.En «Magia Potagia», nuestros Sims 
18 se trasladarán a una especie de ciudad de la 
89 magia en la que, cual Harry Potter, aprende- 
rán hechizos y embrujos de todo tipo. Sal- 
drá a la venta en noviembre. (E) Pág.9 
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La última expansión de «Los 
Sims» será muy, muy mágica. 


2 Uno de los simuladores deportivos que más 
gancho tiene es el protagonizado por el me- 
jor golfista de los últimos tiempos, Tiger Wo- 
I_ ods.La versión 2004, que aparecerá el 26 de 
septiembre, incorpora siete nuevos campos 
AE NIRO AL. LADO y cuenta con un modo que nos permite de- 
La diferencia con el golf de ver- sarrollar la carrera de nuestro jugador a lo 
dad está en... ¡el sillón! largo de diez temporadas. O Pág.96 
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Continúa el alta de noticias en torno al 
juego español más esperado del año, «Co- 
ii mandos 3: Destino Berlín». Aunque su lan- 
 Zamiento se prevé para el mes de septiem- 
añ 5 bre, ya se han filtrado algunas pantallas del 
ió modo Deathmatch, novedad absoluta en la 
saga y que, sin duda, será uno de los puntos 
fuertes de este nuevo capítulo. () Pág.9 
A P RI Ni á E OF PERSIA: 
Y THESANDS OF TIME 
i Llegan nuevas noticias en torno a este es- 
' perado juego. La más interesante es que ya 
¡Í se han filtrado pantallas con algo más que 
los preciosistas escenarios de la aventura. 
1 Así, ya podemos ver personajes en movi- 
miento y combates, en lo que es uno de los 
conceptos más atractivos de cuantos se han 
desarrollado para el juego. O Pág.96 


[LOS SIMS 2 

ES edo incluso que la nueva edi- 
ción de OT, la segunda parte de «Los Sims», 
que tiene prevista su aparición el año próxi- 
í mo, va tomando forma poco a poco. Así, 
Electronic Arts nos va mostrando pequeñas 
pinceladas del estado del juego en forma de 
+ pantallas de avance, donde se aprecian al- 

gunas de las nuevas características como el 

crecimiento de los Sims. (E) Pág.96 





El modo multijugador será uno 
de los mayores alicientes. 





1 combates van a gozar de 
gran espectacularidad. 





Ver crecer a nuestros hijos será 
posible en «Los Sims 2». 
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| ¿SABIAS QUE...? 

| | ) 


...€S el nombre de un juego que la com- 

pañía LucasArts está desarrollando ac- 
l tualmente y que se sitúa en la línea de 
sus producciones más hilarantes. La di- 

ferencia es que para esta ocasión se han 
| decantado por el género de acción en 
tercera persona como marco para un sin- 
fín de situaciones absurdas y personajes 
l tronchantes E prometen aversión: 


| el fuego... 


¡On pal y 52 | La e 
caga tana un Eco en- h 7 


tre los aficionados a los juegos 44 
de rol, prueba fortuna en PC de la 
mano de THQ con un título de ac- 
| ción en primera persona basado en su 
| particular universo. «WAH 40.000: Fi- 
| re Warrior» sitúa al jugador en un ; , 
futuro terrorífico compuesto por ¿AE 
17 niveles en los que debe enfren- 
| tarse atodo tipo de enemigos. Eso 
sí, estaremos en compañía de un 
tremebundo arsenal cortesía de 


Si en su día ju- 
gamos con «No 
One Lives Fore- 
ver» y nos quedamos 
con las ganas de po- 
nernos en la piel de 
los malos, ahora nos 
llega la oportunidad 
de darnos el gustazo. 


Mo 


Con semejantes 
pintas de”pelo- 
teros lo mejor 

será dedicarse al 
fútbol callejero tal 
y como se juega en 
los barrios, o sea, 
todo vale. Bueno, 
casi todo. 









Cófputes 


Juegos 











































los programadores. El modo mul- 
tijugador es otra de sus grandes 
bazas y soportará ocho jugado- 
res en 1 cada nivel, 
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OLanzamiento: Octubre de 2003 
inf.:  Procin Tel. 384.68 80 €) Pági96 





CONTR ACT: J.A.C.K. 


Dejate seducir 
por los malos 


Juego de Acción para PC| «No One Lives Fo- 
rever», la E saga de acción en pri- 
mera persona protagonizada por una psico- 
délica agente secreto estilo años sesenta, 
tendrá en breve una nueva entrega, la ter- 
cera para ser exactos. Si su planteamiento 
inicial ya era original y extravagante, mezcla 
de James Bond y Austin Power's, aún lo será 
más en esta nueva aventura en la que sor- 
prendentemente nos veremos encarnando 
a los villanos de los primeros juegos. ¿Qué 
será lo más espectacular? Sin duda su hila- 
rante arsenal de armas y, cómo no, las estra- 
falarias estancias en las que se desarrollará 
la vibrante acción sesentera. 


Len.oosr.nrr.nerncornronsnnoserciaron nor... rn.onr.nonorsnsnr.p.....os 


9 Lanzamiento: Noviembre de 2003 
Más inf.: VUG,Tel.91 735 55 02 El) Pág.96 


URBAN FREESTYLE SOCCER 
La ley de la cab 


Juego Deportivo para PC, XP, PS2 y GC] Ac- 
claim se reencuentra con los usuarios de PC 
tras un largo periodo de inactividad en este 
sistema, y lo hace con uno de esos juego: 
deportivos que tantos éxitos le reportan er 
consolas. «Urban Freestyle Soccer» es ante 
todo un título desenfadado que nos propo- 
ne participar en un partido un tanto espe- 
cial, y en una cancha improvisada en la que 


Y todo está permitido: golpear al contrario 


desplazarle para que choque contre 
la pared, estamparle contra vehícu: 
los o barriles... En fin,todas aquella: 
jugarretas que nunca veríamos er 
el césped de un estadio de fútbol y 

que, por obra y gracia de Acclaim 
sí podremos poner en práctica er 
nuestro PC sin rubor alguno. 


.rornorpornnnrornornsnr.rrensrrsronsrn..nonanssrrann...s.”. 


SOLanzamiento: Octubre de 2003 
Más inf.: Acclaim, Tel. 91 799 41 00 €) 'Pág.96 


¡LARA TE SONARA 


MÁS POTENTE QUE NUNCA! 

















La Sound Blaster? Audigy” 2 y los altavoces de 
Creative te sumergirán en un mundo sonoro tan 
puro y real que te resultará difícil distinguir 
la línea entre la ficción y la realidad. 


El impresionante realismo del 
sonido ADVANCED HD de 24 
bits hará que te resulte 
imposible abandonar el 
mundo de Lara. 


Prepárate y completa tu 
arsenal con la herramienta 
de sonido más potente. 


¡No te lo pierdas! 
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SOUNDS BEST ON 


ESCOGIDO POR LOS JUEGOS. 


¿PREFERIDO POR LOS JUGADORES. 


¡Para conocer más sobre esta tecnología de sonido de 
“alta definición, visita: 


www.europe.creative.com/tombraider 


OEA NA A ETS AA E AE EN RARA AA RNE CRL NA NS le las 
NANA 


O 2002 Core Design Limited. Lara Croft, Tomb Raider and Core a re registered trademarks of Core Design Ltd. Lara Croft Tomb Raider: The Angel of Darkness, the Alo ls lei lolo ID e lc De lot E AS 
NI A NEAR RC MAA NEC 
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Lo más IN este 
mes del genero 
de la velocidad es 
el juego de >, 






ta ahora en un PC. 


Tras el acostum- 
brado letargo esti- 
val, las compañías 
empiezan a mos- 
trar sus mejores 
bazas de cara a las 
Navidades. La cosa 
promete mucho. 





«Los Sims 2» incor- 
porará una intere- 
sante característica 
que permitirá a los 
Sims recién naci- 
dos heredar rasgos 
y actitudes de sus 
padres. Vamos, co- 
mo en la vida real. 


«SW Jedi Knight: 
Jedi Academy» es 
uno de los cuatro 
títulos que planea 
lanzar LucasArts 
para PC en los pró- 
ximos meses. Ge- 


*níal para los aman- 


tes de la saga “Star 
Wars” de Lucas, 


«F1 Challenge 99- : 
02» de EA Sports es : 
el mejor simulador : 
de Fórmula 1 que : 
hemos tenido la for- : 
tuna de probar has- : 





Que «F1 e 


99-02» no incorpo- 
re a la promesa es- 
pañola del mundial 
de automovilismo. 
Es decir el asturiano 
Fernando Alonso. 


Se retrasa el lanza- 
miento de «Half Li- 
fe 2» hasta noviem- 
bre. Confiemos en 
que sea el último y 
que no tengamos 
que esperar hasta 
el año 2004. 





Alegando falta de 
espacio en las cajas 
de DVD, algunas 
compañías se inhi- 
ben de hacer ma- 
nuales elaborados, 
dejando todo el pe- 
so en ficheros elec- 
trónicos en PDF. 


Microsoft ha deci- 
dido abandonar la 
fabricación de dis- 
positivos de juego 
para PC. Una ver- 
dadera lástima, ya 
que su gama Side- 
Winder era de lo 
mejorcito que te- 
níamos para jugar. 
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Ojo al parche 


Dado que las vacaciones estivales parecen un mo- 
mento idóneo para acercarse al cine y dedicar 
unas cuantas horas a jugar con nuestro PC, este 
mes os proponemos fundir estos dos entrete- 
nimientos de la mano de la última superpro- 
ducción de la factoría Disney. En primer lugar, 
podemos pasarnos por el cine, a partir del 15 
de agosto, para ver “Piratas del Caribe” y des- 
pués darnos una vueltecita por la tienda de vi- 
deojuegos para hacernos con la adaptación pa- 
ra PC que ha realizado Ubi Soft del film. 
Mientras tanto podemos ir abriendo boca con 
estas impresionantes instantáneas del film. 
¡Preparad cañones, se aproximan piratas! 
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La compañía norteamericana, tras pasar un 
tiempo sin desarrollar juegos para PC, re- 
ANT AO AO RS 
apariencia y desarrollo totalmente dispa- 


SARA OA 
TN SA MR AE 
apenas un par de meses. Esperemos que 
RNA NS 
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el mundo «Halo» 
para Xbox. Efectivamente, el éxito de Microsoft ha sido espectacular 
gracias a un juegazo que ha llegado a la cima a base de calidad, y.sin 
necesidad de estar respaldado por una licencia de éxito o una gran 
campaña publicitaria. Muy pronto llegará a nuestro PC. 
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Un 
paraiso 
para la 
diversión 


Del 11 al 17 de agosto se celebra 
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Ciencias de Valenci; A ao 
edición del ee Party, en lo 
que es la mayor concentración 
de usuarios y ordenadores del 
mundo. En total se darán cita 
más de cuatro mil aficionados 
provenientes de todos los rinco- 
nes del mundo con sus equipos a 
cuestas, que participarán en ma- 
sivas partidas multijugador y 
disfrutarán de una conexión a In- 
ternet de ¡622 MBI ¡Bárbaro! 

Por si fuera poco, habrá competi- 
ciones de música, diseño y Linux, 
talleres de robótica y realidad 
virtual y conferencias de todo ti- 
po, para que la semana en Valen- 
: cia se haga lo más amena posi- 
ble. Para más información podéis 
visitar la web oficial: 
http://web3.campus-party.org/. 
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E En la página web del Campus po- 
] : demos echar un vistazo a todo el 
- programa de actividades. 
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+ 60 misiones. 

» Únete a una de las tres facciones: 
los Estados Unidos, la Alemania imperial 
o la Liga de las Naciones Libres. 

+ Acción cinematográfica en tiempo real. 

e Comanda y controla a través de la voz tu navío 
con un micrófono. 

+ Meteorología y entorno con evolución 
en tiempo real. 

+. Los efectos del océano y la física de los vehículos 
responden a las condiciones meteorológicas. 

+ Misiones dinámicas basadas en 
las prioridades estratégicas. 

e Pilota Submarinos, Corvetas, Destructores, Navios 
Mercantes Armados, Acorazados, Cruceros, etc. 
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Si buscamos una solución económica 
para disponer de videoconferencia en casa 
y disfrutar con conversaciones de vídeo en 
tiempo real, ésta es la solución ideal. Ase- 
quible, sencillo de usar y con capacidad pa- 
ba ra funcionar también como cámara de se- 
Charla con tus amiguetes con guridad. Fabrica Genius y distribuye UMD al 
vídeo en tiempo real. precio de 24,958, IVA incluido. E) Pá9.96 


) LO 91 TECH REED 

.ORDLI ES: Y JO TICK 
Gozar de libertad de movimientos cuando 
se juega con determinados juegos de ac- 
ción es básico.De ahí que Logitech haya de- 
sarrollado este joystick inalámbrico, que tra- 
baja en la frecuencia de los 2,4 KHz y que 
incorpora 10 botones inalámbricos, selec- 
Disfrutar de la acción sin cables tor de vista y control de aceleración. Su pre- 
es lo que ofrece este joystick. cio es de 84,90€, IVA incluido. Dm Pág.96 
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AcerMedia ha desarrollado una capturado- 
ra de vídeo compacta que se conecta al PC 
a través del puerto USB 2.0. Captura desde 
cualquier dispositivo con señal analógica 
(vídeo, televisión, videocámara) o digital 
(DVI o MiniDVD) y graba en distintos for- 
El software que la acompaña es matos de vídeo y audio. Su precio es de 
muy intuitivo y de uso sencillo. 119, que IVA incluido. E) Pág.96 


co... .e.nc.o...nec.e..n....e.eo.nLorcre..n.oe...n..e..e..ce.nc....ne.e..e....an.e.n..c.e.n..n..e....e.cer.e.n..eeoe..n..en..e.n.ecenen.e. nene. .c...o 








E 1 1 E E > ny PZA A e? E2 h 
DY a 
¿J.02..0 Ú 04FVámn bn 


12 ' IM k ,1 AN a D 1 Mn Mn 
AAA E YD. ILLIA E 1 Y Y 


Microsoft se mete de lleno en el campo de 
las redes inalámbricas con cuatro nuevos 
dispositivos. El adaptador de red para por- 
tátiles MN-520, el adaptador USB MN-510, 
el punto de acceso MN-500 y el MN-620, kit 
que incluye punto de acceso y adaptador 
Póker de dispositivos de Micro- de red para portátiles. De momento no se 
soft para redes inalámbricas. han anunciado precios de venta. D Pág.96 
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HOTAS COUGAR 

El sueño de los amantes de los simuladores 
de vuelo hecho conjunto de palanca de con- 
trol y Throttle Pád:96 de Thrustmaster. Su 
sobrio diseño nos permitirá pilotar tanto con 
simuladores de combate como de vuelos ci- 
viles. Cuenta con un máximo de diez ejes y 


28 botones configurables, convirtiéndole ca- 











Pilota en tu cuarto práctica- 





mente como en el aire. sien un joystick profesional. El) Pág.96 
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- El Ferrari de 
las tarjetas 
gráficas 

| La última tarjeta 

| gráfica de Creative es 
una auténtica maravi- 
lla que hará las delicias 
de aquellos usuarios AA 
que puedan permitir- HERA 

se el lujo de desem- 

bolsar 649€ por una 

aceleradora 3D.Para empezar, las cifras que 
arroja producen auténtico escalofrío: 338 
millones de vértices por segundo, 3,6 billo- 
nes de texels Pág:96 por segundo, 256 MB 


a 











de RAM DDR-I1 Pág.96 a 850 MHz. y una GPU 
Pág.96 de 256 bits a 450 MHz. Como es ob- 
vio, la tarjeta cuenta con soporte total de Di- 
rectX 9 y es compatible con AGP 8x. En lo 
concerniente a las técnicas propias de nVi- 
dia,la Creative 3D Blaster 5 FX 5900 presen- 


CYBORG 3D GOLD 


ri 
joystick del futuro 





SPEED WHEEL FORCE FEEI 
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ta dos flamantes incorporaciones, el CineFX 
2.0, con el que es posible realizar cálculos 
avanzados de sombras, y la Intellisample 
HCT, una técnica que permite aplicar antia- 
liasing a la escena de una forma mu- 
cho más rápida. El precio recomendado se 
ha fijado en los 640€, IVA incluido. > * 


zal lente Ya disponible 
Más inform Creative a 
Tel.353-11438.00 20 O 








Saitek ha desarrollado la que sin duda es su pa- 
lanca de control más agresiva. El Cybirg 3D Gold 
Edition es un joystick diseñado específi- 
camente para simuladores de vuelo de combate, 
ya que dispone de un control tipo sombrero de 8 
direcciones, 7 botones de disparo, gatillo y dos 
botones más de control, así como de una palan- 
ca analógica para controlar la potencia del mo- 
tor. Su diseño, totalmente ergonómico, permite 
un control total sobre la aeronave y, su precio, en 
torno a los 50€, lo convierte en una opción ab- 
solutamente ideal para aquellos asiduos a los si- 
muladores que busquen una solución de calidad 
a un precio más que asequible. 

eLanzamiento: Ya disponible 

Más información: Corporate PC, 

Tel.932805 666 El) Pág.96 
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De la mano del fabricante Genius, nos llega uno 
de los mejores volantes que hoy día pueden ad- 
quirirse para PC. Los amantes de los juegos de 
velocidad se encontrarán con un periférico de 
una calidad excelente, con capacidad para ge- 
nerar hasta diez efectos diferentes de Force Fe- 
edback Pág:96 Diseñado para colocarse expre- 
samente sobre una mesa (cuenta con unas 
pinzas para su fijación), el volante dispone de 
seis botones programables, además de dos pe- 
queños gatillos traseros para el cambio de mar- 
chas. El software incluido es de lo más completo. 


eS ed a A ed 
Más información: UMD 
Tel.902011250 El) Pág.96 
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VIDAS INFINITAS FATALITIS 
MODO DIOS DINERO INFINITO — TRUCOS EN RED 
ENTRA EN LA MAYOR COMUNIDAD DE TRUCOS PARA JUEGOS DE LA RED 


TRUCOS PARA TODOS LOS JUEGOS Y PLATAFORMAS, 
MAS DE DE Mas DE 8.000 yuEGos. 
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En los combates podremos usar nuestros poderes Jedi 
para.aliviar la lucha con espadas de luz. ¡Buena patada! 


AN 


ST En el juego aparecen facciones de Jedis oscuros que 
pueden tentarnos para formar parte de sus clanes. 


A diferencia de otros títulos 
de la saga, en «Star Wars Jedi Knight: 
Jedi Academy» podemos personalizar 
a nuestro protagonista como más nos 
guste, vistiéndole con prendas distin- 
tas, accesorios o complementos y selec- 
cionando su sexo y raza. Así conseguimos 
un aprendiz exclusivo que no se parece en 
nada al de otro jugador del mundo. 
También, seremos capaces de fabricarnos 
nosotros mismos nuestra espada láser entre 
algunos modelos, diseñando la empuñadu- 
ra o el color del haz de luz con el que vamos 
Usa a luchar durante toda la aventura. 
IBN Debéis saber que estas opciones no afectan 
| a las cualidades del personaje, aunque pue- 
den inclinar en un momento concreto su ten- 
dencia hacia el Reverso Tenebroso o la luz. 
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Como buen Jedi y a imagen y semejanza del maestro Luke, podre- 
mos montar sobre un Taun-Taun en las planicies heladas de Hoth. 





Algunos monstruos son inéditos y recuerdan a 
los de la saga. ¿Este no se comía a Bobba Fett? 





EIN 





Podremos tener un sable lá- 
ser con dos haces de luz. 


ips 
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BIENVENIDOS A LA ESCUELA JEDI DE LUKE SKYWALKER 


star Wars Jedi Knight 


_ Jedi Academy 





ACCIÓN: Tras la gloriosa batalla de Endor, la 
buena estrella de Luke no se apagó y su sueño 
ahora, una vez aplastado el peligro imperial, 
consiste en reconducir la galaxia por caminos 
de paz donde los Jedi son parte fundamental, 





a batalla de Endor fue el 
lugar donde las fuerzas 
imperiales perdieron defi- 
nitivamente su pulso contra las 
tropas rebeldes que luchaban 
por el restablecimiento de la an- 
cestral República Galáctica. 

Allí, Luke tuvo que enfrentarse 
al emperador y a su propio pa- 
dre, Anakin, al que redimió de su 
pasado como Lord Vader. 

Ahora, Luke tiene una acade- 
mia Jedi a la que nos hemos 
apuntado para conocer los cami- 
nos de la Fuerza y, de paso, lu- 
char contra todo el mal que aún 
queda disperso y que amenaza 
la estabilidad conseguida por los 
héroes de Endor. 

En el juego desempeñamos el 
papel de aprendiz de Jedi tute- 
lado por el maestro Luke Sky- 
walker y el reconvertido ex- 
contrabandista Kyle Katarn, 
protagonista de otros juegos 
de “Star Wars” que nos guiarán 
en el uso de los poderes espe- 
ciales y sables láser a través de 
certeras lecciones que deben 
servirnos para hallar el bien. 

A imagen y semejanza de su 
precedesor «Star Wars Jedi 
Knight: Jedi Outcast», la acción 
nos lleva por escenarios real- 
mente complejos donde nos es- 
peran cientos de peligros a los 
que hay que hacer frente de una 
forma muy personal. Ya que se- 
rán nuestros aciertos a la hora de 








elegir qué hacemos lo que nos 
llevará a ser Jedis del Reverso Te- 
nebroso o valedores de la legali- 
dad republicana. 

Nuestro personaje puede per- 
sonalizarse según nuestros gus- 
tos y las habilidades que irá ad- 
quiriendo serán determinantes 
para avanzar con mayor o menor 
facilidad. El uso del sable láser es 
básico, así como los poderes es- 
peciales Jedi que nos permiten 
empujar y atraer objetos, correr 
más, saltar a plataformas eleva- 
das o esquivar blaster con el lu- 
minoso haz de nuestra espada. 





La saga «Star Wars Jedi Knight» 
vuelve a crecer un año después 
y lo hace profundizando en los 
acontecimientos posteriores a la 
película “El Retorno del Jedi” 
donde los rebeldes vencían a los 
imperiales. Por el momento, lo 
que hemos podido testear nos 
ha parecido muy similar a edi- 
ciones anteriores, lo que gustará 
sin duda a los que aprendieron 
en «Jedi Outcast» a manejar la 
espada con soltura y se queda- 
ron ávidos de nuevas fases, ene- 
migos y armas. 

Y es que si la“cosa” Star Wars 
funciona tan bien, los juegos son 
tan fascinantes y la acción Jedi 
legendaria y heroica, ¿por qué no 
volver a jugar con lo mismo? ** 





FECHA DE LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE 2003 DISTRIBUIDOR: PROEIN 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 PRECIO ESTIMADO: 47,95 EUROS (7.978 PTAS) 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 12 AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX 
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Los combates serán continuos 
y complejos, según nuestro nivel. 
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Los escenarios mejoran sensiblemente el “look” de la saga. 
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fa está pendiente de cualquier movimiento pa- Los ciudadanos tienen miedo y se permitirán el lu- 


ra reprimirlo. Es necesario “desactivarla” desde dentro. jo de darnos algunos consejos muy cobardes. 


TNT 


Berezina es la capital del 
estado independiente de Novistra- 
na y eje central del argumento que da 
vida a «Republic The Revolution». 
Además, esta ciudad tiene en el jue- 
go una importancia fundamental ya 
que el hecho de saber movernos y co- 
nocer cada barrio o distrito nos per- 
mitirá encontrar rápidamente lo que 
buscamos. Y es que intentar que la 
masa se rebele en el barrio rico es im- 
posible y será mejor acudir al indus- 
trial donde se agolpan los“maltrata- 
dos” proletarios ansiosos de dar el 
golpe. Hasta cualquier estatua, pla- 
za 0 parque tiene su historia den- 
tro de este inmenso juego de 
conspiraciones políticas. 


UNEN 
hilos con acierto, podre- 
“mos fomentarila rebe- 
a 
EE 
para derrocarle.No en 


vano es responsable de 


os.de muertes. 
NE 


Ala policía de Novis- 
trana le encantan las 
aglomeraciones para 
reprimirlas sin piedad. 
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En cualquier rincón de la ciudad puede esconderse ese colaborador necesario para organizar los actos 
de campaña que necesitamos para ser una alternativa al partido gobernante. 


En el interior de algún 
vehículo puede esconder- 
se un personaje que nos 
abra las puertas del 
palacio presidencial. 


Los ciudadanos andan por las calles ajenos a los 
tejemanejes de la clase política de Novistrana. 














PROTAGONIZA LA PRIMERA 
REVOLUCION SOCIAL DEL SIGLO XXI 


Republic 


ESTRATEGIA * El país está dividido en clanes 
políticos que luchan por el Poder y nosotros, 
como ciudadanos de pleno derecho, podemos 
formar una facción y meternos de lleno en ése 
juego de influencias. ¿Objetivo?... mandar. 


ovistrana es el nombre 
de una antigua repú- 
blica soviética que, tras 
la caída del comunismo, se inde- 
pendizó dejando a sus mandos a 
unos de los más temibles y san- 
guinarios jefes de la KGB. 

Como damnificados de las tro- 
pelías cometidas por Vasily Kara- 
sov, responsable de la muerte de 
nuestros padres, debemos me- 
ternos en el entramado de po- 
der y promover una revolución 
que termine con tan oscuro pe- 
riodo y personaje. 

Para conseguirlo, debemos 
fundar una facción con nombre 
y apellidos, e iniciar una ardua 
tarea conspirativa que alcance fi- 
nalmente al poder omnímodo 
del tal Vasily. La forma de al- 
canzar los objetivos se rea- 
liza a través de un enor- 
me mapa de la capital, 
Berezina, donde po- 
demos acceder a 
cualquier obje- 
to que vea- 
mos, sea clu- 
dadano, edificio o 
vehículo y manipularlo. 

Las calles están vivas y 
en ellas debemos buscar 
a funcionarios, policías 
secretos, rebeldes de 
otras facciones o lo que 
sea con tal de obtener 
un hilo de información 
que nos permita acer- 
carnos al entorno del 
dictadorzuelo. 






















Por desgracia, el terror que pa- 
dece la población es muy gran- 
de y en cuanto hablemos de po- 
lítica las bocas se cerrarán. 
Entonces será el momento de 
buscar fieles colaboradores que 
recopilen por las calles datos e 
información de primera mano 
para, poquito a poco, tener más 
influencia entre las masas de ha- 
bitantes de Berezina. 





«Republic The Revolution» es un 
juego complejo al que tendre- 
mos que dedicarle muchas ho- 
ras para empezar a movernos 
con soltura. Y es que son tantas 
sus posibilidades, acciones dis- 
ponibles y puntos del mapa por 
los que empezar que, si no lo 
tenemos claro, podríamos per- 
dernos y agotar cualquier in- 
terés en seguir jugando. 
Por suerte, su puesta 
en escena, perfec- 
ción gráfica de la 
ciudad y elabora- 
do sistema de 
control nos indica 
que estamos ante un tí- 
tulo especial, que será 
degustado por los 
usuarios que más 
paciencia tengan y 
que más ganas de- 
muestren de olvidar- 
se de pegar tiros a lo 
loco. ¡Ah!... y para los 

conspiradores.? 
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Los Hiigarans, protagonistas de «HomeWorld 2» deben enfrentarse a una nueva raza de exiliados que 
busca el aniquilamiento allí por donde pasan. Nuestra misión será evitar que arrasen nuestro querido planeta. 
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Las formaciones durante la ba- 
talla son básicas para vencer. 
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Los contenedores de suminis- 
tro nos garantizan los recursos. 


Las naves nodriza son la base desde la que operamos 
y el lugar que debemos defender como sea. 
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ESTRATEGIA - A pesar de haber derrotado años 
atrás a un terrible enemigo, los Hiigarans se 
enfrentan ahora a una nueva horda llegada del 
este. Un clan de peligrosos exiliados... 


os años de exilio han ser- 
vido para conocer lo que 
significa perder el hogar. 
Ahora, de vuelta a Hiigara, la 
amenaza viene de un temible 
clan de exiliados que goza de un 
terrible poder que descansa en 
la memoria de sus ancestros. 
Nuestras naves, de nuevo, ten- 
drán que surcar el espacio para 
evitar que sus garras alcancen 
nuestro preciado planeta. 
«HomeWorld» es un juego que 
apareció en 1999 y que tuvo la 
buena idea de ser el primero en 
mostrar un desarrollo de estra- 
tegia típico pero en un completo 
entorno 3D. Recalcamos lo de las 
tres dimensiones porque en la 
inmensidad del espacio, además 
de los ejes X e Y (traducido a la 
tierra serían norte, sur, este y 
oeste) existe otro llamado Z que 
representa la profundidad. 
«HomeWorld 2» retoma esa 
idea con gigantescas na- 
ves nodriza, recursos 
que debemos 
gestionar y 
unidades 
de todas 
clases re- 
presentadas a tra- 







VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 


vés de cazas de combate al estilo 
de las grandes sagas galácticas. 
Los láser, la construcción rápida 
y las formaciones serán funda- 
mentales para derrotar a un 
enemigo que se las sabe todas y 
que recoge recursos a marchas 
forzadas para hacerse con el 
control de nuestro planeta. 





INTI ATAN 


La versión beta a la que hemos te- 
nido acceso permite entrever que 
todo el aspecto gráfico ha sido 
mejorado, respetando las líneas 
esenciales que hicieron de «Ho- 
meWorld» un éxito a base de di- 
seños futuristas y naves espacia- 
les dignas de cualquier película. 
Evidentemente, lo importante 
es la estrategia, y de esa tendre- 
mos toneladas gracias a su recu- 
rrente desarrollo que nos obliga a 
pensar en 3D. Y es que las unida- 
des se pueden mover en muchas 
direcciones. Tantas e infinitas co- 
mo el mismo espacio en el que se 
desarrollan las nuevas aventuras 
de este maltratado pueblo. 
«HomeWorld 2», por lo visto 
hasta ahora, respeta la memoria 
de su antecesor.¡Menos mal! 
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Ground Control 2 | 


ESTRATEGIA -. Morningstar Prime es un planeta 
que vive aparentemente en paz. Pero los 
rescoldos de la lll Guerra Mundial parecen 


+90. 


avivarse con nuevos ejércitos. ¡¡¡Es la guerra!!! 




























La cámara puede acercarse o 
alejarse, según nuestro gusto. 


ingenios bélicos que Sierra 
ha puesto a nuestro alcan- 
ce. Ya sea por tierra, mar O 
aire, y a los mandos de las 
unidades más sofisticadas. 
Las misiones se desa- 
rrollan con el viejo 
sistema de objeti- 
vos que tie- 
nen que 


stamos en pleno si- 

glo XVI, en un plane- 

ta lejano que ha vi- 
vido traumatizado por el 
apocalipsis de la Ill 
Guerra Mundial. 
La NSA, pieza cla- 
ve en el nuevo 
orden, está su- A 
friendo bruta- % 













les ataques del ver con ds AE de | 
Imperio  Te- destruir Existirán unidades de todo tipo, que podremos utilizar para pilo- Los soldados se dispersan por 
rran, que bus- algún  tarblindados con un poder de ataque realmente notable. el escenario según las órdenes. 
ca por enési- pelotón, 
aniquilar a toda la re- construcción de Nos encontramos ante la conti- FECHA DE LANZAMIENTO: OCTUBRE 2003 DISTRIBUIDOR: VUG 
sistencia rebelde. edificios y unidades  nuación de «Ground Control», el TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 PRECIO ESTIMADO: POR CONFIRMAR 

El juego es un desa- en un número míni- título que más ha aportado en o DS dodo 120me 
rrollo típico de estra- mo establecido. los últimos años al género de la a ) a 






De cómo plantee- estrategia en tiempo real gracias 
mos el combate de- asu revolucionario motor gráfi- 
pende de nuestra co 3D.Yes que a pesar de que pa- 

concepción estra- recen haber cambiado sensible- E E ro ad o OA ld 
tégica según los mente las cosas, sigue oliendo a - VERSIÓN PROBADA: Demo ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
acontecimientos. gran clásico... de los buenos. 


tegia donde debe- 
mos gestionar lo 
justo para atacar 
sin descanso al 
enemigo, constru- 
yendo todo tipo de 
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0 nas. Aún así, es bueno indicar 

N O M el n E La n d que este juego se centra mucho 

en el apartado táctico de la bata- 

. lla con formaciones avanzadas y 

ESTRATEGIA * El Nuevo Mundo sigue acaparando recursos que podemos investigar 
juegos que narran un proceso de colonización  amedida que prosperamos. 


del que seguimos siendo protagonistas. 


RAORAVNOPADICO AAA a PAPA 





ecién alcanzada la costa,  birla con nuestra habilidad diri- dl PP 
los españoles ya sabían  giendo alguno de los pueblos «No Man's Land» es un título 
que se encontraban an- que allí coincidieron, la verdad,  que,porlo que hemos podido ju- 
te un territorio nuevo y, aunque no muy pacíficamente. Se trata gar, parece muy sencillote en 
creían haber llegado a las Indias de españoles, ingleses, patriotas planteamientos aunque su estra- 
orientales, fueron los años los americanos, colonos eindígenas.  tegia puede seducir a muchos 
que corrigieron ese e Como sencillo juego de estra- usuarios que no quieran compli- 
error. Ahora, gra- tegia, el objetivo es someter al caciones, ya que goza de un | 
cias a este título, enemigo con tácticas de gue-— buen número de campañas (6) y | 
podremos ¿ ¿e BA, rra típicas de la época, cons- objetivos claros y sencillos. 

cambiar ¿RE A. truyendo edificios y gestio- Y, como hemos mantenido en 





la histo- (NAS nando algunos recursos esta revista, la sencillez no está 
| ria y re- importantes que podemos reñida con la diversión, cosa de la 
A escri- encontrar en las férti- que puede hablarnos mucho es- 





Es 
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A LEON: NA lestierras america-  tetítulo de estrategia. 
Los ataques desde navíos nos permitirán derribar la resistencia 
que encontremos en tierra. ¿Por qué somos siempre los malos? 
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En campo abierto las batalla y El viejo Oeste se construyó con 
formaciones son esenciales. mucho trabajo y... ferrocarriles. 
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Al principio tendremos que 
abatir aviones Alemanes. 


Casi siempre, debajo de una 
caja de madera hay un túnel. 


Steve McQuenn protagonizó en el año 1963 una película que es to- 
do un clásico del cine bélico: “La Gran Evasión” Ahora llega el juego de PC. 


El castigo a nuestro intento de fuga 


nos llevará hasta el cuarto oscuro. 


Dentro del barracón nuestros movimientos pueden delatarnos. 


The Great 
ESCape 


ACCIÓN + La Segunda Guerra Mundial dejó 
muchos campos de concentración y películas 
que contaban cómo escaparse de ellos. En 
1963 se realizó, sin duda, la mejor de todas. 


omos un distinguido 

miembro de las fuerzas 

aéreas americanas que 
sobrevuela los cielos de europa 
bombardeando objetivos Ale- 
manes. En una de las misiones, 
seremos derribados y captura- 
dos por el enemigo, que nos 
mandará a un campo de con- 
centración lleno de refinados pi- 
lotos ingleses de la RAF. 

En esas circunstancias, tendre- 
mos que demostrar nuestro sen- 
tido de la libertad escapando co- 
mo sea de las cuatro casas en las 
que nos han recluido y que, para 
nuestra desgracia, están las 24 
horas del día vigiladas por solda- 
dos del ejército Nazi. 

El modo de conseguir el obje- 
tivo es cumpliendo las Órdenes 
que nos dan en el campo de 

concentración, ya que nada 
más llegar nos daremos cuen- 
ta de que no somos los 


únicos que queremos escapar- 
nos.Yendo de un lado a otro, lle- 
vando objetos y aceptando los 
encargos a la vez que eludimos 
la presencia alemana se nos pa- 
sarán los días antes de que po- 
damos poner pie en el exterior. 


NTC 


Por la versión que hemos podido 
probar, «The Great Escape» es un 
juego simple que no nos exige de- 
masiados esfuerzos de compren- 
sión ya que toda su mecánica se li- 
mita a aceptar una misión, 
esquivar la presencia enemiga y 
completarla para recibir una nue- 
va orden.Eso sí, su ambientación, y 
el estar basada en una película le- 
gendaria, nos hace sentirnos más 
partícipes de la epopeya. 

Y es que 40 años es tiempo más 
que suficiente para hacer una con- 
versión del cine. ¿O no? Es 


NA ASA: 
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ANA 


AN Juego que rememora las andanzas de MacDonald, Hendley, Sedgewick y Hilts 
tanto dentro como fuera del campo de concentración mientras buscan una 
forma de huir de los Nazis. Juego tan sencillo y simple como entretenido. 
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Elche C.C. Aljup. Local B-75 C/ Jacarilla s/n 
ALMERÍA 

El Ejido C.C. El Copo. Local 108 +107 1950 480 230 
CORDOBA 


Córdoba C.C. La Sierra. C/ Poeta E. Prados, s/n 
"E o h , 7 LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
Pa ey = Fuerteventura C.C, Atlántico. 2928 160 072 
5 So ad ' MALAGA 
0 NY, G y Vélez-Málaga C.C. El Ingenio. L- B-45. 0952 541 178 
DS y II STA. CRUZ DE TENERIF! 
7 eS Tenerife C.C. Meridiano. C/ Aurea Díaz Flores s/n 
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A CORUÑA 
A Coruña C/ Donantes. de Sangre, 1 12981 143 
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AL ¡o de Compostela C.C. / rea Central, € E 387 575 512 
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ÁVILA ( 
| Ávila C.C. El Bulevar, Av. Juan Carlos l,s/n n (1920 219 108 
| BALEARES ¿ 
A Palma de Mallorca Me 
Na * C.C. Porto Pi-Centro - py E Gabriel Fo a, 54 0971 405 573 
| N + C/ Bolsería, 10. 0971 727 
i Ibiza C/ Vía Púnica, 5 Can 399 o 
Inca C/ Pelaires, 10 '1971 883 140 
BARCELONA Y , 
Barcelona 
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Barberá del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor, 20937 192.097 
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B E ] 
e Eérdoba C/ Zoco Córdoba, Av. J. M. Martorell, /n h 0997 468 076 
ds a C.C. El Mirador. Av. Mediterráneo sín b 60 29 9225 031 
Girona C/ Emili Grahit, 65 12972 224 729 
ADA C/ Morería, 100972 675 256 


Granada C/ Recogidas, 39 0958 266 954 H 

Motril C/ Nueva, . Edif. Radiovisión 2958 600 494 
GUIPUZCOA 

San Sebastián Av. Isabel 11, 23 1943 445 660 
iS Luis Mariano, 7 0) 1043 635 293 
sE e C/ Tres de Agosto, 4 1959 253 630 


ón Pasaje Maza, 7 1953 258 210 
LA RIOJA : 
Logroño Av. Doctor Múgica, 6 0941 207 833 e. 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 4 
Las Palmas E 0 
+C.C. La Ballena, L. 1.5.2 0928 418 218 0d: 
* P2 de Chil, 309 10928 265 040 : 
+ C.C. 7 Palmas, L. 208 0928 419 948 A 
; + C.C. El Muelle 10928 265 416 
71 Y 7) y Y, BV Lanzarote-Arrecife C/ Coronel !. Valls de la Torre, 3 0928: 81 701 
a E A .C. Atlántico, L. 29, Planta Alta M928 792 850 


León Av. República Argentina, 25 2987 219 084 
MADRID 


Madrid 

» Cf Preciados, 34 0917 011 480 

+ P2 Santa María de la Cabeza, 10915 278 225 

+ C.C. La Vaguada, L. T-038 0913 782 222 

+ C.C. Las Rosas, L. A-13, Av. IS 2 (0917 758 882 

Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 1918 802 14 

Alcobendas C/ Ramón Fernández uso 26 e 6520 387 

Alcorcón C.C. 3 Aguas (Carlos III),L. 158 2916 194 424 4 

Getafe C/ Ne ql Posterior 1916 813 538 

Las Rozas C.C. B entro II, L. 25 1916 374 703 

Móstoles Av. de Po gl 80916 171 115 

ic Ctra. Húmera, 87 Portal 11, L.5 1917 990 165 ==] 

ión de Ardoz C.C. Parque Corredor, L. 53 0916 562 411 A 
villa C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos Í 46 10918 492 379 d 
ER A 
Málaca C/ Almansa, 14 1952 615 292 
OR Av. Jesús Santos Rein, 4 'D952 463 800 


Murcia C/ Pasos de Santiago, sín 'D968 294 704 

Cartagena C/ Alameda de S. Antón, 20 0968 321 340 
NAVARRA l 

A eiona C/ Pintor Asarta, 7 1948 271 806 
PALENCIA 


Palencia C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37 0979 730 464 
PONTEVEDRA 


PS C.C. Vialia, L. 6. C/ Calvo Sotelo, s/n 1986 853 624 
AA C/ An, 8 1986 432 682 
SALÁMAN 


nd C/ Toro, 84 0923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE ] 
a Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 1922 293 083 


Sevilla 
+ C.C. Los Arcos. L. B-4. Av. Andalucía, s/n DI54 675 223 
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Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 












COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 
rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativas en los ho- 
gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos distintos. 

Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 
metido que el juego, no están 
conectados a internet y, por lo 
tanto;expuestos a virus, los dri- 
ver están actualizados a las últi- 
mas versiones y los discos duros 
son sometidos, mensualmente, a 
procesos de limpieza y defrag- 
mentación que mejoran nota- 
blemente los resultados de mu- 
chos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 76 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 















Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 


PRECIO 
CALIDAD 


ze ACCIÓN s Controlar tanques, naves y hasta un 
Meche combate son algunas de los venjajas 
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CÓMO SE JUEGA 





El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 


Algunas imágenes del juego ne- 
cesitan de una explicación más deta- 
llada para analizar un dato, o recurso, 
importante que tenemos a mano. 


an pasado 15 años des- 
de e Victor Sopot lle- 
poder, y desde 


Uña en la Tierra no 
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£luxo de gran variedad de ormas y vehículos Lo ambientación es magnific pues la sensa» 
enlas misiones es la receta parano caer en a ción de caos entos escenarios abiertos es total, 
ionotonta y espantar el aburrimiento. Veremos pilares caídos, vehiculos destrazados... 


CONTROLES 
BASICOS 


Botón izquierdo: 
1) Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 
y Rueda eiralón: 
Combiararma 
Tedadtr 
Shárma secundaria 
¿E Botón de acción 
afición nocturna 
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RESULTADOS DEL TEST 











a | > a datos de distri- 
de ] la encontramos ante un título EN Red Faction : 
Las páginas correspondientes a la sección de Test ire E cores trado buidor,edad,etc. 
J mera persona compuesto pS INES TEL, INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 7666 64 74 la tabl a está 
son la base sobre la que se asienta el concepto re- ina sucesión de fases en las A oracion Geo-03 sad 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- debemos cumplir una serie | QS oras vensones PloyStarion 2, XBox y Gamecube acompañada por 
, etivos im , O IS El un concreto co- 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- BUBES EMpuestos para se EAN oecunorinxs eto eibar erpeterda mentario que re 


formación de un modo sencillo y práctico, con la 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 
mento, desarrollo o estilo de juego. 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 


a daa PASO A Hala 
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La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 
apartado del texto principal. 


Ratón: 





Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los contro- 
les que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 











- COMENTARIO DELIVEGO 

pl, Acción y aventura son los ingredientes principales de este eóxtel, aunque 

i "bienes dierto que la acción predomina par eocima de todo gracias ala : 
gran <ootidad de enemigos que debemos despachar. 


sume su calidad, o 
algún aspecto im- 
portante como la 
diversión. 
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CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo. De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 





Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3% al total de la nota 
ha obtenido un 10,00, El resultado se suma a los de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
13% .Deahíel 908 en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


OD Este apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


E) Creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


O) Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
reglizan pruebas sobre 24 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Diamond Monster MX 300, Le- 
adtek Winfast 4x, Boeder Extenders 3D PCI, Genius Sound 
Maker Live 5.1, Guillemot Maxi Sound Fortissimo, Creative 
Sound Blaster Live Player 5.1, Terratec 128i PCI, Terratec Xle- 
rate, Terratec Sound System DMX Fire 1024, A-MAX SP-804 
Forte, Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Hercules Theater XP Terratec Sound System DMX, Ge- 
nius Sound Maker Live, Terratec EWX 24/96, Videologic So- 
nic Fury, Creative Sound Blaster 1024 Player, Terratec Aure- 
on 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Audigy 2, Creative 
Sound Blaster Digital 5.1, Creative Sound Blaster Audigy 
Player y Analog Device (integrado en placa). 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág. 76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


O se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 
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RESULTADOS DEL TEST 
Red Faction 2 


DISTRIBUIDOR: Proein 
TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 7666 64 74 
PRODUCTOR: THOQ 

DESARROLLADOR; Geo-Mod 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, XBox y GameCube 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 13 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Acción y aventura son los ingredientes principales de este cóctel, aunque 
bien es cierto que la acción predomina por encima de todo graciasala 
gran cantidad de enemigos que debemos despachar. 


A A A P 


Porcentaje: Nota 


: CALIDAD DEL JUEGO 
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Nivel de deta e delos personajes | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 

Animación / Movimientos de los personajes | 2% | 
Efectos especiales D 


Periodo de pena básico 
| para comprender el juego 
Vida del juego 
Argumento 
Realismo 

Intensidad 

Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos a 
a adecuado por ti po de juego / Respuesta |. 


cono de asistencia técnica. 
Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN Yo 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación o 00 
(comprobado) e e 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% [Adecuado (ADGHI) | 600 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE DO 10,00 
533 
poca 1d 158) 








Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 





% | 14 armas y 6 hombres 
por cada equipo. 
En cualquier momento. 
















Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del fabricante) 






Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 
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ol PRECIO/CALIDAD - Suficiente | 


Precio recomendado por el distribuidor 39,95 € (6.647 Ptas.) 


Cálculo de k nota precio/calidad [9 95 / 6,98=5,72= Suficiente 
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referimos a versiones muy básicas que no supe- 
ran el 50% de desarrollo, y con “Beta” a los jue- 
ARS NA NS LANE 
que no se pueden considerar 100%”“Finales:. 





OTROS DATOS 


(BS En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos”vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


y Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


10) Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


Q La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 
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PRECIO/CALIDAD 


1 Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 
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Precio Ceres por a ddistibuido 39,95 € (6.647 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /6,98= 5,72 =Suficiente 
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Lara Croft dará muestras de su especial habilidad Kurt es el prototipo ideal de héroe. Buena apariencia, 
para resolver situaciones complejas. Más reflexiva que cara de pocos amigos y especial habilidad para resolver 
impulsiva, busca siempre el lado práctico de las cosas.  lassituaciones a golpes. Es el complemento ideal de Lara. 
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ACCIÓN + Se ha hecho de rogar, pero al final 
Lara no ha querido faltar a la cita con sus 
incondicionales. Su nueva aventura se inicia 
nuevamente a partir de un extraño suceso, 


os crímenes del “Mons- 
trum”están despertando 
el nerviosismo entre los 
habitantes de París y las autori- 
dades de la capital gala. Ya se 
han encontrado los cadáveres 
de diecisiete víctimas, la última 
de ellas el reconocido profesor 
Werner Von Croy. Testigos pre- 
senciales aseveran que, tras es- 
cucharse varias detonaciones, 
del apartamento del asesinado 
vieron salir a una joven de as- 
pecto caucásico, constitución 
delgada y altura considerable, 
que además vestía ropa vaque- 
ra y recoge su pelo en coleta. 
Con semejante descripción, es 
evidente que todas las miradas 
se fijan sobre Lara Croft, la jo- 
ven que, tras años de intensa 
amistad con el profesor, había 
roto su relación con él debido a 
oscuras circunstancias acaeci- 
das en la última de sus aventu- 
ras. En este estado de cosas, a 
Lara no le queda más remedio 
que demostrar su inocencia en 
la muerte de su mentor, Von 
Croy, para lo cual necesita des- 
cubrir qué extraños sucesos 





se esconden tras esta oleada de 
asesinatos. Y es que una peli- 
grosa organización atrae sus 
sospechas aunque, antes de 
emprender la investigación, La- 
ra debe eludir el asedio impla- 
cable de la policía francesa. 


Un pequeño callejón parisino 
en medio de la noche y con una 
persistente lluvia fina que cala 
los huesos. Esto es algo más 
que el arranque de la enésima 
aventura de la intrépida heroí- 
na, es la situación ideal para 
que el tutorial nos muestre la 
forma en que debemos contro- 
lar a Lara, su particular forma 
de desplazarse y, especialmen- 
te, cómo hacer uso de las nu- 
merosísimas habilidades de 
que hace gala. Así, Lara podrá 
andar, correr, escalar, saltar, ga- 
tear, encaramarse a pequeños 
salientes, utilizar armas, derri- 
bar puertas a patadas, empujar 
objetos, nadar, bucear y un 
buen número de acciones más 
que iremos aprendiendo según 


avanza el juego. De hecho, algu- 
nas facultades, como la resis- 
tencia de brazos o la potencia 
de salto, irán aumentando con- 
forme vayamos superando ni- 
veles. Además, ejecutando cier- 
to tipo de acciones se premiará 
un aspecto concreto de sus ha- 
bilidades. Por este motivo, no es 
posible tener una referencia 
constante sobre la capacidad 
de salto de Lara o su resistencia 
ante una puerta cerrada, habrá 
que forzar para exprimir sus ha- 
bilidades a tope y saber el ren- 
dimiento que es capaz de dar. 
Para quienes no hayan oído 
hablar nunca de esta saga, 
«Tomb Raider» traslada al vi- 
deojuego la esencia de las 
aventuras de Indiana Jones: 
lugares exóticos, acción, trama 
apasionante, exploración, ma- 
los visionarios y un héroe real- 
mente carismático. Todo esto 
tiene lugar en enormes 
escenarios plaga- 
dos de puzzles y 
situaciones de 
alto riesgo que 
Lara debe sor- 
tear gracias a 
sus extraor- 
dinarias fa- 
cultades físi- 
cas y Unos 
nervios de 





acero. Precisamente, una de las 
señas de identidad más aplau- 
didas de la saga es la habilidad 
de Lara para escalar y saltar, lo 
que le permite acceder casi a 
cualquier lugar del escenario, lo 
que amplia considerablemente 
las posibilidades de exploración 
del juego. Aunque, también, y 
paradójicamente, es uno de los 
argumentos usados por sus de- 
tractores para criticarlo, tachán- 
dolo de endemoniadamente 
difícil y desesperante. Al fin y al 
cabo, en este jue- 

go siempre se 

persigue eje- 

cutar el movi- 

miento exacto 

y descubrir el 

lugar desde el 

Y que poder al- 

canzar la próxima 

2 plataforma. 














Los creadores de esta nueva aventura se 
han tomado muy en serio que el juego re- 
sulte extremadamente difícil. 


+ 


Lara mejorará sus habilidades llevan- 
do a cabo determinadas acciones 


-» En la nue- 
va entrega, se 
ha optado por 
incluir ciertos 
elementos in- 

E herentes a los 

juegos de infil- 

tración. La nove- 

dad se adapta 

muy bien al in- 
confundible estilo 

Lara Croft, si bien no 

se ha querido abusar en 
exceso de estas técnicas 
para no desvirtuar el con- 
cepto de juego sobre el 

! que se ha cimenta- 
do la leyenda 

: «Tomb Rai- 

der». Conta- 
das, pero sa- 
brosas, serán 
las situacio- 
nes que obli- 
guen a Lara 
a plantearse 
una óptica 
distinta al 
ya clásico 
método de 
entrar co- 
CEE mo un ele- 
ET | fante en una 


y 


lógica porque, ¿qué necesidad 
hay de ser descubiertos si pode- 
mos acercarnos con sigilo a los 
guardias y deshacernos de ellos 
sin levantar sospechas? 


Algo que debe exigírsele a una 
saga de la entidad y renombre 
de «Tomb Raider» es la incorpo- 
ración de novedades jugosas 
que sepan complementar, más 
que desfigurar, su sello perso- 
nal, y que a la vez tengan peso 
suficiente para regenerar una 
fórmula que puede agotarse 
por abuso y reiteración. 

Pues bien, en esta última en- 
trega ha habido toda una revo- 
lución en ese aspecto. Se ha in- 
cluido la posibilidad de hablar 
con otros personajes del juego, 
de hecho, el devenir de la aven- 
tura tendrá mucho que ver con 
el modo en que interactuemos 
con ellos. Así, un mal tono en 
nuestras palabras puede provo- 
car que no obtengamos de in- 
mediato un objeto vital, y que 
más tarde haya que emplear al- 
gún tiempo en recuperarlo por 
medios menos ortodoxos. Ade- 


La mejor arma de Lara Croft es su capacidad de observación. Cuan- OA cacharrería para progresar más, por primera vez en la saga, 
do parezca que hemos llegado a un callejón sin salida, lo más conve- E TAS en la aventura.Y quizá esta a Lara se le une un protagonista 


niente es detenerse, respirar profundo y echar un segundo vistazo. A ie nueva perspectiva sea más masculino, Kurt, que el jugador 


2 Podemos utilizar los elementos del escenario La cámara cambiará automáticamente cuan- 
para alcanzar plataformas o lugares que de otro do el lugar por el que pasemos contenga algu- 


modo resultarían inaccesibles para Lara. na pista u objeto de interés para la aventura. 


por su asesinato. 


id 
¿ j 


1 Cuando entremos en un nuevo nivel lo primero será hacernos Algunos obstáculos de menor importancia Dialogar con personajes nos permitirá ob- 


una composición del lugar, entonces trataremos de localizar pueden ser superados con facilidad recurrien- tener información capital para nuestra suerte 


nuestro objetivo y ver de qué modo podemos llegar hasta él. do a algunas de las habilidades de Lara Croft. en la aventura, e incluso modificar su desarrollo. 


MES 





CONTROLES 
BÁSICOS 





(s] «Acción 





deberá controlar en determina- 
das misiones de la aventura. Co- 
mo es obvio, las características 
de uno y otro personaje distan 
bastante de ser idénticas, por lo 
que habrá que adaptarse a las 
cualidades de cada uno. 

La inteligencia de los enemi- 
gos es uno de los puntos flacos, 
merced a unas reacciones bas- 
tante previsibles, especialmen- 
te a la hora de acercarnos y ata- 
carles sin que se percaten de 
nuestra presencia. Y ya que ha- 
blamos de los enemigos, hay 
que destacar un aspecto muy 
curioso. El daño que les ocasio- 
namos será muy dispar y estará 
en función del ataque que de- 
sarrollemos. Hasta ahí bien, pe- 
ro lo absurdo llega cuando se 
necesitan cinco balas para aca- 
bar con un enemigo al que po- 
demos poner igualmente fuera 
de combate de dos patadas. 





hay en cada nivel activaremos mecanismos es- 
peciales que permiten progresar a Lara. 








9 Particularmente transcendente para pro- 
gresar será sonsacarle al personal las diversas 
claves de acceso a determinadas zonas. 


Poco tiempo después de iniciarse la aventura, Lara comprobará 





que los extraños asesinatos de París tienen relación directa con la 
existencia de unos extraños seres mutantes. 


Las 26 misiones que compo- 
nen la aventura pueden parecer 
insuficientes a primera vista, pe- 
ro constituyen una auténtica 
prueba de tenacidad y paciencia 
para el jugador. Las dimensiones 
de cada localización son espec- 
taculares, y algunos puzzles al- 
tamente complejos, por lo que 
completar cada nivel nos llevará 
horas. Por tanto, estamos ante 
un título cuya longitud compen- 
sa el desembolso hecho. 

La dificultad evoluciona gra- 
dualmente desde las fases de 
aprendizaje, donde el número 
de movimientos y la compleji- 
dad de los puzzles es reducido, 


Cue 


| Usar 






4 Utilizando las palancas e interruptores que 5 Todos los objetos que vamos recogiendo en la 
aventura van a parar al inventario. Especialmen- 
te importantes son los kits médicos. 


Alcanzar el lugar deseado puede ser real- 
mente complicado. Buscar ese pequeño salien- 
te que nos permita avanzar es clave en el juego. 


a los niveles postreros de la 
aventura, en los que Lara debe 
hacer gala tanto de sus excelen- 
tes condiciones físicas como de 
su habilidad para resolver situa- 
ciones sin escapatoria aparente. 

«Tomb Raider: El Ángel de la 
Oscuridad» se ha hecho esperar 
de lo lindo, pero muestra una no- 
table evolución gráfica y un sis- 
tema de juego que, respetando 
sus raíces, se adapta con acierto 
a los tiempos modernos. + 
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RESULTADOS DEL TEST ANIENE 4 


El Ángel de la Oscuridad 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 776 64 74 
PRODUCTOR: Eidos Interactive 

DESARROLLADOR: Core Design 

OTRAS VERSIONES: PS2 





EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
ADECUADO PARA: 


POS POPIOAIP ARPA APOLO VIARIA AS PASTA PARA IRNAAIR TRIANA ds SANAR SEO AI A DAARASTA RNA IAN NAAA A AAN ARPA IAE RNA NINI A ENPAIAPIENENORE ARRAIDAA ARAN ACI AIN AAA PAM IRAN IR NARROS, 


COMENTARIO DEL JUEGO 
i 


| AN «Tomb Raider El Ángel de la Oscuridad» nos presenta a Lara en una 
i rd aventura que, respetando los orígenes de la saga, incorpora interesantes 
| 84 - novedades como un nuevo personaje controlable y los diálogos. 


avd 
_ (Porcentaje! E a 


58% | 7,14 
E al 
_Nivel de detalle de los personajes || 3% [Muycuidados 

Nivel de detalle de los escenarios / entornos [3% | Bastante cuidados 

: Animación / Movimientos de los personajes A Buenos 

Tecnología 3% 130 

Sonido | A 
Música 22222 A Mena ) 
Hectosdesonido A Ras 
Diálogos /Voces 2% | Acertados 6,00 
Jgabilidad o A O 
Periodo de aprendizaje básico 6% [Corto 8,00 
para comprender el juego 
Vida del juego 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Gráficos. 


pd EN 
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| 6% | Muy Larga E 











Realismo | 3% | Medio _3m0a 
Comportamiento de los adversarios 6% ¡Alta 8,00 


(Inteligencia Artificial) 











Toros Subtítulos o | Comerrores apreciables || 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5%. | Teclado / Con fallos 

_ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
' Teléfono de asistencia técnica [1% [913846970 
Ayuda en internet | No tiene (www.proein.es) 


















Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
¿Indica espacio libre existente | 
en disco? (comprobado) Y 

'Desinstalación 

| (Datos estantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación Castellano opcional 
(comprobado) 


_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% |Suficente(AGHI) | 5/00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO [10,8% Funciona conlas 24 tarjetas. [10,00 | 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información en«Pág.76 [5,42 

CTI 


- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 

















¡Menús de configuración en castellano d 11%. Si 10,00 
1 Ajustes deresolución-profundidad de color | 1% [SSI 000 
Ajustes de música / efectos de sonido | MW [$ 110,00. 







- Ajustes de dificultad l- 10 | No. O 
POTROS DATOS a AL AS OA 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% | 26 fases, 2 personajes principales | 5,50: 

| | y lamas al 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% [Encualquiermomento [10,00 
| Dispositivos de control compatibles... | 1% | Teclado Joystick, Pad de control | 8,00. 
Idioma (comprobado) [telmo O 
¡Número máximo de jugadores (en el mismo 0% 11/0 (Red Local/Internet) 


ordenador/en red, datos del fabricante) DER 
100%) EE 








NOTA MEDIA 
¡Corrección negativa Er 
[ass RESULTADO 
— DELTEST 


Lg 7,38 









REBELDE T 


| Precio (recomendado por el distribuidor) | 47,95 € (7.978 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /7,38 =6,50 = Suficiente 
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Todos los niveles de experiencia. 
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VELOCIDAD +. Pedí competir en la Fórmula 1 y me 


lo concedió, pedi correr en todos los circuitos de 


elegir escudería y me lo concedió. Pedi a 


Fernando Alonso y... No importa, yo conduciré. 


sta vez nuestro objetivo 
no será simplemente 


ganar un campeonato, si 
no mostrar nuestro dominio ab- 
soluto durante las últimas cuatro 
temporadas. De conseguirlo, po- 
demos llegar a tocar el cielo, por- 
que pocas dudas van a quedar 
sobre quién es el rey indiscutible 
del circo de la Fórmula 1. Eso sí, 
enfrente tendremos a los mejo- 
res pilotos y escuderías de esos 
últimos 
cuatro años. 


ÓN 


MAL a at 





e 


La mecánica del programa es la 
ya habitual en la serie, sencilla y 
directa. Primero debemos selec- 
cionar un piloto, uno cualquiera 
de los que hayan intervenido en 
alguna de las cuatro tempora- 
das, y en consecuencia también 
su bólido y la escudería a la que 
pertenece. A continuación, de- 
bemos elegir el tipo de juego, 
que se reduce a dos opciones si 
dejamos a un lado el multijuga- 
dor, el modo carrera y el campe- 
onato.El primero consiste en co- 
rrer un único gran premio, el que 
elijamos, sujeto al modelo y las 
reglas de la com- 

petición ofi- 

cial. El otro 

modo en li- 











Las dificultades meteorológicas están perfectamente plas- 
madas, cualquier cambio en el clima afectará a la conducción. 


za es una réplica del Campeona- 
to del Mundo, o sea una tempo- 
rada completa a los mandos de 
un Fórmula 1, pasando portodos 
y cada uno de los Grandes Pre- 
mios, y en el mismo orden que 

en la competición real. 
Cada Gran Premio se compone 
de siete partes: cuatro 
entrenamientos li- 
bres, que nos 


sirven para configurar el vehícu- 
lo de la forma más adecuada al 
circuito en cuestión y alcanzar 
una perfecta puesta a punto; 
una sesión de clasificación, que 
decidirá nuestra situación en la 
parrilla de salida; la vuelta de ca- 
lentamiento para preparar los 
neumáticos; y, por fin, la carrera. 
Como podemos observar son 
muchos los pasos preparato- «3 





pues 
Y 
¿dd 
pa 





"Simulador completo, si, entretenimiento 
a tope, tambien. La elección es nuestra” 


-) rios para poder bajar al circui- 
to y medirnos contra el resto de 
pilotos, pero todos necesarios 
para llegar a la carrera con las 
máximas opciones de victoria. 
Los reglajes del vehículo son 
sumamente importantes, de ahí 
que se nos den cuatro sesiones 
para probarlos, aunque bien es 
cierto que, debido a la gran can- 
tidad de opciones disponible, si 
no hemos sido ingenieros jefe 
en Maranello en una vida pasa- 
da, no sabremos dónde tocar pa- 
ra sacarle el máximo rendimien- 
to a nuestro bólido, conseguir 
que sea más estable y, principal- 
mente, mejorar la punta de velo- 
cidad. Por fortuna cuando todos 
nuestros intentos fracasen po- 
dremos cargar configuraciones 
estándar más que aceptables. 
La conducción de los vehículos 
resulta tan compleja como en la 
realidad. No estamos hablando 
de acelerar, frenar y manosear 
un volante, si no de pilotar un 
bólido que debe pasar de 300 a 
100 km/h en dos segundos an- 
tes de abordar una cur- 
va.Y es, precisamen- 






te, el capítulo de las frenadas el 
que encierra la clave para domi- 
nar el programa. Deben efec- 
tuarse siempre antes de entrar 
en la curva, pues si pisamos el 
freno después la dirección se 
bloqueará, evitando que poda- 
mos virar. Cosas de seguridad de 
la Fórmula 1. Aunque realmente 
las carreras se ganan acelerando 
antes que los rivales al salir de 
un viraje. 


VALORACIÓN 


Este programa es Fórmula 1 en 
estado puro, ni más ni menos. 
Esto significa que es un espectá- 
culo, pero también que es tan 
exigente y complicado como lle- 
var una de esas maravillas de la 
ingeniería. Y es que todo roza la 
perfección, desde los realistas 
gráficos, nunca habíamos visto 
nada igual, hasta la increíble ju- 
gabilidad, que va en aumento 
según el nivel de dificultad que 
tengamos ajustado. 

Es asombroso ver rodar por los 
































1 PON 6. FISICHELLA 
12 (MU By. surron 
El r. BARRICHELLO ) | 





O A AT 











2 Contamos con el inestimable apoyo de una Durante la carrera se nos darán referencias de 
cámara trasera para controlar las maniobras de la clasificación, así como de los tiempos que va- 
nuestros más inmediatos perseguidores. mos marcando nosotros y también los rivales 6). 








iia 


1 Realizar bien las trazadas en las curvas es fundamental para 6 Pulsando la tecla (--] podemos cambiar el pa- Trazar bien las curvas requiere muchas vuel- 
no perder tiempo, ya que si no lo hacemos así la frenada nos nel del volante O para ver el estado del coche o tas de práctica, por lo que estudiar a fondo los 
lanzará contra la cuneta (). la gasolina que nos queda. circuitos es esencial para ganar un Gran Premio. 





CONTROLES 
BASICOS 


derecha 
Subir marcha 
Bajar marcha 
Acelerar 
Frenar 







Volante 
Volante: Giro izquierda/ 


circuitos reproducciones clava- 
das de los bólidos que vemos los 
| fines de semana por la televi- 
'— sión.Ningún detalle se les ha es- 
capado a los chicos de EA Sports, 
ya que tal es el grado de fideli- 
dad de los monoplazas que has- 
ta podemos ver la antenita que 
sale del centro del morro, esa 
que nadie sabe para que sirve. 
Pero no sólo los vehículos pa- 





INT ROTA 
MATAS h 


A En la parte superior aparece información bá- 
sica: posición actual €), revoluciones por minu- 


ES 


INTA ISE 





En los entrenamientos disponemos de la más alta tecnología pa- 
ra poner a punto nuestro monoplaza. La telemetría, por ejemplo, 
desvelará muchos fallos cometidos en la configuración del bólido. 


recen reales, los circuitos, ade- 
más de estar perfectamente re- 
producidos en cuanto al trazado, 
gozan de vida propia, hasta el 
punto de que las publicidades se 
ubican en el mismo espacio que 
en la realidad. 

En lo referente a la jugabilidad, 
es un programa que, paradójica- 
mente, hará las delicias de los 


más inexpertos gracias a un sis- 
tema de ayudas que hacen que 
nuestro vehículo sea “inteligen- 
te” De hecho, están dispuestas 
de tal modo que si las activamos 
todas el vehículo casi andará so- 
lo. Por el contrario, si las quita- 
mos todas, llegar a controlarlo 
puede equivaler a un fichaje in- 
mediato por parte de cualquier 
escudería, dada su complejidad. 
Toda una delicia, tanto para los 
sentidos como para las emocio- 
nes. Y una invitación a retar al 
gran Michael Shumacher. 
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Antes de cada carrera podremos configurar 
todos los parámetros del monoplaza, aunque 


to 6), marcha y velocidad O y vueltas que restan 6). sino somos mecánicos mejor no tocar nada. 





O. PANIS: 





Algunas cámaras son tan espectaculares co- a La falta de licencia para la temporada en curso 


mo inútiles a la hora de conducir, pues ofrecen 


un campo de visión deficiente. 





nos obliga a correr con pilotos y escuderías de 


los últimos cuatro campeonatos. Adiós, Fernando. 








AU PC (Win 95/98/ME/XP] 


F1 Challenge 99-02 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 902 234 111 FAX: 91 754 52 65 
PRODUCTOR: EA Sports 

DESARROLLADOR: EA Sports 

OTRAS VERSIONES: PS2,Xbox, GameCube (Carreer Challenge) 


Mayores de 13 años 
Jugadores Expertos 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


PACA RONSCLCARACA RARA NERAL NARRAN ARONA vee 


A 
COMENTARIO DEL JUEGO 


i SEN Espectacular como pocos, esta nueva versión de la saga más famosa de la 


Cay ) Fórmula 1 nos trae apasionantes carreras y realismo total, y sin descuidar 


O ¿ 
A 












« un ápice la jugabilidad y la diversión. Simplemente genial. 
pd e 
[ CALIDAD DEL JUEGO 
LUPO DEL REDACTOR ) q 8,31 
ca o R—Á 


















Mid de detalle de los personajes 
-Nivel de detalle de los escenarios / entornos E 
Animación / Movimientos de los personajes de 
Efectos especiales 
' Tecnología 


e : Muy cuidados | 









Efectos desonido E 
Sin traducir 


E / Voces 







as de aprendizaje básico 
| a Comprender eljuego e de 22 
Aqaio 409 | Noes necesario M8 









Intensidad A o Es 
| Variedad de situaciones Mea A 
' Comportamiento de los adversarios - 

' (Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos. | 2% | 
Control adecuado por tipo dej juego / Respuesta | | 


Muy alta 






Volante / Óptima 5 
' Teléfono de asistencia ténica ¡M0 | 
' Ayuda en internet 
INSTALACIÓN | 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) || 
¿Indica espacio libre existente No 
Desinstalación 2 Megabytes 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_ MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Adecuado (C,D/E,E.6,H) 76,00 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 


| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10.8% Más información en * Pág. 76 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4120 


[917545540 





No tiene (www.espana.ea.com) 


e 


UC | 
No (590 Megabytes) 





































Ajustes de música / efectos de sonido — E kl dE 
| Ajustes de dificultad 





4temporadas completas, 14 
| escuderías, 44 monopazas y 34 pltos| 
| Enm momentos concretos 





oe (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
Dec red, datos del fabricante) 







' Corrección positiva A 
Corrección negativa. 






Pedo (ecards porel distribuidor) | 47,95 € (7.978 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 47,95 /7,89 = 6,08 = Suficiente 
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Aunque basado en la serie de televisión, veremos a 
Starsky €. Hutch retratados durante todos los capí- 
tulos como si fueran personajes de cómic. 
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Podremos infringirlas leyes de la gravedad sin 
miedo a“esmorrarnos”. Todo por la audiencia. 





A 


Starsky € Hutch forman un equipo ganador, pero Si hay que destrozar más de un coche nos lan- 
necesitarán nuestra ayuda para ganar audiencia. zaremos primero a por el que más daños tenga. 


A A A 





STARSKY 





VELOCIDAD e Los policias más molones de los 
70 vuelven arrastrando campanas a bordo de 
su mítico Ford rojo. Riesgo, acción, velocidad 
y, sobre todo, que no decaiga la audiencia. 


tarsky €: Hutch son dos 
detectives de la policía 
de Bay City, una ciudad 
con un alto índice de criminali- 
dad y acción a ritmo de funky. En 
su inconfundible Ford patrullan 
las calles a la espera de que salte 
la liebre del delito, entonces, co- 
mo buenos compañeros, se re- 
parten el protagonismo a partes 
iguales. Así mientas Starsky es el 
dueño del volante, el rubiales ex- 
hibe puntería fulminando delin- 
cuentes. Cada día se lanzan 
a patrullar las calles 
con un único obje- 
tivo: salvaguardar 
la ley y elor- _2 
den. ¡Ah, y Y 
también su pe- pa 
culiar*matrimonio”! 








A 


7 YE 
sd 





6 Aprovechar el decorado es vital. Despeñar a 7 
un criminal por un precipicio causa graves daños. siguen con un disparo o pasando por encima. 


CÓMO SE JUEGA 


«Starsky 8: Hutch» imita en su 
desarrollo la fórmula de la serie 
televisiva. La historia aparece di- 
vidida en capítulos y presenta 
diferentes objetivos por fase que 
debemos cumplir obligatoria- 
mente para mantener altos los 
índices de audiencia. 

Las misiones se llevan a cabo 
en el llamativo Ford rojo con la 
raya blanca en el lateral 








Starsky es el moreno de pelo crespo a lo afro. A Hutch es ideal para madres, educado y 
Es un hacha conduciendo y el más chuleta. 








Losiconos repartidos por e 


8, HUTCH 


que popularizó la serie. Starsky 
conduce a toda velocidad, mien- 
tras Hutch se encarga de dispa- 
rar. Combinar eficazmente am- 
bas habilidades será la clave 
para atrapar a los criminales. 

Al inicio de cada jornada se 
nos informa de los delitos que se 
han cometido. Ayudados por un 
minimapa rastrearemos las ca- 
lles hasta dar con el delincuente 
de turno. Entonces, se iniciará 
una frenética persecución que 
nos llevará por diversos rincones 
de la ajetreada Bay City. 

Al ser una serie de televisión es 
prioridad abso- 





peinado. Eso sí, sin parangón con el arma. 
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El juego cuenta con una trama que se va desvelando capítulo a 
capítulo. Las secuencias animadas intercaladas al estilo cómic nos 
van explicando los acontecimientos que se producen. 
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ay City tiene una superficie enorme. Podremos ele- 
gir libremente el camino a tomar si nos decidimos por 
explorar un poco en busca de sitios secretos y enemigos. 






















2 Los eventos especiales suponen un crecimientos sustancial de 
los niveles de audiencia aparte de resultar muy espectaculares. 
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Las colisiones con otros coches o contra los diversos elementos que componen el 





set 


escenarios de la 


ciudad no ocasionarán desperfecto alguno en nuestro Ford por tremebundos que sean. 


==) luta mantener una audiencia 
elevada, so pena de que desapa- 
rezca el programa. Detener el co- 
che en fuga hará milagros con el 
“share” sin embargo embestir 
vehículos civiles o conducir mal 
restará puntos. 

En las persecuciones, contare- 
mos con ayudas adi- 
cionales en forma 
de iconos. Reparti- 
dos por las ca- 
lles, nos pro- 
porcionarán ¿EE 
facilidades 
como  au- 
mentar la ve- 
locidad del co- 
che o el poder de 
destrucción del ar- 
mamento. 

Una vez consi- 
gamos detener 
el coche del de- 
lincuente de tur- 
no, el episodio del día 
tocará a su fin y pasare- 
mos a la siguiente fa- A 


se, donde la trama seguirá con- 
tándonos más historias de estos 
dos inseparables polis. 


VALORACIÓN 


«Starsky 8: Hutch» plantea en su 
desarrollo la misma dinámica de 
los capítulos de la popular 
serie televisiva del los 70: 
) caso al canto y la“parejita” 
de sabuesos que no cesará 
en su acoso hasta acabar 
con el criminal 
y Visualmente la estética 
utilizada es colorista y re- 
presenta fidedigna- 
mente a los 
personajes, 
vehícu- 
los, vestimentas, 
peinados y de- 
más iconografía de 
la época que refle- 
ja la serie. Aparte, 
la espectaculari- 
dad está ase- 
gurada con 




















La estética de la serie televisiva ha sido fielmente recreada en 
el videojuego. Starsky €: Hutch son igual de chulones y tiernazos. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Ratón:Movimiento 
de la mirilla 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Teclado: 
Maude) «Dirección 
(=-J :Cambiar vista 
Espacio) -Freno de mano 


explosiones, tiroteos y derrapes 
a toda velocidad. 

La música es setentera total, 
destacando el tema principal de 
la serie de televisión. 

«Starsky €: Hutch» destaca por 
la extraordinaria sencillez del 
control, pensado para que cual- 
quiera pueda manejar a las mil 
maravillas ese Ford desde el ini- 
cio. Además, para no desquiciar- 
nos demasiado manejando dos 
tareas a la vez, tenemos la posi- 
bilidad de que Hutch apunte a 
los objetivos automáticamente. 
Simplemente, conducimos, dis- 
paramos y dejamos al criminal 
caer de maduro. 

Se agradece que se trate de un 
título largo, pues cuenta con bas- 
tantes fases y una dificultad que 
aumenta progresivamente. Ade- 
más, se han incluido objetivos 
secundarios, aunque la intensi- 
dad es tan salvaje que muchas 
veces habrá que dejarlos de lado. 

Su única pega es que las situa- 
ciones se repiten excesivamente 
y el modus operandi de cada ca- 
pítulo, persecución y tiroteo, pue- 


e Direcciones de Internet € Pág.96 


rá] ¿Funciona en mi PC? Pág.76 
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| VERSIÓN COMENTADA | 
| PC (Win 95/98/ME/XP) 
Starsky €: Hutch 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 
TEL. INFORMACIÓN: 902 490 346 FAX: 93 200 37 51 
paño , PRODUCTOR: Empire Interactive 
EG DESARROLLADOR: Minds Eye Productions 
, pa A 
ST ARSKY OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y XBox 


NUTCE HBREBLROFEPIDIDOCARO RIIIE 
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EDAD RECOMENDADA: — Mayoresde13 años 
GÉ] ADECUADO PARA: Jugadores Noveles 










COMENTARIO DEL JUEGO. 


o Divertido juego que gracias a su sencillez consigue atraparnos desde el 






principio. El único punto flojo reside en lo repetitivo de su desarrollo, lo que 


| hace que progresivamente perdamos interés y nos llegue a cansar. 





Porcentaje | Nota 
















“CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 1 





Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes |? 


Nivel de detalle de los person 












Música 














Efectos desonido 
Diálogos / Voces Mea 
Jugabilidad | 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Intensidad 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial)... | 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado por ti 






























| Porencimadela media [1600 








_Teléfono de asistencia técnica___.p.1% 1902490346 


1% |Notiene (wwwplanetadeagostni.es) | 0) 


Ayuda en internet 


















Dificultad de la primera instalación (comprobado). 
¿Indica espacio necesario en disco? 

_ (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado). 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 


2% | Arranque automático 
0,5% 151 (619,3 Megabytes) 


antic AAA 


0,5% [SÍ 



















"Funciona con las 24 tarjetas. 10,00 
Más información en «Pág.76 [6,52 | 
6,25 | 









Menús de configuración en castellano [1% 
_Ajustes de resolución-profundidad de color 


Ajustes de música / efectos de sonido... 
Ajustes de dificultad 


























, En momentos concretos [+70 


Dispositivos de control compatibles ..[ 1%] Teclado-Ratón 
Idioma (comprobado)... [2% Parcialmente en inglés 
Número máximo de jugadores (en el mismo 1/0 | 
ordenador/en red, datos del fabricante) | en 


Opciones de guardar partida (comprobado) 











ne 
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Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 € (4.983 Ptas.) 

Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 17,53 = 3,98 = Bien 





DELEGACIÓN DEL 
LINE ñ GOBIERNO PARA 
DEL IN IR EL PLAN NACIONAL 
SOBRE DROGAS 







¿ 


las drogas $ 
pasan facturá 


El alcohol mata cada año a 2.000 jóvenes en accidentes de tráfico. 
La cocaína ya causa más urgencias hospitalarias que la heroína. 
El éxtasis produce daños cerebrales. Fumar porros además 
multiplica los efectos del tabaco. Si crees que tomar drogas no : 


te perjudica, entonces infórmate sobre sus consecuencias. 


| www.sindrogas.es 902 16 15 15 
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WARCRAFT III 


The Frozen Throne 


ESTRATEGIA + La nueva expansión de «Warcraft 


llb» nos permite conocer aún más cuáles son 
los maléficos planes que Arthas, antiguo 
principe humano, quiere para Lordaeron. 


| trono de hielo es un an- 
l helo para Arthas, que en- 
cumbrado en lo más alto 

de la jerarquía de Lordaeron, 
sueña con arrasar cualquier ves- 
tigio de vida y acabar con los fo- 
cos de resistencia que siguen 
produciéndole molestas bajas. 

Y es que Arthas, en uno de sus 
sueños, ha visto un lejano lugar 
que, teñido de hielo, busca un 
rey que tome posesión de su tro- 
no para someter a todas las bes- 
tias que pueblan el mundo. 

Afortunadamente, las demás 
razas que coexisten no querrán 
dejarle las cosas muy fáciles, 
oponiendo a Arthas una resis- 
tencia que le obligará a.emple- 
arse con extrema dureza. 

Tomando el papel de varias ra- 
zas, sucesivamente, tendremos 






A E 


0 y ¡MS PR 
1 En muchos recodos del camino, hallaremos 
maná €) que recuperan a nuestros guerreros de las heridas reci- 


que protagonizar los aconte- 
cimientos que tienen lugar en *: 


Lordaeron conduciendo, si llega- 
ra el caso, a nuestro malvado 
Arthas hasta las entrañas mis- 
mas de Icecrown donde descan- 
sa el poder del trono de hielo. 


CÓMO SE JUEGA 
«Warcraft 1Il The Frozen Thro- 


ne» es una expansión que +, 
cumple con la norma de no va- “: 


riar un ápice lo visto en el origi- 
nal, al menos en cuanto a desa- 
rrollo y opciones de juego. 
Aunque una cosa si le diferencia 
de muchas expansiones que ve- 
mos llegar al mercado basados 
en otros éxitos: a pesar de de- 
pender de «Warcraft 11 
Reign of Chaos» en lo ¿LS 


pe o E al 
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bidas. Es muy recomendable buscarlos con ahínco. 


e ” a 


centros de En la fase de bonificación controlamos a dos 7 
héroes Orcos. La piedra de resurección nos ga- tes que cumplen perfectamente su papel de 
fuerza de choque. Con ellos la victoria es segura. 
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'' esencial de su motor de juego, 
KR se comporta como un título 
independiente al colocar un ac- 
ceso directo independiente 
- dentro de nuestro es- 
$ critorio de Windows. 
/ Al margen de este 
detalle, en esta expan- 
| sión volvemos a contro- 
war, por turnos, a una serie 
WR de ejércitos que buscan el 
A) aplastamiento de sus adver- 
de Y kh sarios en medio de auténticas 
h batallas campales. Enfrenta- 
lt mientos que protagoniza- 
Ne remos manejando 
M7 lo hilos de la his- 
toria apoyándonos 


Dd 


Ai 





PRA A 
En ocasiones, los objetivos tendrán mucho 

que ver con evitar desgracias. En este caso, que 
no se hundan todos los barcos amarrados. 
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Ca 


rantiza volver a nacer sin problemas una y otra vez. 


Lo poderes especiales de los hér 
yor relevancia cuando se inicia la lucha. Aquí, el Enano está prepa- 
| rando su martillo para arrearnos en la cabeza. ¡Hay que huir! 





Los Ogros son besti 
































en cuatro pilares fundamenta- 
les: la construcción, cuando sea 
necesaria, de los edificios que 
forman nuestro campamento, la 
gestión de los recursos que,ex- 
traemos, la evolución del héroe 
y el arrojo con que luchen nues- 
tras unidades. 

Al iniciar una nueva misión nos 
encomendarán unos objetivos 
que tienen que ver, habitual- 
mente, con evitar que el enemi- 
go destroce nuestras instalacio- 
nes, que huya despavorido o que 
sobrevivan en número suficiente 
como para convertirse en un 
problema. Normalmente al al- 
canzar estos objetivos, el jue- > 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: EN BUSCA DEL TRONO DE HIELO 
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elos Elfos Nocturnos es 


que cuando se va el sol, sus cuerpos se hacen 
invisibles a los ojos enemigos. ¡¡Muy, muy útil! 
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A' la hora de cruzar los mares debemos estar Los Prod pueden realizar acciones especia- 
atentos a la capacidad 6) de cada barco. Una vez les que suelen cubrir una zona concreta. Antes 
cubierto el pasaje, ya no podremos añadir más. de llevarla a cabo, es bueno medirla bien. 
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Arthas: es un buen jinete que debe evitar los a Las Fuera enemigas clon atrincherarseo en e O* poe Ade más iareños en el juego es la llamada 
fogonazos alcanzando las únicas baldosas €) puntos estratégicos del mapa, por lo que es de “tierra quemada” Es decir, acabar con cualquier vestigio 
que nos garantizan la supervivencia. aconsejable ir con cuidado y medir las decisiones. enemigo como sea, se trate de unidades o edificios. 
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q. muy común encontrar fases donde el objetivo es concreto en número y tiempo de terminación. En 
esta ocasión, debemos cerrar cuatro puertas dimensionales antes de que entren demasiados demonios. 


go vuelve a pedirnos otras me- 
tas que varían sensiblemente el 
modo en que debemos jugar. 
Así, es normal tener que perse- 
guir, o encontrar, a un enemigo 
u objeto para después tener que 
construir algún tipo de edificio 
esencial para una misión de 
arrase de las fuerzas enemigas. 

Así, objetivo tras objetivo, va- 
mos superando las distintas fa- 
ses hasta terminar un capítulo 
de los tres disponibles, donde 
descubriremos nuevos vídeos 
con espectaculares secuencias 
que bien podrían formar parte 
de una película comercial. 

Además, en el modo campaña 
que es el principal al margen del 
multijugador, no podemos elegir 
la raza que vamos a controlar, te- 
niendo que adecuarnos al uso, 
por este orden, de los Centinelas, 
los Elfos sanguinarios, el Azote y 
los legendarios Orcos. 

Y es que tal y como ya ocurrie- 
ra en «Warcraft III Reign of Cha- 
os», cada especie tiene sus virtu- 





des y defectos y las estrategias 
que sirven para unos, dejan de 
tener valor cuando pasamos a 
controlar a los otros. Así, el juego 
se convierte en un continuo 
aprendizaje de las distintas uni- 
dades, construcciones y héroes. 


7, 
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VALORACIC 


Evidentemente, «Warcraft III The 
Frozen Throne» es una expan- 
sión que explota los métodos de 
juego del título original, asegu- 
rándose así la confianza de los 
miles de afortunados que se lo 
pasaron en grande con «War- 
craft 111 Reign of Chaos».Y es que 
si la fórmula funciona... ¿para 
qué cambiarla ahora? 

En lo que sí hemos notado al- 
guna diferencia es en el compo- 
nente”rolero” de los héroes, que 
cuentan con algunos poderes 
extra y más peso dentro de la 
historia, alcanzando el culmen 
con la campaña de bonificación 
en la que tenemos que abrirnos 


A pesar “de controlar al Azote en esta fase todo nuestro Jo poderg 
sustento nos lo facilitan los ejércitos Humanos que trabajan a destajo 
en la aldea. Una rara combinación que no es ni una cosa ni la otra. 


Botón Izquierdo: 
Aceptar selección 
Botón Derecho: 
Botón secundario 
Rueda: 
Acercar/alejar cámara 


Teclado: 

(Aj: Atacar 

_1oser] » Rotar cámara izquierda 
(Dee) « Rotar cámara derecha 


[Ene]: Activar ventana chat 





paso por el mapa con dos pode- 
rosos héroes de los Orcos. 

Gráficamente apenas cambia 
nada y la disposición de los me- 
nús y atajos de teclado se man- 
tienen intactos. Tal vez para 
amenizar un poco más las misio- 
nes y permitir partidas cortas, se 
han incluido prueba de habili- 
dad que podrían parecer fuera 
de lugar dentro del universo 
«Warcraft». Como los surtidores 
de fuego helado de las cavernas 
que debemos esquivar con un 
demonizado Arthas. 

«Warcraft II! The Frozen Thro- 
ne» da una cierta sensación de 
barullo porque las distintas razas 
se entremezclan en las fases y al- 
gunos ejércitos se valen de Hu- 
manos y Orcos de una forma co- 
lateral. Precisamente, las razas 
clásicas de la saga dejan de te- 
ner un papel preponderante, de- 
jando todo el protagonismo a 
las nuevas como Elfos y No 
Muertos. ¿Y por qué esta Pel 
nación de Orcos y Humanos? 


(0) Direcciones de Internet “> Pág.96 
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DISTRIBUIDOR: VUG 
TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 34 37 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Blizzard 

OTRAS VERSIONES: No 


Mayores de 12 años | 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


CA A A A o A A A A A A A A 5 5 A A A pr cta 


COMENTARIO DEL JUEGO 
a Expansión que se comporta como un juego independiente cuando lo 






A, 


instalamos en nuestro PC y comprobamos que cuenta con tantas fases 
como el original «Warcraft 1II Reign of Chaos». ¡Que aprendan los demás! 


¡Porcentaje 





CALIDAD DEL JUEGO 

( OPINIÓN DEL pame! DR 
ICO An lA era 
vada [cae pos EC 
Nivel de detalle de los escenarios 1 entormos 
Animación / Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 
"Tecnología 


E 













uy cuidados 
huy TOO 
asiperfectos 
Espectaculares 


































Música 
Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 





| Excelentes 
= bie caracterizados 





Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego 
Intensidad | 
' Variedad de situaciones - E 
Comportamiento de los adversarios - 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos , | 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
- Dificultad de la primera instalación (comprobad 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

sn disco? (comprobado) 
>Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 


LAO E 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE soNIDO_1 0,0 
12 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 10,00 



































25 
25 
Dí 













AJO 
- Menús de configuración en castellano | ),0 
Ajustes de resolución-profundidad de color 


- Ajustes de música / efectos de sonido —| 
Ajustes de dificultad 





Opciones de guardar partida (comprobado) — | 29 | En cualquier momento [101 
Dispositivos de control compatibles Teclado-Ratón 

Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo. 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 






























PRECIO/CALIDAD Bien 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 € (4.983 Ptas.) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 8,56 = 3,50 = Bien | 
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Enter the Matrix + Vice City + Post Mortem 
Los Sims Superstar + Praetorians * 
Splinter Cell + SimCity 4 * C.S.L 
y Silent Hill2 + Indiana Jones y la 
.... Tumba del Emperador 
(1 Rainbow Six: Raven Shield 
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CTION 2 


ACCIÓN + Controlar tanques, naves y hasta un 
Mech de combate son algunas de los ventajas 
a que tiene derecho un integrante de la 


combativa' "Facción Roja”. 


lan pasado 15 años des- 
de que Victor Sopot lle- 
ara al poder, y desde 


i e nacos se suma aho- 
ra la toxicidad de los ríos y la cre- 
.ciente pobreza que asola todos 
los rincones del mundo. Pero 
¡Ún quedaba una rendija abierta 
ala esperanza. 
El grupo Red Faction, tras li- 
berar Marte, ha desembar- 
cado en la Tierra con la in- 
tención de devolver el 
bienestar y la justicia a la 
joblación. En la piel de Alias, 
x-soldado condenado a 
te, y junto a un comando 
combatientes, salidos de 
mento de nanotecnolo- 
derrocaremos a Victor Sopot. 


guir progresando. Hacer gala de 
una endemoniadamente buena 
puntería será vital para mante- 
nernos en pie, pues los escena- 
rios por donde vamos pasando 
están infestados de enemigos. 

Por fortuna, tendremos el res- 
paldo del resto del equipo, for- 
mado por expertos combatien- 
tes, y de un potentísimo arsenal 
compuesto por 14 armas distin- 
tas repartidas en dos tipos: las 
primarias, que suelen ser fusiles, 
pistolas y lanzacohetes; y las se- 
cundarias, que se componen de 
varios tipos de granadas y ex- 
plosivos, básicamente. 

La variedad en nuestra rutina 
de asalto a las posiciones del 
dictador Sopot llegará por me- 
dio de la utilización de diversos 
vehículos. Podremos subir a co- 
ches, tanques, un Mech de com- 
bate e, incluso, un aeroplano fu- 
turista. Aunque lo cierto es que 
más que pilotar los vehículos, 
simplemente nos encargaremos 
de controlar su capacidad ofen- 
siva, ya que en todos los casos 
nuestro papel queda reducido al 
manejo del armamento, 





2 Casi todas las armas poseen un disparo secunda- 
rio €) .Por ejemplo, la escopeta recortada nos ofre- 
ce la posibilidad de lanzar cartuchos incendiarios. 


La inteligencia artificial de los enemigos es más 
bien escasitas. Suelen salir a descubierto a recibir- 
nos, aunque su puntería es infalible. 


1 Subidos en la nave, nuestro objetivo será evitar que los proyectiles lleguen 
a ella para que su energía €) no disminuya. El modo de hacerlo es bien sencillo, 
abatir a los enemigos antes de que hagan amago siquiera de dispararnos. 








El uso de gran variedad de armas y vehículos 
en las misiones es la receta para no caer en la | 
monotonía y espantar el aburrimiento. 


Se ha querido dar cierta im- 
portancia al sentido de la orien- 
tación del jugador para saber 
desplazarse por los laberínticos 
mapas que ofrece el programa. 
Y es que encontraremos fases en 
las que al mínimo descuido vol- 
veremos al punto de partida si 
no somos buenos exploradores. 

Otro aspecto significativo es el 
que se refiere a la interacción 
con el escenario, ya que cuan- 
do parezca que no existe una 
posible salida un misil puede 
abrirnos una puerta en el cen- 
tro de una pared. 


VALORACIÓN 


Sin lugar a dudas uno de los 
puntos fuertes de «Red Faction 
2» es la historia que narra, no por 
original, es más floja que en su 
primera versión, pero sí por los 


continuos giros inesperados que 
va desbrozando un argumento 
muy bien estructurado. Eso sí, 
habrá que tener pedigrí del bue- 
no en el manejo del inglés, pues- 
to que tanto las voces como los 
textos en pantalla no han sido 
traducidos a nuestro idioma. Y es 
al parecer todavía hay quien 
asume que el tercer mundo em- 
pieza en los Pirineos, o que aquí 
transigimos con todo. 

La vertiente más positiva del 
programa es su rapidez y dina- 
mismo, y también su voluntad 
de hacernos reflexionar de vez 
en cuando para hallar una sali- 
da a una situación desesperada, 
lo que se agradece para no caer 
en una excesiva rutina de gati- 
llo. Pero lo mejor es sin lugar a 
dudas la interacción con el esce- 
nario y el inmenso y reconfor- 
tante placer que da destruir sal- 





La ambientación es magnífica, pues la sensa- 
ción de caos en los escenarios abiertos es total. 
Veremos pilares caídos, vehículos destrozados... 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Rueda el ratón: 
Cambiar arma 

Teclado: 

[6] :Arma secundaria 

E) :Botón de acción 

(NJ «Visión nocturna 


vajemente todo cuanto veamos. 
Resumiendo, un programa con 
una buena historia y mucha ac- 
ción en el que es indispensable 
“speakearse” en inglés, “ 
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La barra de salud muestra el nivel de energía A El E AEAiO del tanque se controla con el 


del personaje €). Cuando se agota, los boti- 
A sl a llenarla al máximo. 





El N.C.L.W incorpora un hud de búsqueda que 
muestra la localización exacta de los enemigos 
por medio de un recuadro que les envuelve 6). 


ratón; disparamos la ametralladora con el bo- 
tón izquierdo y el cañón con el derecho. 





El Mech de doltate además de con des po- 
tentes ametralladoras, cuenta con misiles ex- 
plosivos y bombas incendiarias. 


Juegos 





| VERSIÓN COMENTADA | 
Mo 





RESULTADOS DEL TEST 
Red Faction 2 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 7666 64 74 
PRODUCTOR: THQ 

DESARROLLADOR: Geo-Mod 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: : 


Mayores de 13 años 
Todos los niveles de experiencia 


AA AA A A A A A A A A A A NENE 


Acción y aventura son los ingredientes principales de este cóctel, aunque 
bien es cierto que la acción predomina por encima de todo gracias a la 
gran cantidad de enemigos que debemos despachar. 








| AN de Porcentaje] [Nota] 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 6,55 


o 


Nivel de detalle de los personajes de 
Nivel de detalle de los os escenarios / / entornos E 
Animación / Movimientos delospersonajes | 2% |Buenos 
Efectos especiales 
Tecnología 

Sonido 

Música E 
Efectos de sonido el 





o de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


Midadeljiego 

| Realismo | En algunos detalles 
| Intensidad Constante 

Variedad de situaciones >| Limitada 


| Aguda 


Comportamiento de los adversarios. 
| (Inteligencia Artificial) 

¡ Textos - Subtítulos 0 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 


| Sintraducir 
Teclado-Ratón / Óptima 








Ayuda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) Mi 
Desinstalación 0 Megabytes 

(Datos restantes no desinstalados, medido) [22] 
Idioma de las instrucciones de instalación En inglés 
(comprobado) 
A 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO 110 pana neta 10 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [1 
cosmo de 


¡ Menús de confi iguración en castellano 
Ajustes de resolución- profundidad de de color JA SS 

Ajustes de música /efectos de sonido | [SO 

Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 







É 
E 
nm 


































14 armas y 6 hombres 
Opciones de guardar partida (comprobado) | En cualquier momento 

Dispositivos de control compatibles | Tectado-Ratón 
Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en red, datos del fabricante) 











Corrección positiva 
Corrección negativa 


-PRECIO/CALIDAD Suficiente | 
| Precio o ecc: por a distribuidor 39,95 € (6.647 Ptas.) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 / 6,98 = 5,72 = Suficiente 


AA PAR ct 









A A A A o 


OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, XBox y GameCube 
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ort Royale» es volver a 
un período histórico 
convulso y peligroso, 
pero también a una forma de vi- 
da y a la imaginación infantil, 
que elevó la figura del pirata y 
las aventuras en busca de teso- 
ros a la categoría de mito. 
Estamos en el año 1570, el Cari- 
be es un escenario bélico ince- 
sante en el que las colonias espa- 
ñolas comienzan a decaer ante 
las ofensivas inglesas, holande- 
sas y francesas. El estado de caos 
y pillaje augura un gran porvenir 
para buscavidas cansados de la 
Vieja Europa, pero antes de besar 
la fama y la fortuna habrá que 
empezar desde abajo y poco a 
poco hacernos un nombre temi- 
do y respetado en esas aguas, ya 
sea comerciando o asaltando 
otros barcos, hasta llegar a go- 
bernar nuestra propia isla. 


é 


CÓMO SE JUEGA 


Los diferentes modos de juego 
presentes nos permiten enfocar 
este «Port Royale» desde diver- 
sos ángulos, y nada mejor que 
darse un garbeo por la misión 
que hace las veces de tutorial 
para conocer todas las posibili- 
dades a nuestro alcance y obser- 


var cómo funciona el interfaz, y 
de qué forma se juega. 

Tras el aprendizaje, crearemos 
una partida a nuestro gusto, go- 
zando de libertad para ejercer 
de comerciante o bucanero has- 


ta llegar a gobernador. El objeti- 
ESTRATEGIA o El Caribe está que arde. Las naciones europeas más pujantes luchan por dominar vo es conseguir todo el oro posi- 


sus aguas, los piratas hacen su agosto y un tipo listo puede sacar una gran tajada. ble para comerciar. 


RAE 
EE 
EAT 
AN ASNASC 
ARAS NES 
costas del Caribe. 





ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: A MAR REVUELTO GANANCIA DE PIRATONES 
AE E: AS Qu IDO IÓ Ea os A Ñ (Lo de 
















2 El Gobernador de la isla nos informa sobre la 3 Viajar por el Caribe es tan sencillo como selec- 
situación política, y si soltamos oro nos ayudará cionar un barco y pinchar sobre el mapa. Auto- 
a subir nuestra facción entre las demás colonias. Inte se cepa hacia el lugar indicado. 


PEN DAD E y 










li in 








5 Sl perdemos todos los DUsO 0 queremos 
comprar uno mejor, acudiremos a un puerto. Un 
navío es caro, así que habrá que meditar la compra. 


1 En la colonia portuaria se realizan delas acciones: hablar 4 Enfrentamientos navales animarán las trave- 
con el gobernador, informarnos sobre la presencia de piratas, sías. En las batallas podremos dirigir personal- 
comprar mercancías o participar en minijuegos en una cantina. mente los barcos o poner el modo automático. 











- Elinterfaz del juego es muy completo y de uso Muchas acciones se han simplificado magnífi- 
- sencillo. Ofrece toda la información necesaria y camente. Para comprar mercancías basta con ele- 
advierte de los eventos importantes que suceden.  girla cantidad y pulsar el botón correspondiente. 








A PA e ¿Y 
7 OS 14 


Toda la zona del Caribe es un vasto mercado pa-  Gráficamente las ciudades no difieren mucho 





ra desarrollar el comercio, y en este útil mapa de- entre ellas, pero sí en cuanto a los precios de las 
bemos decidir dónde empezar nuestras andanzas. mercancías. Buscar la mejor oferta es clave. 


En principio, disponemos de ratas o navíos de naciones ene- 
navíos y un pequeño fondo pa- migas. Ante esa amenaza dota- 
ra financiar nuestras primeras remosanuestro barco de defen- 
compras. Una de las opciones  sas,tanto en forma de cañones 
para abrir mercado será visitar como de hombres. Las batallas 
lugares donde demanden un ti-. se pueden realizar de forma au- 
po de producto, hacernos con  tomática,sin embargo recomen- 
una partida y llevarlo hasta allí damos probarlas en modo ma- 
para así cubrir esas necesidades.  nual, ya que dispondremos de 
Pero, desgraciadamente,notodo un mayor control estratégico en 


es tan sencillo, ya que en las ru- eldesarrollo de la contienda. 
tas comerciales que Si nos hunden el barco no es el 
abordamos es posi- fin del mundo, pero sí conlle- 
ble toparnos con pi- va grandes pérdidas materia- 


les. Adiós carga y navío. 
El juego terminará cuando 
nos quedemos sin dinero, así 


N que opciones como asaltar 
¡e 




















otros cargueros mal ar- 
mados, o algo más lí- 
cito como solicitar 
créditos, serán el 
camino para en- 
cumbrarnos de 
nuevo a la ca- 
| jm | EN tegoría de Rey 
A ! | dy ¡ BA, delos Mares. 





o 


CONTROLES. 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón izquierdo: 
Seleccionar 
Rueda: 
Zoom 


VALORACIÓN 


A este título de estrategia con- 
viene desvestirlo despacio, pues 
no revela todo su potencial has- 
ta que llegamos a conocerlo en 
profundidad y nos familiariza- 
dos con todas sus opciones de 
juego. Si bien al principio parece 
muy enfocado al comercio, poco 
a poco vemos que existen más 
formas, legales o no, de amasar 
fortuna.Y aquí está la diversión, 
en la libertad de hacer lo que 
nos venga en gana. 

El problema es que resulta te- 
dioso profundizar en su jugabi- 
lidad, ya que el tutorial es poco 
didáctico y necesitaremos horas 
y horas de navegación proban- 
do las opciones disponibles. 

Eso sí, cuando le cogemos el 
aire a la mecánica de juego,«Port 
Royale» se revela divertido, va- 
riado, largo y muy completo. ** 


Direcciones de Internet > Pág.96 
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Port Royale 


DISTRIBUIDOR: Friendware 

TEL. INFORMACIÓN: 91724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: Ascaron 

DESARROLLADOR: Ascaron 

OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADA: Todos los públicos 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A er o opor ig sm 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Este título quizás resulta algo tedioso de jugar en un principio, pero sí se 
persevera se acaba revelando como un juego divertido que atrapa y obliga 
a explorar. Un poco de paciencia, traerá una gratificante recompensa. 







CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 



























[fo o ODE 
Nivel de detalle delos personajes | 3% > p4 

Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% 
Animación / Movimientos de los personajes A A 
Tecnología 









Efectos de sonido 3,00 
Diálogos /Voces 





Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego 
Argumento 

Realismo _ 
MAA A) 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) A 
_Textos - Subtítulos _ ¡200 7] Comectos 2 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5%. | Teclado-Ratón / Sin problemas 
Teléfono de asistencia técnica 1% 
Ayuda en internet 


Ja 





























917242880 





[1% | Notiene (www.friendware.es) — | -0,00 
A le DR ON 

Dificultad dela primera instalación (comprobado) 

¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) 






NS 













1% | Castellano. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES — Adecuado (A/0/6H,1) 6,00 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas. 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en =Pág.76 | 6,54 | 
a a 4 






_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN ||| 4% | [875 

Menús de configuración en castellano de de 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% [No 
_Ajustes de música efectos de sonido. 


Ajustes de dificultad 













60 pueblos y 4 naciones 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% |Encualquiermomento [10,00 
Dispositivos de control compatibles lo | Teclado-Ratón 
Número máximo de jugadores (en el mismo 1/8 (Red Local/Internet) 


ordenador/en red, datos del fabricante) 



















Corrección positiva 
Correcció q 


Bien 6,82 


ÉS]  PRECIO/CALIDAD Suficiente 


PAN 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 6,82 = 6,59 = Suficiente 


LSiL 
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GARROS 2003 


DEPORTIVO o Si la victoria de Ferrero te ha 
dejado con ganas de empuñar una raqueta pero 
la canícula del verano te tira para atrás, aún 
estás a tiempo de emularle sin deshidratarte. 


ueva entrega y nuevas 

caras para esta última 

edición de todo un 
clásico entre los simuladores te- 
nísticos para PC. Esta vez el recla- 
mo nos llega de la mano de dos 
grandísimas estrellas como Alex 
Corretja o Marat Safin, que junto 
a otras grandes raquetas del cir- 
cuito disputarán los cuatro cam- 
peonatos del Grand Slam. El ob- 
jetivo, el de siempre, vencer 
torneos y apuntar a lo más alto 
de la clasificación de la ATP. 


CÓMO SE JUEGA 


«Roland Garros 2003» nos bom- 
bardeará con muchas opciones 
diferentes de juego, que van 
desde disputar simples partidos 
de exhibición, a depurar nuestro 
juego en un un tutorial o lanzar- 
nos directamente a competir en 
cualquiera de los torneos que 
componen el Grand Slam. 

Lo más aconsejable sería em- 
pezar por darse una vueltecita 






Efectuar un buen saque es fundamental para llevar la ini- 
ciativa en el punto. Elegimos el sitio donde vamos a sacar, ti- 
ramos la bola al aire y le damos potencia en la barra amarilla. 


por el tutorial para ir haciéndo- 
nos poco a poco con los contro- 
les y aprendernos todos los gol- 
pes disponibles (revés, globo, 
smashes...) y cómo ejecutarlos 
correctamente. 

En el modo exhibición dispo- 
nemos de un amplio abanico de 
opciones. Así, podremos decidir 
el número de sets, partidos, con- 
trincante e incluso la posibilidad 
de jugar a dobles. 

Sin embargo, el corazón juga- 
ble y el verdadero aliciente de 
«Roland Garros 2003» está en el 
modo campeonato. Para empe- 
zar, se nos ofrece la posibilidad 
de elegir un tenista real, de los 
que se incluyen en el programa, 
o crear de cero uno a nuestro 
gusto.Es posible definir su sexo 
e incluso sus características y vir- 
tudes tenísticas, amén de entre- 
narle en divertidos mini juegos, 
como uno en el que habrá que 
acertar a la diana con la pelota. 

Aunque, por supuesto, el prin- 
cipal objetivo será auparle al nú- 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: DEJÁNDONOS 


aa RNE CNO 


> 





mero uno del mundo ganando 
todos los torneos. Además, las 
victorias redundarán en la ad- 
quisición de mejoras en el juego 
de nuestro muchacho y se abri- 
rán nuevos estadios y tenistas. 


VALORACIÓN 


«Roland Garros 2003» bebe de 
diversas fuentes con la intención 
de concretar un simulador lo 
más completo posible. Así, de 
«Virtua Tennis» recoge los mo- 
dos de juego, mientras que de su 
antecesor, «Roland Garros 2002», 
hereda los gráficos y el control. 
Este “collage” de influencias nos 
da ya una idea aproximada de lo 
que puede esperarse de esta 
nueva edición, tanto en el aspec- 
to positivo como en el negativo. 

Efectivamente, estamos ante 
un juego mucho más completo, 
con más y mejores modos de 
juego y nuevas estrellas de la 
pista. Los diferentes tipos de par- 
tidos lo convierten en un título 
deportivo de lo más variado, con 
mini juegos y bonificaciones. Sin 
embargo, tenis, lo que se dice te- 
nis, no vamos a ver mucho que 
digamos por culpa de la bajísi- 


(5) wanadoo | tar: 





£m diante un sencillo sistema de control. Dejadas, 
mates, liftados y voleas son los golpes más comunes. 





En más de una ocasión el contrario nos obli- > 
gará a rebozarnos por la tierra batida para de- 
volver un golpe envenenado. 





Se pueden realizar todo tipo de golpes me- 


A: 
DO 


ma inteligencia artificial con que 


se ha dotado a nuestros rivales. 
«Roland Garros 2003» tiene 
muchas opciones pero poco jue- 
go. Será difícil encontrarse con 
partidos vibrantes y emotivos. 


(0) Direcciones de Internet ¿> Pág.96 
dl ¿Funciona en mi PC? Pág.76 | 






LA PIEL EN LA PISTA 





A a LES 


Te cla do: 
(1) aj (9 3 : Movimiento 
(A] «Tiro 


E Globo 





Cada Wusdlrrases un estilo dej juego dife. 
-) rente. Algunos buscan la red constantemente, 
otros prefieren pelotear desde el fondo de la pista... 





Los partidos de AóblóaN son una a dura prueba 
) para nuestros nervios, ya que nuestro compa- 
ñero de juego suele ser bastante malo. 

















AA LL RI LA AAN A 
$ 
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Roland Garros 2003 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Wanadoo 

DESARROLLADOR: Carapace 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y XBox 


PORRA OA AAA ADAIOIOAAARAAAADEIAIAIAAACARARAAAIAAAAAAA 
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EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 








COMENTARIO DELJVEGO. 
COMENTARIO DEL JUEGO 


Aunque posee muchos modos de juego, gran cantidad de jugadores y 
cuatro campeonatos mundiales, «Roland Garros 2003» presenta una pobre 
simulación de lo que debe ser el espectáculo del tenis. 


| Nota] 
CALIDAD DEL JUEGO ne 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos o O 
_ Nivel de detalle de los personajes 
_Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
_ Animación /Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 2222222 1 
Tecnología a 
Sonido 
Efectos de sonido 
¡Diálogos /Voces 
Jugabilidad. 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Realismo 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
FONOS UDI 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


| No tiene (www.virginplay.es) 
























| Con fallos apreciables [2 
]Inexstentes [10 

































[No esmecesario 












pt ni 


el Crear j 
.] 













gador 













Ayuda en internet 1% 0,00 
INSTALACIÓN MES + A NO IDA 
| Dificultad dela primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático... [10,00 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% |51(303,4 Megabytes) 00. 
_(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 
| en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

































_ (Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Crea el perfil de tu jugador repartiendo sus puntos de Ain ai o A do de instalación 
A A A A A A A a a da a : Ñ Ñ Ae com n ro a 0 
volver l pr 
O ETS — 2 sn ———— PP ERE Pan o 
















' po p : o cas PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas. [10,00 
En cuanto a opciones de juego, las posibilida- Existen varios modos de juego que nos exigen PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,894 Más información en Pág.76 
des son abrumadoras. La mejor, sin duda,eslade darlo todo en la pista, pero también minijuegos. O IO PEE 


poder crear a nuestro propio tenista. En este, el asunto consiste en acertar a la diana. Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de colo 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


| OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 
















Opciones de guardar partida (comprobado). 
Dispositivos de control compatibles... 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) : 
Corrección positiva. 
Corrección negativa 


RESULTADO : 
DEL TEST Bien 


ES PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 E (4.983 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 5,92 = 5,06 = Suficiente 
















E e | | 
Los gráficos y la ambientación en generalson  Elcontrol no resulta especialmente complica- 


correctos. Lo más apañado llega con la repetición  do.Con un poco de empeño nos haremos con to- 
de las mejores jugadas desde varios ángulos. dos los torneos del Grand Slam. 
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Phoenix Rising * 


ACCIÓN + Alguien recuerda los desolados 
escenarios de “Mad Max”. Parece que si, pues 
este título nos motoriza para combatir contra 
otras bandas por petróleo y otros tesoros. 


ennec y Rewdalf, dos 

miembros de la banda 

de los lobos, van a prota- 
gonizar la mayor hazaña jamás 
realizada en el desierto: robar el 
oro de Ciudad Jericó, la única 
población que queda en la Tie- 
rra tras la hecatombe nuclear. 


CÓMO SE JUEGA 


«Bandits» nos invita a agarrar el 
volante de un vehículo especial- 
mente diseñado para desplazar- 
se por el desierto y lanzarnos a la 
aventura en busca de cualquier 
objeto útil;según la misión, que 
nos sirva para sobrevivir. 

A la vez que conducimos, ten- 
dremos que abrir fuego con la to- 


La tónica del programa será acabar con todos 
los vehículos que se interpongan entre nosotros 
y la misión que se nos ha encomendado. 


rreta instalada en el techo sobre 
los enemigos que nos acosan. Las 
dos tareas están bien disociadas, 
ya que con los cursores maneja- 
mos el coche, mientras con el ra- 
tón apuntamos y disparamos. 

El problema es el defectuoso 
control del vehículo, bastará una 
ligera pulsación para que las 
ruedas giren casi 180 grados. 

En algunas misiones ganare- 
mos armamento nuevo y mejo- 
rado, y más rápidos vehículos. 


VALORACIÓN 


Estamos ante un programa muy 
original, cierto, pero también es 
verdad que el pésimo control 
puede quitarnos las ganas de sa- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


ato tón Izquierdo: 
Disparo primario 


Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Teclado: 
[w] «Acelerar 
(s] :Frenar 
[aJ:Izquierda 
[DJ:Derecha 





carle partido.Y es una pena, por- 
que por precio, veinte euros es- 
casos, historia, personajes caris- 
máticos y escenarios, pobres, 
pero acordes con la historia que 
se nos narra merece la pena 
echarle un tiento.' 
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Para descansar de tanto tiro, algunas misio- 
nes nos invitan a competir contra otros vehículos 
en carreras en las que disparar está prohibido. 


air 
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[ VERSIÓN COMENTADA | 
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RESULTADOS DELTEST 
Bandits Phoenix Rising 


DISTRIBUIDOR: Zeta Games 

TEL. INFORMACIÓN: 93 484 66 00 FAX: 93 232 44 71 
PRODUCTOR: Pan Vision 

DESARROLLADOR: Grin 

OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 11 años 
Todos los niveles de experiencia 


ES 


ARENAL enanas 


(COMENTARIO DEL JUEGO 


«Bandits» consigue entretener de primeras, aunque la propia dinámica de 
la acción y el defectuoso control reducen la diversión a mera anécdota. Aún 
así es una buena opción para experimentar nuevas sensaciones. 
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Porcentaje Nota 
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A | Correctos 


CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos. y 
_Nivel de detalle de los personajes — A 
"Nivel de detalle de los escenarios / entornos 

Animación / Movimientos de los personajes. 
e 1 A A 
pu 




















































he de sonido E 
Diálogos / Voces ES 


er o 





Periodo de aprendizaje básico 
para comprender eljuego | 
Argumento 
Realismo 
Intensidad | 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica. |- 
| Ayuda en internet 
_ INSTALACIÓN 
| Dificultad de la A | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
-en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 










Menús de configuración en castellano 
- Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 

Ajustes de dificultad 





Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) TAS 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 





09 e 111/8 (Red Local/Internet) 





Corrección positiva 
| Corrección negativa 





Prado (recomendado por el distribuidor) 19,95 € (3.319 Ptas s) | 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 6,87 = 2,90 =Notable 

















MANAGER 





SIMULADOR e Un día en las carreras es diversión, 
salvo si nuestro caballo no gana y somos su 
jockey, criador o el miope que apuesta por él. 


| mundo de las carreras 

de caballos no es preci- 

samente un deporte al 
que haya vuelto su interés con 
prodigalidad el mundo de los 
juegos de PC, aunque al parecer 
cuenta con su pequeña cuota de 
aficionados. Por ello la empresa 
francesa Cyanide, ha creado este 
simulador que nos anima a to- 
mar las riendas de un pura san- 
gre, convertirnos en criador de 
caballos o adoptar la dudosa 
profesión de corredor de apues- 
tas para hacernos de oro gracias 
a los equinos de competición. 


CÓMO SE JUEGA 


Este «Horse Racing Manager» 
cuenta con tres modos de juego 
posibles, los correspondientes a 
las profesiones de criador, hockey 





ETERNA GON 


Todo el desarrollo de la carrera puede ser vis- 
to en directo, eligiendo libremente qué queremos 
ver y en qué momento. ¿Ganaremos la apuesta? 


“ 
TO! 
bu 


o corredor de apuestas, con las 
obvias diferencias de enfoque. 

Como criador de equinos em- 
pezaremos por crear las instala- 
ciones adecuadas donde tendrá 
lugar todo el proceso de entre- 
namiento. Nuestras labores serán 
muy diversas, desde administrar 
las instalaciones a ocuparnos 
personalmente de la prepara- 
ción de los caballos pasando por 
comprar o vender crías para ha- 
cer un buen dinerito. 

En cuanto al jockey, obviamente 
su labor está a pie de pista. Ten- 
dremos que guiar con mano sa- 
bia y firme al caballo en las carre- 
ras, controlando su velocidad y 
midiendo su resistencia para do- 
sificarlo. Ganar no será sencillo, 

Finalmente, el modo apuesta 
nos permite participar en carre- 
ras nacionales e internacionales. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 


Según la cantidad apostada y el 
caballo elegido, nos cubriremos 
de pasta o nos hundirnos en la 
más absoluta de las miserias. 


VALORACIÓN 


Completo y original como pocos, 
«Horse Racing Manager» resulta 
un juego interesante de abordar 
gracias a los diferentes puntos 
de vista que nos brinda. Por su- 
puesto, las diferencias entre las 
profesiones no sólo se reflejan en 
la perspectiva desde la que se 
mira el mundo del caballo, si no 
en el propio concepto de juego. 
Y es que tan importante como la 
voluntad de jugar, es saber de 
qué va todo este mundillo. 


¡1 Direcciones de Internet ) Pág. 96 
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MATES 


Detalles como la climatología inciden directa- 
mente sobre la carrera. El buen jockey conoce a su 
caballo y lo azuza cuando tiene que hacerlo. 


UT 





7040 





RESULTADOS DEL TEST 
Horse Racing Manager 


DISTRIBUIDOR: Friendware 

TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: Cyanide 

DESARROLLADOR: Cyanide 

OTRAS VERSIONES: No 


MAME" 


EDAD RECOMENDADA:  Todoslos Públicos 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


A A A A A A a NA ZARRAA A na 







Este simulador goza de una cantidad de opciones realmente notable y las 
tres profesiones le dan mucha variedad al juego. Lo que salva del 
aburrimiento su desarrollo será nuestro interés por los caballos, 


Porcentaje] [Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 5,76 
ros EA E A 014,188 
_Nivel de detalle de los personajes... | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes A A 








































Música [2% No tiene 











Ffectos desonido——— MAMRealstas A 
Diálogos / Voces % | Sin traducir 

Jugabilidad | 38% 

Periodo de aprendizaje básico 6% | Medio (tiene tutorial) 


para comprender el juego 


| Vida del juego Poveda Media 
Argumento 2. 4 ¡Noesnecesario [| 10/00; 
Realismo % | Muy conseguido. |-8/00_ 
Intensidad | Escasa 


Más que suficiente 
| Bastante alta 


Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) . IPR 
Textos - Subtítulos | 2% | Convincentes 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Teclado-Ratón / Sin problemas 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% [| [3/00| 
Teléfono de asistencia técnica ¡008 917242880 | 
Ayuda en internet 1% | Notiene (www.friendware.es) 
















Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? | 
¿Indica espacio libre existente | | 






Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) : 

_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% |Suficente(A.DHI) | 5/00 | 

_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,80%) Funciona con las 24 tarjetas, | 10,00. 
10,8% 





pla 


























10,8%] 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,89%] Másinformación en »Pág.76 | 9,21 | 
_ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | 1875. 
Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color. 
Ajustes de música / efectos de sonido 












Ajustes de dificultad e] 5 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 
Dispositivos de control compatibles. 
Idioma (comprobado). 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 









Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,958 (4.983 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 6,90 = 4,34 = Bien 
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MULTI+AVENTURA 








Traitor's Gate . The Longest Journey « Runaway 


AVENTURA o Este pack es un parque temático 
para aventureros. Visitaremos mundos reales 
e imaginarios, futuros y presentes, haremos 
de agente secreto o investigador amateur... 


ste pack es una apuesta 

por la variedad reunien- 

do historias de muy dife- 
rentes signo y tono. Para empe- 
zar, el popular «Runaway» nos 
plantea una aventura en la que 
los enredos y la mafia se mez- 
clan para sacar del apocado 
protagonista que nos encontra- 
mos al inicio el decidido hombre 
de acción que lleva dentro. 





La sensación de pelioro es constante en «Runa- 
way». Gina nos meterá en más de un problema 
que nos obligará a jugarnos el tipo. 


En «The Longest Journey», por 
el contrario, viajaremos entre 
dos mundos paralelos, goberna- 
dos por la magia y la tecnología, 
respectivamente, con objeto de 
preservar el equilibrio reinante. 

Finalmente, con «Traitor's Ga- 
te» nos meteremos en el duro 
pellejo de un agente secreto en 
una misión suicida: robar las jo- 
yas de la corona inglesa. 


CÓMO SE JUEGA 


Los títulos reunidos en esta sa- 
brosa colección comparten el 
mismo género, la aventura, y pe- 
se a que la abordan y conciben 
desde tres ópticas muy diferen- 
tes mantienen ciertos denomi- 
nadores comunes. 

El desarrollo es el típico del gé- 
nero en los tres, o sea, protago- 
nista en apuros que tiene que 
desenmarañar una trama a base 
de resolver puzzles o explorar el 
escenario en busca de pistas u 
objetos que nos permitan seguir 
avanzando al ser utilizados, más 





En «Traitors Gate masa que conducir al 
protagonista por las tripas de la Torre de Londres 


con una perspectiva en primera persona. 





adelante, en el lugar adecuado. 
En este sentido, la interacción 
del personaje con el escenario es 
vital. Debemos mover al perso- 
naje por la pantalla con la ayuda 
del ratón para explorar cada rin- 
cón, y allá donde aparezca el cur- 
sor habrá la posibilidad de obte- 
ner información o enganchar al- 
go. Los objetos recogidos pasa- 
rán al inventario y tendremos la 
posibilidad de utilizarlos o com- 
binarlos entre sí para resolver los 
posibles problemas o puzzles. 

En algunos momentos nos en- 
contraremos con otros persona- 
jes con los que podremos inter- 
actuar. Tanto en «Runaway» co- 
mo en «The Longest Journey» 
los protagonistas tienen la posi- 
bilidad de realizar preguntas a 
otros personajes para sonsacar- 
les información o conseguir ob- 
jetos necesarios para la trama. 
Según las respuestas que de- 
mos, nos dirán unas cosas u 
otras, así que conviene pensarse 
muy bien lo que vamos a decir. 
En «Traitor's Gate», sin embargo, 
la misión se realiza en una pers- 
pectiva en primera persona, 
siendo el cursor la dirección en 
que observamos. 


Por lo demás, los tres juegos se 
desenvuelven de la misma ma- 
nera, fieles al desarrollo acos- 
tumbrado en este tipo de aven- 
turas de corte clásico. Dicho es- 
to, huelga decir que podremos 
emplear el mismo “modus ope- 
randi” para todas ellas. 


VALORACION 


Antes de nada, debemos dejar 
claro que esta reedición de «Ru- 
naway» es exactamente igual en 
su desarrollo a la versión original 
comentada en profundidad en 
el número cinco de Computer 
Hoy Juegos. Pero su entrada en 
el pack ha traído algo más que 
una suculenta bajada de precio. 
Se han introducido novedades 
interesantes como la remasteri- 


- zación del sonido, con nuevo do- 


blaje incluido, y, además, se han 
incluido nuevos videos en tres 
dimensiones, que consiguen su- 
mergirnos impecablemente en 
la aventura. Brillante. 

Por su parte, «The Longest 
Journey», es una auténtica ma- 
ravilla, no ya sólo desde el im- 
presionante apartado visual, si 
no también desde el punto de 








PRECIO j 
CALIDAD E | | _ VERSIÓN COMENTADA | 
j RESULTADOS DEL TEST PC (Win 95/98/ME/XP)_ 


E IE 


m7 Multi+Aventura 
ñ 1 mí A DISTRIBUIDOR: FX Interactive 


TEL, DE INFORMACIÓN: 91 799 01 10 FAX: 91 799 12 25 

PRODUCTOR: Fx Interactive DESARROLLADOR: Runaway (Péndulo Studios) 
Longest Journey (Funcom) Traitor's Gate (Daydream Software) 

OTRAS VERSIONES: No 
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EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
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- COMENTARIO DEL JUEGO eN a e o | a 
a Un pack de ensueño a un precio O que e ls delicias Ññ los más aventuteros. E Han (euoidód al os títulos que 










abordan el género desde diferentes puntos de vista, con una calidad visual y argumental más que notable, en especial 
«Runaway» y «The Longest Journey», dos juegos relativamente recientes que atesoran ya estatus de clásico. 


A 








La comunicación es vital en «Runaway». Un total de 25 persona- 
jes con mucho que decir si se sabe cómo sacarles información. 






























vista de la jugabilidad, que se CONTROLES INiveldecetaledelospesonajes [3% [Medioces [200 _———. 400| Bastante cuidados, 1800. 
beneficia de un fascinante argu- BÁSICOS Nivel de detalle delos escenarios /entomos | 396 [Medi 1200] os |[600|Bastantecuidados  “|800. 
mento que nos atrapará con el Animación / Movimientos delos personajes | 2% |Confalosaprecables 

brío de cualquier buena novela Ratón: eps pa E dl as 

del género fantástico. Mucho de Botón Izquierdo: Eli 

esto viene propiciado por la há- Acción Mísia 

bil e imaginativa recreación Efectos desonido 

de ese mundo paralelo de tres juegos que nos propor- pS il 

magia y ensueño que nos / cionarán muchas horas de 


diversión. Aparte, funcionan E de aprendizaje básico 


. . para comprendereljuego 0 LA — — 
og Mt 500 Peace — | 60) Preónadeameña — [60 


Argumento [0% [Bastantecaidado | 700 | Sugerente [18/00 | Interesante 900. 
res de nuestro laboratorio, Realismo | Eralgumosdietales [400 Enalgunosdetales [400 | Muyconseguido | 800. 
por lo que parece una Intensidad 3% Escasa | Media 


seduce al instante. Sus es- 
cenarios preciosistas, el ca- 
risma de su protago- 
nista y lo intuitivo de 
sus puzzles hacen 














brillar con luz pro- buena compra para [laiedaddesiuadones | 3% [Másquesuñcnte [600 | Másquesuicente y 0 E Abundante [700 
pia a este título, estas vacaciones. Comportamiento de los adversarios No esnecesaria 10,00 | No es necesaria 100 | No es necesaria | 
Dejamos para Lo único que quizá Pltéendadi) ———— A A A 
Textos - Subtítulos Bien adaptados | 

el final al que re- se eche en falta es no A A | 


Control adecuado portipo de juego! Res 


sulta más soso f poder disponer de una 0 mi EE SES 0 
del pequete, 2l $ versión em 04D, cosa EC AP 
nivel visual y de $ que habría sido de no- Ayuda enintemet 

historia, «Trai- ta. El usuario ganaría A e 

tors Gate».No se mucho en comodidad, Dita de la prieza osa forro | 


¿Indica espacio necesario en disco? 


de Peel Are bastan- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) IA MI 
e molesto tener que ¿Indica espacio libre existente 


cambiar de CD a cada en disco? (comprobado) 


1 momento durante la Desinstalación 


| instalación, y es que (Datos restantes no desinstalados, medido) 
' el número total de Idioma de las instrucciones de instalación 


trata de un jue- 

go flojo, de he- 
cho se revela di- 
vertido, aunque 
es recomendable 
jugarlo tranqui- 





lamente debido compactos alcanza la 
a su desarrollo, exce- cifra de once. * 
sivamente pausado. 0 

En resumen, esta [y dress dean 0 703) 






mos ante un brillante 
pack compuesto por 


Men coin cesan. MAS 
Ajustesderesolución-profundidad de color | 1% [No/o [ODO [NOM JO 
Ajustes de música /efectos de sonido. [WAS OO 
, ustes de dificultad 


Pág.76 





ed ¿Funciona en mi PC? 


rea del juego (comprobado) 

'Opciones de guardar partida (comprobado) 

Dispositivos de control compatibles. 1% | leclado-h 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 

ordenador/en rd, datos del E 


pra y 61 


E) PREGO/CALIDAD IET | 
PP. P.. PA SAA e Precio ecamecidado por el distribuidor) 19,95€ (3.319 Ptas.) 
La mezcla de gráficos 3D y 2D en «The Longest Journey» está Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /7,61=2,62 = Sobresaliente 


muy conseguida y se puede disfrutar en configuraciones bajas. | 
* «Runaway», «Traitor's Gate» y «The Longest Journey» afectan en un 33,3% cada uno a la nota final del pack «Multi +Aventura», 

















NS VS 


PREDATOR 2 


ACCIÓNo Tres aventuras en una, es lo que 
ofrece este divertido juego que tiene como 
reclamo la espectacularidad y crudeza de sus 
imágenes. Apto sólo para adultos. 


os humanos se han pro- 

puesto colonizar un pla- 

neta plagado de Aliens, 
pero un inesperado hecho pue- 
de desbaratar sus planes. Los De- 
predadores andan por allí de ca- 
cería y no tienen intención de 
dejar a Aliens ni Marines con ca- 
beza.Nuestra misión será salir vi- 
vo de ese infierno con la raza con 
que elijamos jugar. 


r 
A h a a er 71 E? > A 
COMO SE JUEGA 


A pesar de contar con un siste- 
ma de control casi idéntico, las 
tres razas son muy distintas en 
comportamiento. Mientras los 
Aliens tienen como característi- 
ca principal la velocidad y la ha- 
bilidad de pegarse a las paredes 





La » invisibilidad de los Depredadores, y la lapostót 
lidad de cambiar de vista, les convierte en temi- 
bles y eficaces cazadores. ¡¡Hay que correeer!! 


cual Spiderman mutado. Los De- 
predadores, por su parte, cuen- 
tan con la opción de volverse in- 
visibles y ejecutar unos saltos de 
impresión. Mientras, la mayor 
virtud de los humanos, sensible- 
mente más débiles que las otras 
dos razas, reside en sus tecnolo- 
gía, pues disponen de gran can- 
tidad de ingenios y armas para 
equilibrar la dura contienda. 

El programa se compone de 
una serie de misiones que debe- 
mos ir superando merced al 
cumplimiento de objetivos. Aun- 
que la variedad no es precisa- 
mente su seña de identidad, ya 
que la mayoría de las veces todo 
consiste en sobrevivir mientras 
exploramos el planeta siguiendo 
el rastro de las otras razas. 


ONTROLES 
"BÁ SICOS 
Ratón: 

Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Rueda del ratón: 
Cambiar de arma 


VALORACIÓN 


Sin lugar a dudas lo que nos 
ofrece este programa es acción 
de la buena.Y de la cruda. El gra- 
do de sangre de este «Alien vs 
Predator 2» es altísimo, el modo 
en que se emplean Aliens y De- 
predadores puede calificarse de 
brutal y descarnado, por lo que 
se recomienda a los más sensi- 
bles huir sin mirar atrás. 2 








Los Marines son la raza más débil, aunque su- 
plen este inconveniente a base de tecnología, 
munición y armamento pesado del gordo. 


VERSIÓN COMENTADA 


AA PC (Win 95/98/ME/XP) 


DISTRIBUIDOR: VUG 

TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
PRODUCTOR: Sierra 

DESARROLLADOR: Monolith 

OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 18 años 
Jugadores Expertos 


A rr A A A A A A A A A A A A A 


| COMENTARIO DEL JUEGO 
o Sin lugar a dudas una de las mejores opciones que podemos encontrar, a 





este precio, en el género de acción. Y es que si algo predomina en sus tres 
Ue es su acción brutal y sin respiro, Tres juegos por el poSS de uno. 
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(Porcentaje] [Nota] 
CALIDAD DEL JUEGO | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% É 7,57 
Gráficos O e A 
Nivel de detalle de los personajes | Muy correctos [600.1 
- Nivel de detalle de los escenarios / entornos Correctos "MMM 
“Animación / Movimientos de los personajes. 6,00 
Efectos especiales | 800 
10,00 
8,29 
Música A My bea 90 
Efectos de sonido Buenos 8,00 
ES | Bien caracterizados 8,00 
1,1 
E de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 5,00 
para comprender eljuego 
LR ML Apasionante | 10,00 
Hed o e Excepcional 10,00 
Intensidad A Treridree 
Variedad desituaciones | Muy elevada 9,00 : 
Comportamiento de los adversarios Adecuada 600 
(Inteligencia Artificial) | E 
Textos - Subtítulos... Bien adaptados 8,00 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta Teclado-Ratón / Óptima 9,00 


_| 2% | 


A 2 1/593457 
1% | No tiene (www.vup-interactive.es) 
E Ad 


| Dificultad de la primera ET (comprobado) 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica. 
Ayuda en internet 








































Arranque automático [10/00 
¿Indica espacio necesario en disco? Sf(1.108,8 Megabytes) 10,00 | 
Espacio utlzado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente No 0,00 | 
-en disco? (comprobado) E | 
Desinstalación 8 Megabytes 4,34 
(Datos restantes no desinstalados, medido) NE 
Idioma de las instrucciones de instalación Castellano 10,00 


(comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 7,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO me a — 10,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [1 7,25 
dE 







































POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% 10,00 
1Ó 10,00 
Ajustes d eres -profundidad de color O LEE Copo 
- Ajustes de música / efectos de sonido a a 
Ajustes de di cultad S 110,00. 
OTROS DATOS AO A. 
3 aventuras distintas, 3 personajes | 8,50. 
EN e e principales y 21 misiones [1 
Opciones de guardar partida (comprobado) En cualquier momento 10,00. 
Dispositivos de control compatibles Teclado-Ratón, Pad de control 6,00 | 
Idioma (comprobado) £ Castellano [10004 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 1/16 (Red Local/Intemet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) | 
NOTA MEDIA | OO 0d | 










Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 








l, > 


¡Me 


PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 17,95 € (2.987 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 17,95 17,92 = 2,27 = Sobresaliente 



















CIVILIZATION !. 


Ca all to Power : 


s1 a EGÍA + Para muchos simplemente el 
pe para otros un juego de estrategia más. 
Lo cierto es que no deja indiferente ya que o 
nos hechiza o saldrá volando por la ventana. 


Il objetivo es sólo uno, 
pero de envergadura.Ni 
más ni menos que fun- 
dar una civilización y lanzarnos 
a ejercer la dominación mundial 
durante un período de 6.300 
años.Y decían por ahí que“mon- 
sieur” Bonaparte era ambicioso. 


COMO SE JUEGA 


A grandes rasgos «Call to Power 
Il» es un programa por turnos en 
el que la conquista, o tenencia, 
del territorio y la investigación 
son lo esencial para perdurar. 

Aunque, si escarbamos un po- 
co más profundo, descubriremos 
la vasta, y muy variada, cantidad 
de opciones de juego que alber- 
ga. Dominar todos los recursos 
es básico si deseamos aprender 
a jugar correctamente. 





ricerca! 
XI [> ¡«iojoj 


Cada zona del mapa goza de unas caracterís- 
ticas especiales. De esta forma, en la montaña 
encontramos minerales y en el agua comida. 


Y es que la ciudad de cuatro 
cuadrículas, con sus correspon- 
diente cuatro recursos, con que 
empezamos puede convertirse 
en una gigantesca metrópoli de 
incontables celdillas con dece- 
nas de recursos. Aunque realizar 
esta proeza será todo un logro 
que exigirá investigar, además 
de crear una economía solvente 
que soporte el gran gasto que 
acarrea una metrópoli masto- 
dóntica y mantener un potente 
ejército para protegerla. 

Otro de los aspectos funda- 
mentales es el diplomático. Se- 
llar alianzas, o elaborar tramas 
para que una nación piense que 
está siendo amenazada por otra, 
puede reportarnos pingies be- 
neficios. Aunque, el camino más 
recto y seguro será siempre mer- 
cadear con las demás naciones. 


Botón Izquierdo: 
Acción 

Botón Derecho: 
Sl selección 


fe]: Pasar a la siguiente 
ciudad 

(0] : Abrir la pantalla de 
diplomacia 


La gran cantidad de opciones y 
la alta inteligencia artificial con- 
vierten a «Call to Power ll» en un 
título imprescindible para el 
buen estratega. Eso sí, siempre 
que no nos tire mucho guerrear 
y disponer tácticas complejas en 
el campo de batalla, pues el sis- 
tema de lucha se rige únicamen- 
te por el número.Sin duda, uno 
de los grandes del género. 2 


¡El Direcciones de Internet () Pág.96 
BE | ¿Func CUBO en mi mi PC? A E 78 978 ) 


TADMINISTRADORIDE CONSIEUCUION 





Tendremos a nuestra disposición decenas de 
tropas, aunque antes de crearlas debemos pasar 
por un proceso previo de investigación. 








A za 


Ú VERSIÓN COMENTADA | 


a) 


Civilization Il 
Call to Power 


DISTRIBUIDOR: Proein 
TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Activision 





OTRAS VERSIONES: No 
TA IAS GORRO NOAA AAA * BILRRRORORORAAIAAAAAA 
EDAD RECOMENDADA: Todos ls Púb 
ADECUADO PARA; Jugadores Expertos 











COMENTARIO DEL JUEGO 
e Juego por turnos muy demandante en el que utilizar la cabeza es 


imprescindible para sobrevivir. Organizar un sistema económico fuerte y 
sabernos mover en el terreno diplomático son las claves del triunfo. 









: CALIDAD DEL JUEGO 

| COPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 

_ Nivel de detalle de los personajes 
















| Mediocres 


Nivel de detalle delos escenarios / entornos __ [39 | Correctos_ a 
Animación / Movimientos de los personajes e) (CICR A 
Efectos especiales [2% Mnexistentes 
Tecnología 2D 

| Sonido 





Efectos de sonido A 





NONUTTOA Lol ERA 
A de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 

_para comprender el juego 0 Pos 
AU [Noe es necesario A 
_Realismo 
Variedad de situaciones — , TS Muyel elevada Cade 
Comportamiento de los adversarios Alta 


(Inteligencia Artifidal) 
| Textos - Subtítulos 
Contra adecuado, po do dej veq [0 1 Res uesta | 


Textos profesionales | 9, 
Teclado- Ratón / al problemas 


0 100 
Arranque automático 


6 15F(273,2 Megabytes) 


Teléfono de asistencia técnica EE 
E Juda en internet 















da de la primera instalación (comprobado) | 
- ¿Indica espacio necesario en disco? 

_AEspacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 














AN 











0 Megabytes 























DEINST 20 Jo | Adecuado (A,C EH) AO 
PRUEBADE COMPATIBILIDAD DE SONIDO. Funciona con las 24 tarjetas. 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO 1 10,8%) Más información en pag/6 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN - 

¡ Menús de configuración en castellano ] 

| Ajustes de resolución-profundidad c de color as 
Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dif cultad_ 


OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 















8 imperios disponibles 


y |Encaalquiermomento 
Teclado- Ratón 
111/4 (Red Local/Intermet) | 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 
Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) pe 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
_NOTA MEDIA 

Corrección positiva] 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 
















PRECIO/CALIDAD 


RIUS 


| Precio (recomendado por el distribuidor) | 17,95 € (2.987 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 17,95 17,27 =2,47 = Sobresaliente 
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Lara 


Los dos comparten afición por la arqueología 
y las reliquias, y gustan de visitar parajes 
exóticos infestados de peligros. Pero, ¿cuál 
de los dos es el mejor aventurero? 


esde que en 1996 Core 
Design lanzara al mer- 
cado «Tomb Raider», la 
saga protagonizada por Lara 
Croft ha copado todas las listas 
de venta con una mezcla de 
aventura, al estilo de las pelícu- 
las de Indiana Jones, curvas de 
mujer fatal y muchos lugares 
exóticos por los que vagar. 

Ya entonces fueron muchas las 
voces que hicieron notar que La- 
ra bebía directamente de las 
fuentes cinematográficas de 
Indy, pero variando los elemen- 
tos justos para aparentar origi- 
nalidad. Para empezar, Lara vive 
en la época actual mientras que 
el Dr. Jones lo hace en las déca- 
das de los 30 y 40. Lara gusta de 
manejar un enorme arsenal 





mientras Indy, algo chapado a la 
antigua, sigue “erre que erre” a 
cuestas con su famoso látigo. 

Indiana Jones se tomó las co- 
sas con más tranquilidad, dejan- 
do a la“chiquilla esa” que triun- 
fara, sabedor de que su nombre, 
amparado en las películas, era 
una garantía de éxito. 

La creación de George Lucas 
llegó a nuestros PC bajo la forma 
de juego de acción en 1999, con 
el nombre de «Indiana Jones y La 
Máquina Infernal», y a decir ver- 
dad, calcó pixel a pixel muchos 
de los elementos que Lara había 
puesto años antes en práctica. 

Paradójicamente, la inexperta 
aventurera le daba lecciones de 
cómo saltar de plataforma en 
plataforma al insuperable Indy. 


f” m5 a £s. > Em dle 0 aa mn go 23 IMNMAC 
Croft contra Indiana Jones 


| ¿CUÁL ES MEJOR? 


mm 


LOS CRITERI 


Eee A A 






Hemos seleccionado, por razo- 
nes de actualidad y disponibili- 
dad, las últimas dos aventuras de 
cada personaje, realizando un 
análisis exhaustivo y valorando 
los elementos esenciales que 
debe respetar un título protago- 
nizado por Lara Croft o Indiana 


: Jones. De ese criterio ha surgido 


la tabla comparativa que podéis 
ver en las siguientes páginas. 


=  LOSJUEGOS 

Aunque Lara ha sido más prolífi- 
ca que Indy, con seis juegos a sus 
espaldas, hemos realizado un 
corte en las dos últimas versio- 
nes de cada personaje para cen- 
trar la atención sobre los que 
han aportado significativas no- 


vedades a las sagas. Así, hemos 


dejado de cada personaje un tí- 


: tulo que podríamos tildar de 





“moderno” («Tomb Raider el 
Ángel de la Oscuridad» e «India- 
na Jones y la Tumba del Empera- 
dor») y otro más antiguo («Tomb 
Raider Chronicles» e «Indiana 
Jones y La Máquina Infernal»). 


Los resultados de la Comparati- 
va tienen el cometido de dar a 
conocer cuál es el juego que me- 
jor representa el subgénero de 
los aventureros que, de alguna 
forma, Indiana Jones reinventó 
en 1980 con su genial película 
“En Busca del Arca Perdida”. 

Si Lara ha superado al maestro, 
o si un látigo es más fuerte que 
dos pistolas, es algo que podréis 
conocer en las páginas siguien- 
tes donde destripamos todos los 
encantos de estos títulos de 
aventuras protagonizados por 
arqueólogos sin escrúpulos en 
busca de ancestrales reliquias. 












RECONOCE EL GÉNERO 
1. SON ARQUEÓLOGOS 


Es una cualidad innata de estos 
aventureros, ya que se saben al dedi- 
llo la procedencia de cualquier vasija 
o botijo antiguo.Eso sí, siempre tie- 
nen la sorprendente mala suerte de 
caerle fatal a otro arqueólogo que ha 
elegido el mal como estilo de vida. 


2. VIAJAN MUCHO 

Su profesión les obliga a vagar de un 
lado a otro del planeta, visitando lu- 
gares que cualquier mortal ni soñaría 
con pisar: India, Ceilán, China, Egipto, 
etc.Para su desgracia esos enclaves, O 
esconden misterios que tienen que 
ver con el fin del mundo, o dan cobijo 
a bestias despiadadas a las que de- 
ben eliminar por el bien mundial. 


7 
pi GEN 


3. VAN ARMADOS 

Por su condición de lobos solitarios, 
deben hacer frente a cientos de peli- 
gros que van desde trampas maquia- 
vélicas hasta animales y bestias naci- 
das de alguna maldición remota. 

Es precisamente al llegar esos mo- 
mentos cuando es necesario utilizar 
alguna pistola, escopeta, granada, 
ametralladora o látigo“indianesco” 
para evitar males mayores. 































Indiana Jones y l 


Harto de los Soviéticos, Indy volvió al redil de los Nazis que ahora 
buscan una reliquia en una remota tumba de la antigua China. 


LucasArts + Electronic Arts | Sin 
excesivas florituras, Indiana 
Jones regresó por segunda 
vez (en su nueva etapa 3D “al 
estilo Lara”) mostrando mu- 
chos de los argumentos de 
juego de “La Máquina Infer- 
nal” y que, paradójicamente, se 
inspiraban en el género fun- Y 
dado por su competidora en 
este artículo: Lara Croft. 

El juego es un sencillo desa- 
rrollo donde tan importante 
como la habilidad para alcan- 
zar plataformas y saber 
dónde pisamos, es apun- 
tar y disparar al enemi- 
go para que no blo- 
quee nuestro camino 
hasta la tumba del 
emperador. Eso sí, la 
ambientación gene- 
ral está muy conse- 
guida reciclando to- 
dos los elementos de 
las películas al lengua- 
je de los juegos de PC 
con un acierto envidiable. Ju- 
gando con «Indiana Jones y la 


Tumba del Emperador» estaremos 
». reviviendo las mismas músicas, 
escenarios exóticos y poses de 
El Harrison Ford, modelo que 
ia han utilizado para los patro- 
A nes de movimiento del per- 
sonaje protagonista. 
Tal vez se echan en falta se- 
cuencias de vídeo que hagan 
avanzar el argumento y que re- 
. produzcan los chisposos y genia- 
les diálogos de sus películas para 
A. darnos mayor sensación de es- 
tar ante uno de sus clásicos. 


HOÑPnerrersrrrrr nnnanaanarars.nnrn.rnrroen.n.r..o.s. 


Requisitos: Pentium 111733 /128 MB 
Comentado en: CHJ N“28 
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Indiana Jones y la Maquina Infernal 


Tras muchos años asociado al género de las Aventuras Gráficas, Indy 
alcanzaba su mayoría de edad vistiéndose con unos cuantos polígonos. 


LucasArts - Electronic Arts | Ca- 
sualidades de la vida o no, la 
verdad es que Indiana Jones 
con este juego se subió a la 
chepa de Lara calcando mu- 
chas de sus opciones de ¿qe 
juego. Sobre todo en FW 
aquello que tenía que $ 
ver con movimientos, 
acciones, diseño de los 
escenarios y fórmulas 
de resolución de , a 
algunos puzzles 
que, como en el ca- 
so de Lara, pueden 
alcanzar cotas de 
locura total. 

Y aunque en diseño se 
trataba de un juego muy 
cuadriculado con formas algo 
toscas y con una apariencia 
escasamente depurada, lo 
cierto es que al coger a Indy y 
manejarlo la acción se con- 
vertía en protagonista, que- 
dando las demás cuestiones 
en un molesto segundo pla- 
no que no debía entorpecer 
el objetivo de divertir. 





















e 
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Lo que quedaba era un de- 
sarrollo variado donde el 
protagonista se convertí- 
as en dueño y señor gra- 
cias a las armas que tenía 
en su arsenal. 
Además, «Indiana Jones y la 
Máquina Infernal » era la 
primera opor- 
2 tunidad que 
Y. teníamos en la 
historia de manejar su látigo co- 
mo Dios manda. Léase,“al es- 
tilo genuino y cinematográ- 
fico” de Indiana Jones. “2 
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Requisitos: Pentium 233 /64 MB 
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| de la oscuridad 
Ha tardado en llegar casi tres años y lo ha hecho con los mismos 
ingredientes pero mejorando todo su aspecto técnico. ¿Más arrugas? 


Core Design * Proein | En su pe- ES 
núltimo capítulo «Tomb Rai- HER 
der The Last Revelation», Lara 
había desaparecido en las ca- 
lurosas arenas de Egipto, tras 
una tempestuosa batalla con- 
tra monstruos y maldiciones. K 
Entonces, sus creadores dijeron 
que Lara había muerto... aun- 
que para saberlo con mayor 
certeza tendríamos que espe- 
rar un tiempo prudencial. 

La promesa se ha cumplido 
con creces y hasta 
«Tomb Raider El 
Ángel de la Oscu- 
ridad» no se han 
revelado deta- 
lles importan- ¿ 
tes. Como que 
Lara, niña rica y 
solitaria, ha perdido sus 
posesiones y ahora es 
una fugitiva, 

con muy buen 

tipo todo hay que 
decirlo, que huye de la policía 
acusada de un crimen que ella 
dice que no cometió. 

















PRE 


«El Ángel de la Oscuridad» ha 
tardado lo suyo, y lo ha hecho con 
muchos fallos, hasta el punto 
de que el primer parche 
que estaba disponible an- 
tes de ponerse el juego a la 
venta, arreglaba bastan- 
te errores y añadía... 
¡un escopeta que se ha- 
bían olvidado meter! 
¿Estará Lara 
Es en condi- 
“ ciones de 
vencer a Indiana Jones? 


.Orr.een.onornnoanrorsrccrornornnone.nn.n..n..e.s 


Requisitos: Pentium 500/128 MB 
Comentado en: CHJ N“29 


Tomb Raider Chronicles 


Desaparecida de la faz del PC, los programadores de Core Design se 
inventaron un juego que homenajeaba a la ya legendaria Lara Croft. 



















NIRO RAT NARA 





Core Design + Proein | “Lara 
Croft ha muerto”Esa era la con- PE 
clusión a la quetodos llegamos $ 
cuando contemplamos atóni- | 
cos que nuestra heroína prefe- [A 
rida no daba señales de vidaen $ 
directo en «Tomb Raider Chro- 
nicles», sino que se limitaba a 
rememorar viejas aventuras 
desde su tierna adolescencia. 
Con este juego, conocimos al- 
go más su relación con el pro- 
fesor Von Croy y sus numerosos 
logros en lo que a recuperación 
de reliquias se refiere. Además, tu- Po 
vo tiempo de añadir al viejo sistema Wal 
de juego ciertos cameos”al es- A 
tilo Snake de «Metal Gear ¿ee 
Solid»"dondeel sigilo y el AM 
camuflaje eran esen- ¿EN 
ciales para superar ¿LY 
algunas fases. a 
Lo que nos quedó Y, 
claro tras jugarlo es “y 












había roto sus propios límites, alcan- 

zando cotas de popularidad increí- 

bles. Hasta el grupo irlandés U2 

la utilizó como imagen para 

A l su gira mundial. 

A 5 Por suerte para la saga, este 
) 










E «Tomb Raider Chronicles» 
E | quedará para la posteridad 
E como el resumen de la prime- 
1 ra época de Lara Croft y sus 

aventuras en PC. Algo así co- 






















que «Tomb Raider Ch- | mo su época rosa de éxitos y 
ronicles» era el final pay | fama, a la que parece seguir 
de un camino ini- HE E otra más oscura y siniestra 


ciado en 1996 por 


| A inaugurada este año. | 
an personaje que E. Y o 


Requisitos: Pentium 233 /64 MB 
Comentado en: CH) No17 
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mparativa 
talle 


LARA CROFT VS INDIANA JONES. 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a 
un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado por todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de Indiana Jones y Lara Croft 


SERVICIO | 


La venta del juego no exime 

al distribuidor de una res- 

ponsabilidad posterior, por 
lo que creemos que una buena 
asistencia técnica puede convertir 
al comprador en asiduo de una 
compañía concreta. 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser clara 

y sencilla, y cuantos más pa- 

sos ahorre al usuario, mejor 
puntuación obtendrá. 


OPCIONES DE JUEGO 


Indiana Jones y Lara Croft, 

Lara Croft e Indiana Jones 

son dos héroes que ya rozan 
el calificativo de leyendas y que 
han protagonizado caminos inver- 
sos. Uno fue de la gran pantalla al 
PC y la otra lo hizo al revés, sirvién- 
dose de su éxito con los juegos. 

A pesar de todo, parece claro que 
en algún momento de ese trayecto 
ambos se miraron desafiantes 
aunque con ciertas dosis de seduc- 
ción, buscando en el otro algo útil 
que”llevarse a la práctica”. 

Así, consumado el paso de los 
dos arqueólogos al PC, ambos se 


En el laboratorio examinamos los títulos de esta comparativa en 24 
ordenadores y dos resoluciones distintas (800x600 y 1024x768). 


calcaron, de una forma u otra, tipos 
de historias, enemigos de carne y 
hueso y legendarios, movimientos 
acrobáticos, etc. Por eso hemos or- 
questado el apartado opciones de 
la tabla alrededor de los elemen- 
tos que creemos esenciales para 
una valoración objetiva y clara de 
sus aventuras arqueológicas. 

Así, se ha hecho especial hinca- 
pié en los lugares que visitan, para 
hacernos una idea de sus inclina- 
ciones turísticas, el tipo de reli- 
quias que buscan y los métodos 
que ponen en marcha para conse- 
guir los objetivos encomendados. 

El número de armas es impor- 
tante aunque se tiene en cuenta la 
utilidad de cada modelo. Y es que 
de nada sirve tener, por ejemplo, 
ocho tipos de rifles distintos si to- 
dos al final se comportan de la 
misma forma. También se han va- 
lorado positivamente los objetos 
de apoyo, la capacidad del inven- 
tario y su utilidad, los personajes 
útiles para el juego, si existe com- 
bate cuerpo a cuerpo, la existencia 
o no de submisiones al margen de 
la principal, el grado de violencia 
general de las peleas y si existe un 
editor de niveles que, aunque 
siempre es un elemento accesorio, 
sí sirve para hacer que el juego nos 
dure muchos meses más. 





LN 





En este último apartado, desgra- 
ciadamente, sólo «Tomb Raider 
Chronicles» ha puntuado ya que 
los demás no creen interesante te- 
nerlo entre sus muchas opciones. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Al tratarse de juegos de ac- 

ción donde los movimien- 

tos del protagonista deben 
medirse al milímetro, es bueno co- 
nocer si el interface, o herramien- 
tas que el juego pone en nuestras 
manos, son suficientes para tener 
en todo momento el control abso- 
luto sobre la acción. 

También se tiene muy en cuenta 
en este apartado cuál es la curva 
de aprendizaje e interés que el jue- 
go despierta en el usuario, otor- 
gando una mayor puntuación a los 
títulos que, sin ser excesivamente 
difíciles al principio, sí ofrecen una 
mayor resistencia que otros, por lo 
que consigue atenazarnos duran- 
te unas semanas más. 





RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendimien- 

to de audio o vídeo inten- 

tan dar una idea real y pre- 
cisa de la compatibilidad del juego 
en cada uno de los 24 PC de nues- 
tro laboratorio. Y aunque los resul- 
tados no aparecen expresamente 
reflejados sí dan una idea del gra- 
do de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. De esta forma, 
las puntuaciones comprendidas 
entre el 10 y el 7 garantizan un 
buen funcionamiento, asícomo to- 
dos los resultados inferiores al 6 
comienzan a ser difíciles de hacer 
funcionar en los PC de Segmento 
Inferior (más inf. en Pág.76). 


LAS NOTAS 

La relación precio calidad 

se obtiene de dividir el re- 

sultado del Test por su pre- 
cio. Esa cifra se lleva a una tabla cu- 
yos parámetros se han obtenido 
tras calcular el precio medio del 
segmento de juegos examinado 
en la comparativa, marginando 
por completo otros precios. + 


Índice hasta 3,32 Kia 


3,23 hasta 4,03 el 
4,04 hasta 5,37 Bien 
5,38 hasta 8,05 Suficiente 


8,06 hasta 16,11 
A partir de 16,12 


Juegos 








Resultados del Test 


SERVICIO 
Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 


q sra icalpob rd God mardny mn qpiedadio slhoriavia ble ads2R VAL OÍ) AA0 40000 Nro dD0 0) 94,49 y 10 ORGÍA aa ob 


Ayuda en internet (comprobado) 


Teléfono de información (comprobado) 


"Faxde información (comprobado) 


-Dificultad'de la primera instalación (comprobado) 2222 

Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido)... 222 
¿Indica espacio libre en disco (comprobado)... 
_Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) 2222 
Idioma delas instrucciones de instalación (comprobado) : 
OPCIONES DE JUEGO 


Número de lugares del mundo que visita el héroe (comprobado) 
Número de zonas en modo historia (comprobado) 


Número dejefes finales (comprobado) 


Número de personajes jugables (comprobado) 
Bando enemigo (comprobado) 


probado). 
onajes (comprobad 
-M cas de los personajes | 
Movimientos especiales (número, comprobado) cc 


A A a a 00 A a 
, 


Tiempo de aprendizaje para comprender el juego (comprobado) 222222 5 0% 


Hlutonal comprobado) nec AE A 
Interés del juego según grado de experiencia 


La gráfica muestra los niveles de interés 
que en la redacción consideramos ideales 
para un juego de superhéroes. Por Un 
lado se calibra el grado de interés, en 
función del aprendizaje necesario (eje Y), 
y por otro supermanencia en el tiempo 
(eje X) como factor imprescindible para 
obtener una diversión y entretenimiento 
mayor. 


Control sobre la cámara (comprobado) ; 
Zoom (comprobado) 


“Accesorápido a objetos de apoyo (comprobado) 
FAtajos deteciado compro AAA E IO IS E A EL IO 
¿Información sobre salud del personaje en pantalla (comprobado). 


¿Información sobre la salud enemiga en pantalla (comprobado) 


Interacción con el escenario (comprobado) 





MU nd ' nl , 
10 (recomendado por el distribuidor 


“Cálculo de la nota precio/calidad 





Ñ | 






Puesto 1 Ecatinao 


AN 
DEN LA, 


INDIANAJONES Y LA TUMBA DEL EMPERADOR 


Este juego consigue representar fielmente la 

figura del famoso aventurero, dejando a Indy 

como ganador a los puntos de la comparativa. 
Su aventura resulta de lo más completa y espectacular, 
aupándose al primer puesto por méritos propios, 


SATA A 
No (www.espana.ea.com) 000 
sí(902 234111) 

S1(91754 5265) 


Arranque automático... 
No 


4 (Ceilán, Praga, Estambul y Hong Kong) 


Muy alto E A 
Muy elevado (17) 

Bien (4) 
Suficientes (2 e AA es: 

Completo (nazis, espíritus, animales salvajes, 

ninjas y turcos) 

Completo. 

Media... 

ic 

Muy elevado (17). 

Sí(completo) 

Sí (recogida de tesoros) 

SI A IA O JE 
Muy elevada ET 0 


Inmediato, interés creciente 





ANOS ETAPA a E 
44,95 17,35 = 6,11 = Suficiente 





i 


















Puesto 2 - Puesto 3 AO IS SS COR 























TOMB RAIDER EL ÁNGEL DE LA OSCURIDAD 


Lara vuelve con más fuerza que nunca pero le 

ha sido imposible superar el tremendo carisma 

de Indiana. Su nueva aventura resulta muy 
tompleta y adictiva si se le da algo de tiempo, ya que a la 
acción le cuesta un poco calentar motores. 


TOMB RAIDER CHRONICLES 


. Esel juego más básico de todos los analizados, 
pero una buena opción gracias a lo atractivo 
que resulta maneja a Lara. Su mayor fuerte lo 
encontramos en el editor de niveles, con el que podremos - 
crear fácilmente nuestras propias aventuras. | 


INDIANA JONES Y LA MÁQUINA INFERNAL 


A este título se le notan un tanto las arrugas, 
pero ya en su día adolecía de poseer un buen 
apartado técnico. Sin embargo, en sus fases se 
plasma magníficamente el espíritu de aventura y misterio 
que envuelven a las películas de Indy. 







































Sí(91 3846970) 
No (www.progin.com) 
5 (91 38468 80) 


S1(91 766 6474) 


51 (913047091) 
No (www.espana.ea.com) 000. 


51 (91754 52 65) 


51(91 3846970) 


No (www.proein.com) 


$1(917666474) 











Arranque automático 
Sí (1,36 Gigabytes) 
NL. a Ca 
O Megabytes 
Castellano 


Arranque automático 
O Megabytes. o El e AO, Med 
Castellano 


Arranque automático 
No (56 Megabytes) 
O Megabytes 
Castellano 










































2 (París, Praga) 7 (Colorado, Babilonia, China, Islas Filipinas, 2 (Roma y Rusia) 
Perú Egipto e Iraq) 


Pobre 
















ee a A 


Bien OIM ado re Ue o al LA 
suficientes (4). 

Completo (animales salvajes, legionarios, 

soldados rusos y robots) 


Muy alto 

BE A 
Elevado (1. 
e 
legado (11 O 
Completo (animales salvajes, policía francesa, 
secta oscura y nephilim) 











¿Suficiente (9). 


Suficiente (3) 
Ecetia O, 


suficientes (1) | 
Bien (animales salvajes y nazis) 


































Completo 














Baja 

IAN ¿dl 
A A 
Sí (completo) E 
Sí(recogida de tesoros). 

S(alta) 
Ae: PEISOTO) 
Media. 


Muy elevada 

Muy elevado (15) 

Sí (medio) AED 

Sí (recogida de tesoros) 

Sí (alta) l p 10,00 
Elevada 






















NO: AQRMS 0 
Sí(recogida de tesoros) 
II 
182 persona) 




























Escalonado, interés limitado 













Prada (tecado): A AC 


Totalfteclado-ratón) 1 22 
Total (teclado-ratón) 2.1000 
ALLAN 
Sí 


Total (teclado-ratón) 
Parcial (teclado) 

No 

No 
































AI ZA 7O PESTO A A e 
44,95 /7,01 = 6,41 = Suficiente 


21,01€ (3.496 Ptas.) 


21,01/6,76=3,10= Sobresaliente 


17,95 / 6,83 = 2,62 = Sobresaliente 











Nuestra Opinion 

LOS DOS AVEN- 
TUREROS, y ar- 
queólogos para 
más señas, más 
famosos del pla- 
neta gracias a 
sus apariciones 
en el cine y los videojuegos se 
dan cita en una comparativa 
que, COMPUTER HOY JUEGOS, te 
presenta con su riguroso sistema 
de puntuación. Nuestro equipo 
de redacción ha analizado con- 
cienzudamente los títulos de La- 
ra Croft e Indiana Jones más re- 
presentativos, y los resultados 
obtenidos son muy interesantes. 

Lara e Indiana o Indiana y Lara, 
tanto monta, monta tanto, am- 
bos guapos, carismáticos y duros, 
como el pan de tres días. Hemos 
disfrutado con sus peripecias a lo 
largo y ancho del mundo entero 
pero, ¿cuál es el mejor de los dos? 

En esta ocasión la comparativa 
se ha enfocado plenamente al 
género que ambos comparten: 
la acción-aventura, analizando 
paso por paso los puntos más 
importantes de lo que debe ser 
un título”cañón” en este género. 

Los resultados obtenidos dan 
como vencedor, por estrecho 
margen, a «Indiana Jones y La 
Tumba del Emperador». Un título 
completo, largo y con grandes 
dosis de acción y aventura. 

Lara le anda cerca con «Tomb 
Raider El Ángel de la Oscuridad» 
gracias al nuevo enfoque dado a 
su ya clásico desarrollo y a los al- 
tos niveles de diversión, pero no 
puede con el tío del látigo. 

Los dos títulos restantes son 
una bueñarmanera de iniciarse 
en el género por poco dinero, 
aunque quizá puedan resultarles 
algo antiguos a los que gusten 
de gráficos más espectaculares. 


LOS MALOS MÁS MALOS 





Ignacio Hernández 
Redacción 





1.Marshall Kai (Indiana Jones y 
La Tumba del Emperador) 
2.Marduk (La Máquina Infernal) 
3.Karal (El Ángel de la Oscuridad) 
4.Metal Octupus (Chronicles) 





PUESTO NEVA 


Indiana Jones y la Tumba del pcia 


Ae lrdlbbdos 


de 


e La fantástica ambientación. 
O e Magnífica combinación de acción con 
aventura. 
e Vida de juego muy elevada. 
e Interés progresivo. 


o ras) AS 


a e El control de la cámara. 
e La inteligencia artificial de algunos enemigos 
no resulta lo buena que debiera. 








Nota: Notable 7,35 
cie 20 a Arts Precio/Calidad: Suficiente 
PRODUCTOR: LucasÁrts | 
DESARROLLADOR: Precio: | 4,5€ (7.472Ptas.) 
The Collective 
TEL. DE INFORMACIÓN: á 
902 234 111 VALORACIÓN: El ganador de este mes vence por poco, pero 
FAX DE INFORMACIÓN: sin paliativos, por su perfecta introducción al aventurero 
91754 52 65 mundo de Indy. Diversión garantizada durante meses. 
PUESTO3 PARADO 

| PRECIO 
Indiana Jones y la Máquina Infernal CALIDAD 

en] 

JUegos 


e Gran variedad en los 

o escenarios. 
e Posibilidad de pilotar vehículos. 
e Sencillo de aprender a jugar. 


e Movimientos muy toscos. 
e Baja interacción con otros personajes. 
e Realismo pobre. 











Nota: Notable 6,83 
e MUEREN 
DESARROLLADOR: Precio; | 17,95€ (2.987 Ptas.) 
Lucas Arts 
TEL. DE INFORMACIÓN: : 
902 234 111 VALORACIÓN: Muy sencillo de jugar y mezcla perfectamente 
FAX DE INFORMACIÓN: acción con aventura en escenarios diferentes. Indy puede 
91754 52 65 realizar acciones de ataque y movimientos de exploración. 


correrse rrrtrrsnnsnarrrnr errrerprnsnsrsnaannan.nrrrrrrrnon naar rrersaarRon sarna rr.ene.rsscro. 


LAS VIEJAS AVENTURAS DE INDY €, LARA 


1. INDIANA JONES 











PUESTO e A AE 


ECN AU yA DN AO Ñ TA: 


Tomb Raider El Angel de la Oscuridad. 


e La alta interacción con otros personajes. 
O e Gran variedad de enemigos. 
e Interacción con el escenario muy alta. 
e Buen rendimiento hasta en ordenadores de 
gama baja. 


a e Tarda en arrancar la acción. 
e Intensidad no muy alta. 
e Control de cámara muy complejo. 





Nota: EA 
DSTRENADOR EEOOlO Precio/Calidad: Suficiente 
PRODUCTOR: Eidos Interactive a 
DESARROLLADOR: Precio: 44956 (7.479 Ptas.) 


Core Design 


TEL. DE INFORMACIÓN: : 
VALORACIÓN: Lara vuelve para recuperar su trono en el e 


91 384 68 80 : 

FAX DE INFORMACIÓN: Olimpo y alcanza un honroso segundo puesto. Jugosas 
91 384 69 70 novedades que potencian un desarrollo conocido, 
PUESTO 4. f 


Tomb Raider Chronicles 


e El fantástico editor de escenarios. 
o e La elevada variedad de situaciones. 
e Acción por doquier. 
e Buena traducción y doblaje al castellano. 





e El realismo no es muy alto. 
e Control de cámara limitado. 
e Interés decreciente según pasa el tiempo. 


TOMB 
OIE 


MICA TIA 










Este carismático héroe creado 
enlos años 70 ha protagonizado 
varias aventuras aparte de las 
aquí comparadas. La primera de 
ellas, a imagen y semejanza de 
la película “Indiana Jones y la 





Última Cruzada/es una aventura : 
gráfica que apareció en 1989 : 
para los ordenadores persona- 
les.Y más o menos por la misma : 
época llegó una versión arcade : 


que no entusiasmó demasiado. 


Más tarde y después del éxito, la 
entonces Lucas- : 
Film Games creó : 
impresio- : 
nante aventura : 
llamada «India- : 
na Jonesandthe : 


otra 


Fate of Atlantis», 


exploración. 





con mejores grá- : 
ficos y un mayor : 
componente de : 


Nota; TN 

Ona a Preco/Calidad: Sobresaliente 
ESAONOLLADON Precio; 21,01€ (3.496 Pp tas.) 
Core Design 
TEL. DE INFORMACIÓN: A” 
91 384 68 80 VALORACIÓN: Puro Lara Croft con cuatro historias diferentes 
FAX DE INFORMACIÓN: que dan juego para rato. Además, el fantástico editor de 
91 384 6970 niveles nos permite crear nuestras propias aventuras. 

2. LARA CROFT el título de reina del videojuego. 


El primer «Tomb Raider» nació 
en 1996, en la consola Saturn de 
Sega. Desde el momento de su 
alumbramiento el mundo enlo- 
queció con su protagonista, La- 
ra Croft, demostrando que los 
héroes podían seems 
maquillarse y ser "a 
muy femeninas. 
Su animada ac- 
ción, Sus intere- 
santes puzzles y - 1 
un sistema de yr” 
plataformas co- . +: 
mo no se había 4 
visto antes le hi- ¡A 
cieron ganarse bl 


A partir de este éxito, las conti- 
nuaciones se fueron sucediendo 
prácticamente de año en año, 
añadiendo novedades en fases 
o enemigos pero manteniendo 
el desarrollo original de la saga. 








Y el mes que viene... 


DE REGALO 60 
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ETE TEEN 
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UN Ele 
esplendor de una 
de las sagas más 

grandiosas!!! 


%, 0 ESPAI LIE 
y 3 
32 


: rd 
Y CTS 
E ds ds sap 
100 MB de espacio eE 
a j > 
PT o 


e Octava entrega de la legendaria saga de 
aventuras «King Quesb». 

e Combinación única de acción, aventura 
y rol completamente en Castellano. 

e Juega en primera o tercera persona... 
¡¡como más te guste!! 

e Interface rápido, sencillo y de muy 


? intuitiva utilización. 
PUT Ido 
ROBER A EN de d | 


A Juego Completo Original para 





HEEE 


EA Fa 











LO QUE HAY QUE SABER 












A 
Á 


ARES 


3 


La superior indica la salud(1)de Lara y es rellenable con cier- 
tos objetos que iremos encontrando. La inferior aparecerá 
de color amarillo(2)cuando nuestra aventurera esté colgada 
a pulso, y en azul cuando estemos conteniendo la respira- 
ción.En ambos casos irá disminuyendo paulatinamente. 


S 


a <> 





ss Andar: es un chivato que Libreta: según recabamos 
e nos recuerda que Lara está información se irá actuali- 
das E  enmodoandar, y sólo visible zando.Cuando algo se cópie 


p: si pulsamos la tecla (hit), aparecerá este icono. 
El Angel de IT 


CALLEJUELAS DE PARÍS 


EDIFICIO ABANDONADO 
TEJADOS DE LA ZONA INDUSTRIAL 


p A E e EL PISO DE MARGOT CARVIET 
ACCIÓN « Con teson, pericia y estos truquitos, |. ¡GUETO DE PARÍS 























| “  Manita: nos avisa de la pro- Rayo: surgirá conforme la 

7 ( MN LESERPENT ROUGE ps 
EE dcir de Lara Croft Ue dd [CAMPOSANTO DE SANT AICART l— ximidad de un objeto útil, o Croft se va poniendo más 
feo asunto del asesinato de Von Croy. ¡EA Mi PTS SARA NS 


alguna acción en esa zona. - sistente, al ejercitarse. 





Jj rm po 
4 y mb 


cl 





EEE 


eN A oo US UN Be : E UN BA da E : Pp EN 
Andar con sigilo: los enemigos no detectarán nuestra pre- Ataque sigiloso: la mejor estrategia para un ataque sor-  Apoyarse en la pared: pasar inadvertidos es vital a veces. 
sencia si hacemos este movimiento pulsando [Ente presa es acercarnos por detrás al enemigos y pulsar (ceuJ,  Nospegamos a la pared,en modo sigilo, y pulsamos [cu]. 


SIR RATA 7] 
eje a z ASE 








di E e ET Ñ E E E E EEN ce ) 2 Y 3 E > Eo A he z E Aa , ¡E Ñ Ps , F á A y» 3 S - S 
Andar por cuerdas: indispensable en algunas misiones pa-  Colgarse: es uno de los movimientos más utilizados y se Trepar: cuando ce rejas, vigas, enreda- 


ra movernos entre tejados. Con [1] colocaremos los pies. ejecuta acercándonos a un saliente y presionando [cu]. deras, etc., bastará con aproximarse, pues Lara hará el resto. 


Juegos 





Después de subir al contenedor OQ, tendremos 

que saltar hacia el saliente del balcón 6), agarrarnos 
y alzarnos a pulso. Una vez arriba, debemos llevar a Lara 
hasta el siguiente balcón €) de un buen salto. 


Más adelante nos aguarda otro complicado salto, 
4 pero con la experiencia acumulada no será un gran 
escollo alcanzar una tubería por la que debemos trepar a 
fuerza de brazo y pulsando la tecla [cu]. 


NT siento más fuerte E po 
7 Forzada por la palanca, la puerta cederá y Lara 
conseguirá ganar atributos físicos €). En el interior 


de la caseta, en ela rmario, encontramos nuestra prime- 
ra pieza de armamento: una pistola. 


qn Ñ h > E z 
OMA AR 
Ed ¿ab 
pose ARO ES 
| AN od 
ON 


Con la llave en nuestra mochila, la puerta de 
1 0 hierro no será ya un impedimento y podremos 
descender por las escaleras que nos conducen directa- 
mente al segundo nivel. | 


A 


Tomb Raider El Ángel de la Oscuridad 


A continuación, subimos por unas escaleras y nos 
2 acercamos hasta la ventana abierta. Para entrar por 
ella sólo debemos colocarnos debajo y pulsar [1]. Dentro 
encontraremos algunos suculentos objetos 6). 


Una vez arriba nos enganchamos a la cornisa y, a 

pulso, nos desplazamos hasta el tejado. Entonces, 
volvemos a saltar a la cornisa para bordear la esquina 
que nos separa de la azotea del edificio 6). 


A 


Pa! 


Es hora de regresar a la zona donde recogimos la 

palanca 6), aunque esta vez con una Lara mejorada 
físicamente. Eso se aprecia en la facilidad con que puede 
alcanzar a pulso el balcón situado a la izquierda D. 


NA 


La primera acción a realizar nada más pene- 
1 1 trar en el edificio será bloquear la puerta con la 
librería que tenemos a nuestra derecha. De esta forma 
conseguiremos retrasar el avance de los enemigos. 


Con la mochila bien cargadita nos largamos por 

donde vinimos. Subimos por otras escaleras. Arriba 
nos enfrentaremos a un difícil salto, que ejecutaremos 
con la tecla (cw] para poder agarrarno > 


UYa estamos en la azotea, delante tenemos una 

puerta que no podremos abrir por culpa de un can- 
dado. O tal vez sí. Si quitamos el bidón que tapa el cami- 
noO podremos bajar y hacernos con una palanca. 


EA r 
Ei 


Al llegar, nos daremos cuenta que la puerta que 

tenemos a la derecha está cerrada. La llave está al 
final del balcón Y, custodiada por un guardia (B. Le es- 
quivamos pulsando (en) para entrar en modo sigilo. 


Aunque bien es cierto que nos los detendrá du- 
1 2 rante demasiado tiempo, ya que nada más subir 
al primer piso echarán abajo la puerta y lanzarán gas la- 
crimógeno para tratar de aturdirnos. 





Pd 
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Tomb Raider El Ángel de la Oscuridad 


EDIFICIO ABANDONADO 


Tras comprobar que las escaleras que bajan 
1 3 al segundo piso están rotas, cogemos carrerilla y 
saltamos para salvar el gran agujero que se ha formado 
en el tercer piso, pulsando [c:] para agarrarnosÚ. 


1 E A mano izquierda, hay una puerta que condu- 

ce a la habitación donde está la llave BH) que abre 
la puerta de salida WD, la llave de la habitación del segun- 
do piso BH), un arma y el interruptor del ascensor Ú. 


Después de pasar otras dos puerta 
1 a caleraséB nos conducirán hasta esta zona. Para sa- 
lir de esta enrevesada situación debemos alcanzar esta 
plataforma €) y subir por las escalerasE) de un saltoH. 


Aunque más bien es el preludio a una se- 
2 2 cuencia de introducción que nos mostrará como 
Lara, tras eludir hábilmente a los guardias, accede a la 
casa de Margot Carviet. 


ES PA | 


En el siguiente piso encontraremos una puerta 
1 A cerrada, pero que podemos echar abajo, que da a 
una habitación que contiene dos armariosÚ) con rega- 
los. Llenamos la mochila de medicamentos. 


de: 


Ahora Lara está en el tejado. Lo primero es 
1 / colgarse a la cuerda 6) que va de una azotea a 
otra), eludiendo al helicóptero. Una vez allí, nos desli- 
zaremos por esta zona 6H para dejarnos caer en la puerta. 


Al traspasar la puerta nos encontramos con 
2 0 un panorama nada halagiieño. Saltamos hasta 
la escalera de incendiosé para superarlo y nos dirigimos 
a la puerta que se encuentra en la zona de arriba). 


11 
Pl Ro lo lie 
¿Un paquete”? 
2 3 Esta es la primera vez que se nos permite ha- 
blar con alguien. Debemos serleccionar una de 


las posibles respuestasE), aunque no es necesario ir con 
tacto pues esta primera conversación es irrelevante. 


Al final de la escalera veremos un cajón. Debe- 
1 5 mos acercarlo a la parte inferior de la escalera pa- 
ra así poder llegar hasta la barandilla Ú, puesto que el 
camino por la escalera está bloqueado. 


Al abrir la puerta Lara ganará más fuerza física. 
1 E Es conveniente tomarse tiempo para regenerar 
nuestra barra de salud €), puesto que el helicóptero ha- 
brá hecho diana en alguno de sus intentos. 


Saldremos a un pasillo donde solamente nos 
2 1 permiten abrir una puerta, la cual nos lleva a 
unas escaleras que van a morir a esta azotea. Allíno ha- 
brá otra cosa que hacer que correr sin sentido. 


Terminada la pequeña charla, y con el cua- 
2 A derno de nuestro mentor en la mochila, debemos 
dirigirnos rápidamente a la cocina y coger la botella de 
vino6), puesto que la policía ya está en camino. 





EL PISO DE MARGOT CARVIET 


Otro de los objetos importantes a llevarse del 
2 5 piso de Margot es el diamante, oculto en una lám- 
para que hay en el cuarto de estaréb, a la derecha. Hay 
que apresurarse, pues la policía ya casi ha llegado. 


A continuación, nos encaramamos a un tu- 
2 8 bo situado cerca del vagón para subirnos al techo 
de la máquina y poder alcanzar la verja. Debemos trepar 
por ella para seguir nuestro camino. 


| ón 
AS 
Net el Sue ao oi A ei US aa 
irme de allí Es mío. Y lo quiero. 

Una vez dentro del Café nos encontraremos 
3 1 con Pierre, un ex-trabajador de Bouchard, el ma- 
leante de poca monta al que estamos buscando. Es muy 
recomendable que aceptemos el trabajito. 


2 A Además delas llaves), el guardia despistad 

tiene el detalle de facilitarnos dos armaséb, una 
nutritiva barra de chocolate y un cargador para alimen- 
tar a nuestras dos nuevas compañeras de ruta) . 


Ya tenemos todos los objetos importantes en 
2 6 nuestro poder. Es hora de escapar por la puerta 
opuesta a la de la cocina. Nuestra huida a tiempo dará 
paso a otra secuencia de introducción. 


PANA, 


¿Buscas algo especial, guapa”? 


Tras la esforzada ascensión nos encontrare- 
2 9 mos con un auténtico indeseable, aunque el chico 
tiene el detalle de pasarnos útil información sobre don- 
de debemos ir y qué está pasando en París. 


Si accedemos a su petición nos entregará la 
3 2 llave de la puerta trasera del Serpert Rouge, he- 
rramienta absolutamente imprescindible para entrar y 
realizar la tarea que Pierre nos ha encomendado. 


al 
A 


! 
y 
a 


hace falta andarse con sutilezas, pero sí con mucho cui- 
dado pues los “prendas” pueden hacernos pupa. 


ESTO 


JUANA YN TE 


Después del encuentro sufrido, Lara desper- 
2 7 tará en un vagón de metro abandonado. Si nada 
más abandonarlo giramos a la derecha, nos toparemos 
con dos vagabundos poseedores de jugosa información. 


Nuestra siguiente parada será el Café Metro. 
3 0 Como, obviamente no sabremos llegar, la única 
manera de no perderse en siguiendo las indicaciones€b 
que encontraremos por el camino. 


Mido 


Entramos por la puerta de atrás, como los ca- 
3 3 cos, y sorprendemos al guardia encargado de cus- 
todiar la llaves. Acabar con él sin hacer ruido es muy sen- 
cillo, puesto que está atontado mirando a la pared. 


0 


Si pulsamos este interruptoré), haremos 
3 6 que aparezca una buena reserva de munición en 
este compartimento €). Además, encontraremos mu- 
chos más objetos esparcidos por la barrath. 
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Tomb Raider El Ángel de la Oscuridad 


TEE 


Es hora de poner un poquito de música, así 
3 / que nos dirigimos hacia esta parte del escenario y 
buscaremos un interruptor clavadito a este), que ade- 
más de música nos proporcionará luz. 


Subirmos por las escaleras hasta encontrar 
3 8 una barrera que nos corta el paso. No queda más 
remedio que saltar hacia la vigas() para pasar al segundo 
piso, por fortuna podremos ayudarnos de este cajón. 


Es hora de realizar el salto más difícil. En el 
4 1 preciso instante en que las vigas(B estén bajan- 
do, pulsaremos el botón de salto, sin carrerilla. Si falla- 
mos besaremos el suelo y se acabará la partida. 


Aquí se recomienda precaución, pues en este 
40 piso aparecerán dos matones con unas ganas ex- 
traordinarias de cortarnos las alas. Al igual que sucederá 
en el tercer piso, al que accederemos por las escaleras. 


Una vez arriba del todo, debemos aguardar a 
43 que la plataforma suba para saltar hasta el pasa- 
dizo roto y subir las escaleras). La plataforma debe es- 
tar totalmente arriba, pues si no, no lo conseguiremos. 


La maniobra a seguir ahora es muy sencilla. 
44 Pegamos un gran salto sobre() y otro más pe- 
queño en(H con el objeto de llegar a€). De aquí saltamos 
a las vigas y avanzamos a pulso hasta un lugar seguro. 


Una vez dentro, debemos mover >r las Palas 
46 hasta que el foco que proyecta un color distinto 
al resto quede dentro de esta zona). La combinación 
es dos veces la primera palanca y una la segunda. 


Una vez lo hemos conseguido, tan sólo de- 
4 7 bemos acercarnos hacia el lugar y recoger lo que 
Pierre nos había encargado, que no es otra cosa que una 
cajita de madera). 


Cuando estemos a la mitad del camino, vere- 
3 9 mos como las vigas se desploman hacia el suelo. 
Tranquilidad, un poquito de carrerilla será suficiente pa- 
ra alcanzar la barandilla de enfrente. 


dE: TA ag A 
] 
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Arriba las cosas no serán, precisamente más 
42 sencillitas. En este caso habrá que saltar sólo 
cuando las vigas estén subiendo hacia). A continua- 
ción, escalamos por(3 hasta llegar a). 


Y La een EU Eno 0 


Con un 1 pequeño salto lograremos llegar a la 
4 - Pp zona de control, aunque antes de entrar se nos 
obligará a patear esta repisa, acción absolutamente ne- 
cesaria para ganar la fuerza suficiente para entrar. 


Al regresar al centro de mando, nos encon- 
4 traremos a un enemigo, así que mejor estamos 
atentos y con el arma a punto puesto que de esa forma 
no recibiremos daño alguno. 
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Contacto del dueño del café 
AA A 


Por último, ponemos rumbo nuevamente al 
4 9 Café Metro, regentado por Pierre, quien nos dará 
un contacto que, supuestamente, debería decirnos dón- 
de encontrar al escurridizo Bouchard. 


Bouchard está en la iglesia vieja. A. (e AS 
MENTA IR AMS o ETE 
Una vez dentro nuestro contacto nos dará la in- 
5 2 formación que buscábamos. Antes de salir es con- 
veniente mirar en todos los cajones, puesto que allí se 
esconden algunos objetos. 


Cuando lleguemos arriba debemos tener mu- 
5 5 cho cuidado con dónde pisamos, puesto que un 
mal movimiento y el suelo que está a nuestro pies co- 
menzará a derrumbarse en nuestras narices. 


5 2 Con el perrote fuera de combates, es hora 
de centrar nuestros esfuerzos en dar con el ob- 


jetivo, una tumba con un Ángel. La siguiente cadena de 
saltos, O, O, (1 nos llevará hasta el querubín. 


Tomb Raider El Ángel de la Oscuridad 
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Las señas que nos ha facilitado Pierre nos lle- 
5 0 van hasta la Rue Dominique €). Una vez hayamos 
llegado, debemos buscar el número 17€) pues se supo- 
ne que allí se esconde nuestro contacto. 


La mejor salida posible es la terraza, pues si 
5 3 bien las demás puertas están abiertas, ésta nos 
conducirá directamente hacia el cementerio, que es el 
lugar al que queremos ir. 


Llegados a este punto sanos y salvos) nos 
5 6 tocará saltar hacia la cuerda que pende sobre 
nuestro cabezas. Es la única forma de poder alcanzar el 
otro lado de una sola pieza. 


5 gras la exhibición gimnástica, nos encontra- 
remos dentro de las rejas que guardan la tumba. 


Antes de tumbar el Ángel, reunimos las fuerzas necesa- 
rias para hacerlo abriendo esta puerta. 


Para poder pasar necesitaremos un código. 
5 1 No hay problema, consultamos nuestro inventa- 
rio y en la zona de objetos hallamos el papel que Pierre 
nos ha dado con el código para abrir la puerta. 


Nada más salir al exterior, nos enfrentaremos 
54 a un difícil salto. Debemos pasar por encima 
de una verja €) y subir por el tubo Y hasta el piso de arri- 
ba, para lo cual necesitamos colgarnos por la repisa. 


Hemos conseguido llegar al cementerio, lo 
5 7 que significa más problemas. Y es que nada más 
girar la primera esquina nos encontraremos con un sa- 
bueso en busca de carne, y la nuestra está riquísima. 


6 0 Con el poder que nos confiere la nueva fuer- 
za, desparramar al Angel será pan comido. Cuan- 


do lo hagamos veremos que se abre un agujero, mues- 
tra el camino que lleva al escondite de Bouchard. 
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LÍNEAS DE TRAZADA 
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La conducción con lluvia requiere un gran control y domi- La baja transferencia de los neumáticos en lascurvasse Elacelerador hay que tocarle con mucho mimo, pues cual- 
nio del bólido al reducirse el grado de adherencia, la visibi- compensa frenando con mucha suavidad antes de entrar quier acelerón brusco hará que los neumáticos patinen y 
lidad y encontrarnos con problemas de maniobrabilidad. para así evitar que las ruedas se bloqueen. perdamos un valiosísimo tiempo al sufrir un trompo. 
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Una carrera con n lluvia obliga a efectuar algunas modifi- También iS que reducir los ajustes de tasa eE Los últimos ajustes atañen al alerón y a montar una rela- 
caciones en el vehículo. Los neumáticos, por ejemplo, de- muelles y las barras estabilizadoras, además de trasladar ción de marchas mas largas con el fin de aumentar la ad- 
ben ser específicos para lluvia y llevar otra presión. la distribución de frenado a la parte trasera del vehículo. herencia, lo que reducirá la posibilidad de derrapes. 
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2. PARADA EN BOXES. 
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Las paradas en boxes generalmente están programadas 
de antemano por lo que siempre que entremos los mecá- 
nicos estarán preparados para atendernos. 


4. LÍNEAS DE TRAZADA 





Buscar la trazada buena en las curvas y atacar las rectas es 
prioritario para el piloto que debe saber afrontar cada tra- 
mo del circuito si quiere tener opciones de ganar la carrera. 


0 mo 


d h ' ee de PUDO AN Rd Al : Matos 
6) Curva de radio constante. Nos aproximamos desde el 
exterior y giramos pronto buscando el interior. No se corri- 
ge con el volante pues el radio de la curva es constante. 


rd 


O Curva en S o chicane.Se suelen poner antes o despué 
de una recta larga. Lo más adecuado será frenar tarde y 
mantener, sacrificando la velocidad de salida. 
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3. CAMBIO DE NEUMÁTICOS 
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Conforme va con- 
sumiéndose, la ca- 
rrera, y por efecto 
de la velocidad, los 
neumáticos tien- 
den a deformarse. 
Al coger las curvas 
a gran velocidad, 
las gomas van es- 
trechándose paulatinamente, lo que disminuye su nivel de 
adherencia. Puede darse el caso de que el neumático vire 
en una dirección y apunte hacia otra, describiendo un án- 
gulo conocido como”ángulo de dirección“Cuando esto se 
produzca el neumático comenzará a chirriar en las curvas, 
única señal apreciable de que estamos sufriendo este pro- 
blema, y entonces habrá que apresurarse a cambiarlos. 
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Pero en caso de tener que realizar una parada no progra- 
mada, debemos comunicarlo por radio con antelación pa- 
ra que los mecánicos lo tengan todo a punto. 











O Curva Rápida.Un cambio brusco de dirección termina- €) Horquilla. Si no llevamos ningún coche cerca, lo mejor 
rá en un trompo, por lo que es aconsejable girar lo antes es abordarla por el exterior, frenando y girando tarde, aun- 
posible y poco a poco, manteniendo estable la velocidad. que perdamos velocidad. Salimos acelerando. 
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O Curva de 90 Grados. Debemos atacarla desde el exte- 
rior de la pista, frenando pronto y yendo directamente ha- 
cia su centro. Entonces, aceleramos para salir de la curva. 





O) Curva de doble vértice. Parecen dos curvas pero se abor- 
da desde el exterior de la pista como si fuera una sola, man- 
teniéndonos ahí durante todo el viraje para salir pisándole. 





[e , » . 
O Curva que se abre. Enfilamos raudos hacia su vértice y 
nos vamos abriendo conforme aceleramos hacia la salida, 
realizando un ángulo abierto para lograr mayor velocidad. 


O Curva que se cierra. Giramos tarde para retrasar el ata- 
que al vértice, tocando incluso un pelín el freno. Si reduci- 





mos suficientemente la velocidad la salida será limpia. 
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LO QUE HAY QUE SABER 
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Los planos políticos y militares del juego se dan cita en 
el tablero donde es posible concebir y poner en marcha 
cualquier estrategia que se nos ocurra: 


O Mapa mundi. Señala la división de fuerzas entre los 
distintos pueblos que cohabitan en «Rise of Nations». 


E) Ventana de ayuda con toda la información referida a 
los hechos que están aconteciendo. 


6) Con estos botones podemos filtrar la información 
que recibimos en la ventana de ayuda. 
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O En la consola central 
podemos mejorar la 
fuerza de nuestro ejérci- 
to, comprar bonificacio- 
nes, poner en marcha 
nuestras estrategias di- 
plomáticas o comprobar 
los recursos raros. 


O El panel de informa- 
ción de la nación nos se- 
ñala todos los logros 
conseguidos, así como 
ejércitos controlados, re- 
cursos en nuestro poder 
y tributos disponibles. 


O Los datos del territo- 
rio nos dicen a través de 
iconos su riqueza y dota- 
ción militar establecida. 


a de recu 
AREA, Tia 
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D Las figuras de caballeros montados a caballo son la 
señal de que en ese territorio hay un ejército al que ten- 
dremos que hacer frente en caso de entrar en guerra. 
Su poder no se indica pero el número de tributos nece- 
sarios para actuar da una idea del potencial 


O La ciudad con una bandera nos indica que estamos 
ante la capital del país y, por lo tanto, el lugar donde se 
concentra la mayor riqueza de esa nación. 


O La línea de movimientos nos señala los territorios a 
los que podemos acceder desde cualquier otro. 
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Lo que hay que saber 


LA PANTALLA DEL JUEGO 
LAS EDADES 


AMINO DEL ESTE 
CAMINO DEL ESTE 
CAMINO DEL ESTE 
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Rise of Nations presume de tener a sus espaldas más de 
6000 años de historia de la Humanidad. Evidentemente, 
aunque muchas cosas han cambiado a lo largo de los años, 
el juego organiza las ciudades durante todo ese tiempo de 
una forma muy sencilla y parecida, a pesar de las transfor- 
maciones tecnológicas ocurridas. 
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Así, siempre existirán centros cívicos donde se crean los 
trabajadores que deben poner en marcha toda nuestra 
maquinaria militar, bibliotecas donde se investigan nue- 
vas ciencias y artimañas, y universidades y escuelas donde 
los sabios añaden conocimiento a nuestros logros. 
También, deben existir edificios militares donde fabricar 
unidades e ingenios que, con el avance de los tiempos per- 
mitirá a nuestro ejército abrirse paso. 


PUNTOS CLAVE: DOMINANDO EL MUNDO 





1 Cansados de la amenaza Rusa, nos damos un res- 
8 piro y nos lanzamos hacia Grecia. Con el apoyo del 
destacamento de los Balcanes. 





A ( A 
A Cogemos los ejércitos más orientales de nuestros 

"Y dominios y apuntamos al corazón de Rusia. Lanza- 
mos un ataque con el apoyo de los Turcos. 


a 3 cm 


ue 


a eb. 


AN TA lios 









PR ato 
7 Colocamos algunas unidades para defender la 
Y ciudad y añadimos torres de vigilancia. El perímetro 
podemos comprobarlo con el círculo rojo. 


0 


NT 






1 0 Movemos a nuestro ejército continental hacia 
Asia donde nos esperan los Coreanos. Atacamos 
sus defensas en la parte central. 
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La clave está en Atenas, situada en la parte Sur 
Em del mapa, por lo que los obstáculos hasta llegar a ella 


serán muy importantes y peligrosos. 


pe pá 


=» Cuando tengamos bajo control la capital del reino 
«) Griego, dejamos un destacamento por sialgunos 
enemigos quieren recuperarla con pequeñas tropas. 
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A y 5 A IN a 6 ES . SU 
E Moscú esta bien protegida y acabar con la resis- 
)) tencia en las ciudades nos costará bastante. Manda- 


6 Respetamos a los turcos por su ayuda y no les 
Y invadimos. Seguimos nuestra expansión hacia el Es- 
te acabando con todo lo que queda 


de Rusia. 


a 
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py Nuestras tropas alcanzan Shangai y la fuerzan a 
() rendirse con unidades de choque. Debemos rodear 
la ciudad al completo antes de que se resista. 


a E nd Y 
q » 


| 3 MEE Ivo 
Q Ya que algunos elementos enemigos surgen de 
«9 Shangai para intentar repeler el ataque. Los elimi- 
namos para garantizarnos la victoria. 
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4 «q Lanzamos a nuestro ejército a través del es- 
y 1 cenario en busca del enemigo. Cuidado porque 1 
podremos sufrir algunas emboscadas. 


2 Guanjiu es una pequeña ciudad que no opon- 
== drá excesiva resistencia, aunque cuenta con algu- 


nas defensas complicadas. 
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ot E ll 1 4 Para avanzar en paralelo nos dirigimos al Sur 
| +. Y . ¡8 SSA donde hay un territorio con ejército presente y 
1 EE A IEA muchos recursos que conquistar. 
Il OS Bal AA | | 41d ed 
O bei con 20% 
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| bs cat pis j A 1 5 Khanbalit es una ciudad muy poblada en la 
1 3 Al vencer en este territorio, ganamos ii del ect ms recursos raros y una carta de bonifi- que será necesario emplearnos con dureza, ya 
cación para futuras partidas. Y es que a más recursos raros, más ingresos por comercio. que existen muchos enemigos escondidos. 


1 6 Ruveo es una pequeña dudad al Este del ma- Entramos en el territorio continental Chino, 1 2 Una vez - conquistado, movemos nuestros 
pa que, según nuestra ofensiva, puede ser la últi- 1 7 cubriendo nuestro ataque con el apoyo de otros ejércitos del Sur hasta el Norte, con el fin de or- 
ma antes de vencer a los Coreanos. ejércitos españoles que están en la retaguardia. ganizar la ofensiva hacia el territorio de Bering. 


1 g usando el dema lulamos: un nuevo ata- E A IE o A A | PERÓN j 
que para alcanzar las costas del Pacífico. Nos > 0 Nuestras pa delin moverse ts son ds E pequeños grupos enemigos que in- 


apoyamos en los ejércitos que antes transportamos. tentan emboscarnos por el escenario. Si tenemos a las unidades bien organizadas, no habrá problema. 
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> 21 dlvamas A encontramos con la dudad de 2 2 Los Coreanos tienen plataformas de lanza: > 3 Conquistada la ciudad de Khanbalit, dende: 
¡ Khanbalit, pero esta vez para conquistarla y que- miento de misiles que debemos atacar antes de mos que protegerla durante quince minutos del 
darnos allí. Las defensas son muy poderosas. que las utilicen contra nuestras ciudades. asedio de las tropas Coreanas. Fabricamos defensas. 
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24 Finalmente nos dirigimos a conquistar el te- 5 mr tratarse de un ataque total para terminar 2 6 Fabricamos un silo de misiles, tanto del tipo 
É rritorio al norte, cerca del estrecho de Bering y 2 con la amenaza Coreana, levantamos una Uni- convencional como nuclear, para apuntalar 





paso directo a la península americana de Alaska. versidad para acumular conocimiento. nuestras posiciones en el territorio conquistado. 
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27 «» Lanzamos a nuestras tropas hacia Pyong- 
/ yang para debilitar los silos de misiles y las ins- 
talaciones de tanques y aviones de combate. 
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SS E Como medida de intimidación lanzamos un | 
misil dirigido contra el centro de la ciudad. Rá- » Q Para terminar con el imperio Coreano, lanzamos una bomba nuclear que arrasa todas las instalaciones 
enemigas. España gobierna ya el 80% del territorio que forma el hemisferio norte de la Tierra. ¡No está mal! 


pidamente cae ante nuestro ataque combinado. a 
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La mua has misa exhar 
1 4 y 4168 “e r4RI6] 
0 que nay que sa! 


ANTES DE COMENZAR 
ACELERA AL MÁXIMO 
INTERFAZ 

FLECHAS 

APRENDE A GASTAR 


RÁPIDAS 

EN FORMA DEL 
HORQUILLAS 
EN FORMA DES 


Es primordial estar muy pendientes de las flechas que 
aparecen en la parte superior de la pantalla cuando esta- 
mos entrando en uan curva, y también durante todo su 
trazado, ya que éstas nos indicarán si la velocidad a la que 
llevamos nuestra máquina es la adecuada para ese tipo 


flecha de este tipoé 


frenada y tb W 1os a Rossi en la curva. e 
sueñas, con trucos es posible. Mestpusaqus 


| En nuestro periplo por la pista 


dispondremos de abundante y 
detallada información en panta- 


y | lla, que se desgrana de la siguien- 
| te manera: vuelta actual O), nú- 


mero de vueltas que llevamos de 
carrera), posición que ocupa- 
mos en el momento actual de ca- 


ii rreraO), tiempo de la vuelta en 


curso6Y), comparativa con los tra- 
mos anteriores), tiempo de la 
mejor vueltaG), marcha que lle- 
vamos metidaQ, velocidadO), 
minimapaÓ) , nuestra posición 
exacta en el minimapa 0 y, final- 
mente, el tiempo que nos separa 
del corredor que tenemos más 
cerca en ese momento). 


de viraje en particular. De esta forma cuando veamos una 
) significará que vamos demasiado 
rápido, si tiene este color6) necesitaremos frenar un po- 
quito más, y si adopta este otro 6) será señal de que la ve- 
locidad a la que vamos es óptima y no hay riesgo alguno. 


AN RIENZADR 
JAI y El $ DE ( .OMI N, LAR 


Han pl 


MMT 


| ñ 
| 


Antes de empezar los entrenamientos de cada 
Gran Premio se nos indicará cómo y a qué velocidad 
realizar los virajes. A modo de ayuda se ha puesto a 
nuestro alcance un minimapa O que nos indica la 
posición de la cámara en la curva 6). En la parte supe- 
rior izquierda podemos ver la marcha que tenemos 
metida €) y la velocidad que llevamosO) . 


"RA AL MA: ÁXXIMO 


PES ón 


En c carrera una buena salida es básica para auparse o 
las posiciones delanteras, por lo tanto acelerar un pelín an- 
tes que los rivales nos dará una sustancial ventaja. El asun- 
to no es tan difícil como parece, sólo debemos contar hasta 
cinco mientras el semáforo está en rojo O) y girar el puño a 
fondo. Si seguimos correctamente estas premisas conse- 
guiremos una salida perfecta y lanzada. 


BAS 


Créditos obtenidos: Y 
A e 
Curvas Cad 
Frenada 

Velocid. punta 


Ae lSl8) 


A AOS 


Al comenzar un aa, ganar un Gran Premio, o su- 
perar uno de los múltiples desafíos, se nos pedirá que con- 
figuremos nuestro moto.Vienen a ser como una especie de 
bonificaciones que mejoran cuantiosamente sus presta- 
ciones. Para conseguir una buena máquina debemos gastar 


los puntos, sobre todo en aceleración y velocidad punta, 
pues son los dos parámetros que marcan la diferencia. 











MOTO GP 2 
PUNTOS CLAVE: CURVAS 


IE 


Uy ACTUAL S E a j Ara GA en = $ VUELTA ACTUAL * 
E 68 | -— 3 : 


MEJOR AN | IE: a EEN 


is e 


, Nada más oler la curva 7 que se nos viene encima Será en el interior de la curvan cuando nos deci- 3 Estas curvas no suelen ser muy largas, así que 
| debemos apresurarnos a descolgar la moto hacia el la- damos a tumbar la moto lo justo para que se agarre no debemos aguantar mucho esta posición coi vi- 
do al que vamos a girar, pero sin tumbarla demasiado. ban al asfalto y, sin frenar ni decelerar, realizar el viraje. ramos demasiado, acabaremos en la cuneta. > 


AU 


MEJOR VUELTA | E cl GAES 
A | $ er ER VUEL 
y a Ed PA | O Pee sio 
PA E A ñ 
ie me 
et 


cal ed 
me a 
o 


A Antes de tomar la curva debemos ceñirnos a la par- E Justo antes de entrar en la curva debemos tum- E En cuanto vislumbremos que la carretera vuelve a 
Y te contraria O) frenando con la rueda delantera, de esta bar la moto al máximo y dejar de frenar, pero sin acele- LY enderezarse, abrimos gas al máximo para aprovechar 
forma ganaremos terreno para realizar el viraje. rar puesto que nos saldríamos de la calzada. la salida de la curva y salir como un “tiro”, 


CTE 


= Antes de abordar una de estas cur- (O) Según entramos en el virajetumba- (y Una vez dentro de la curva, si va- ] 0 A ¿la salida d de la curva abrimos 


4 vas nos colocamos en el lado contrario € mo la moto a tope y frenamos la rueda «Y mos lento soltamos el freno pero no gas a tope para conseguir una bue- 
y reducimos bastante la velocidad. trasera para ayudarnos a girar. aceleramos, pues nos iríamos a la cuneta. na aceleración en la recta. 


EN FORMA DE S 


VUELTA AOS 
7 O 7 
qee 103 


TARDA 


3 ma. 
AA 
TA 7 


SEN AN 
A 


1 | 4 Estas son las curvas más lentas, por lo que q > Antes de llegar al primer viraje debemostum- y 3 Si seguimos al pie de la letra estos consejos 
1 frenar con suficiente antelación, abordándola bar la moto al máximo y, rápidamente, inclinarnos ! conseguiremos tomar estas difíciles curvas con la 
siempre desde el lado contrario, es vital para no colarnos. hacia el lado contrario €) para lograr un buen viraje €). clase de un campeón y arañar muchos segundos al crono. 
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Una Elena manera de no DÑA 
idiotizados por los extrañisimos 
enemigos que nos encontraremos 
será combatirles haciendo algunas 
trampas. Y no hay mejor manera de 
conservar la cabeza que usando los 
siguientes trucos. [Test pág. 40de 





Abrir 

Vista rápida 
SE Addto archive... 
SE Addto"EF2 rar" 


(Dd WinZip » 
Enviar a » 
Cortar 
Copiar 


Crear acceso dica 
Eliminar 
Cambiar nombre 


1 En el escritorio elegimos las propie- 
dades del acceso directo del juego con 
el botón derecho del ratón. 





General Acceso directo 


a Star Trek Elite Force Il 


Tipo de destino: Aplicación 


Ubicación:  EF2 





Destino: MEFZAEF2.exe" | 


Iniciar en: [CXARCHIV-IACTIMI"TWEF2 
Tecla de método [Ninguno E 


abreviado: 


Ejecutar: Ventana normal Y 


Buscar destino... | Cambiar icono... 
Cancelar | 


2 Entonces escribimos “+set ui_con- 
sole 17+sv_cheats 1”al final de la ba- 
rra de destino y pinchamos en aceptar. 








a da pi lA 


a Loading pr pe ne Wars /raLida. ana TEhors. cami 
e e EM re 
e ap oli lolo l Is iP BES IE q AT 
Peque camera path from cams/miita_Trans_ShoiS.cam!... 
Mel ree e] path om cams/cam_miR.ntrol.cam',. 

h MT ee ea E lp o carte 
ma a e o EST MN 
Loading camera path born cams/cam_md1_Intros.cam,.. 

ENS E O 

e Loadag e AE A e 5d TN Ñ 

Me a A 


A 


Mata ei EN Nel e o) 
Loading camera path from cams/cam: pa al 
Loadir PM 


' lied NEAR 0 dl al 
a aa Na ET mal . 7) 
o pa paa ADO o 
sa E A is 


IB  AÁ<áÁ A 


] 
$ 
Sa 





Abrimos la consola, escribimos 
[sjloJí(o] y pulsamos (Exe) para conver- 
tirnos en seres invencibles. 


CÓDIGO EFECTO 


noclip 
notarget 


Atravesar paredes 
Invisibles al enemigo 





Pa a ON an SN ER ” y > o a A E ( ea a AN MN a más e. 
O AA AA DA PI IAA O Ma * 
' E í A MU A 4 y Po IN | | | | v | 
e | A Y Mi | | ES | €. 
E j i ' hd tl ' Í $ | ) á ¡ ” ] 
Le] | | A JE . | | ss e 
| ¡ Y ' Á , 
SS W A y | K WE | | EA ' | | | l A 
AZ ) «Y > Ss: EZ W e A 3 (5%) e] 3 AED) ho y pad 
_ 
Í > 
AAA 
GAETE DARAS A E. 
WM SVT T ld y 
É IE Ñ CAN CONQUEST 
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e 
1 
l) 
JR 
1 
ii 


4 


pacas 


1 En cualquier momento co el desarrollo de la 2 Ante nosotros aparecerá la barra de chat para que 
pongamos algún mensaje. 


Ara PO AN A mensaje pn pe 
Pulsa <CTRL+ENTER> pare enviar mensajo a jugad. amigos, 





3 A continuación, 06 MibJtemiaJtJ0) y 4! Desde este preciso instante la totalidad del mapa 
será visible para nosotros. 


POUR LAAA Ars rr ss AAA rr AAA rss rra AAA Asa As RA AAA AAA AAA AAA rss 


Í HA y E MN md 
ME LIFE | 


Las probabilidades de Salir vivo de Gordon Auben como 38 espuma con estos trucos. — Test pág.4 de (HJ28 





3 Compress to ''hl zip" 

as Compress € E-Mail "hl. zip" 
3 Compress + FTP "hl zip" 

3 Compress $ Encrppt “hl.pae" 





General Acceso directo | 








Enviar a > O Half-Life 
E | Cortar de a O UA a 
RE Copiar Tipo de destino: Aplicación 


Crear acceso dal 
Elirninar 
_ Cambiar nombre 


Ubicación: —HalFLife 


Destino: 








DicllolinJisjio] 
go con el botón derecho del ratón. 


1 Abrimos las propiedades dea acceso directo deljue- En destino escribimos (JioJíeJív ART 
2 (1]/8] justo tras el comando de programa y aceptamos. 





3 En cualquier momento de la partida abrimos la c con- 4 Automáticamente seremos Invendbles, y 7 nina- 
sola e introducimos (/J/aJ'oJ(b]. die podrá acabar con nosotros. 


METE 








TA 


/ 


E A PP... 


EXESTUCI 
Darle un estética fardona setentera a ! 
cualquiera de los coches incluidos en 

este juego es tan sencillo como seguir 


los siguientes consejos. 


HET 





Testpág.40 


Kal TA TI praramaNE A A 
| Agofivo Edición Ver Y Esvortos Ayuda 





| ii Readtso hi 102K8 HTM Document 00/07/09 11:45 
Stoke 1165K8 Aplicación 00/07/03 11:41 
PSP es 3902 KB Aplicación 04/08/03 15:30 

JUrinatol. exe 46KB Aplicación 0007/03 11:45 





En el propio directorio raíz de «Starsky 
8: Hutch» creamos un documento de texto. 


A A EE 
£yuda 


árchivo Edición Buscar 


[FUNNYBONES=TRUE 





1 Lo abrimos y escribimos en la primera lí- 
nea (EJluliniivjiMle lo lía felis it ru JE] 
Nuestro coche parecerá hecho de gelatina. 
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Editamos un archivo para solucionar todos los casos y desvelar jugosos secretos. 


Nombre 


EA 





Vista rápida 
£dd to Zip 
£dd to chi.zip 


Verificar en busca de vinus... 
Add to archive... 

Add to “ehiprar"" 

Compress and email... 
Compress to "chi rar" and email 
Enerypt 

Compress to ZIP + Options... 
Compress to “chi zip”" 
Compress £ E-Mad "chi zip” 
Compress £ FTP "chi zip” 

3 Compress € Encrypt “chi pae” 


En la carpeta Savedgames, dentro del directorio 
CSI, abrimos nuestro perfil. 


LLEVE Ud 1 ma 


AA TE 
£echivo Edción Buecar Ayuda 
missiond1_partial_ reenactuent”, * interrogate”J11], devn”: (1107, [MaPlaySoundList, lt, 2 
, 53, “wi_devon_03”, “ed_griss.. 527", “mi_devon_04”, "nt_griss_ 53”, “m1_devon_05"]], 
transient, [[Imñidavictimbata, "devon”, 1129], [ImShowLine, 273], [110Í, "mwf_devoñn_66”, 
hidden, [[imáddGaneState, taskiienSeerylie], [InRunSeript, “askseekylio” ji], (1182, 
[EnP1aySounSList, ["mi_devon_07”, “mt Ss_55”, “mi_devóñ_08"J], tiidden, [[EnñddcaneStite, 
skPrintsTu], [Endddópportunitg, “devan”, 1136111, [1163, [SAP12ySEUÁLISE, ["wi_devos_09”, 
ewi_griss_ 563), Ebidden, [[IniddCameState, faskDevonCat], [SFañddVictimdata, “devón”, 1128], 
(SoñenScript, “3skdevoncot”]]], (118%, “ml _devon_18”, fridden, [[Enáddvictindata, “devon”, 
126], [UnáddGaneState, FáskDevonSkintiate], [Enñfanseript, "triggermviet”]]], (1165, 
m_devórn_11”, Miidden, [[iniddCameState, Paskbevonttep], [EniddHotive, “devón”, 1133], 
[InfunScript, “triggermviet”]]], (1106, [InPligSommaList, [“m_devon_12”, “mi_griss_57", 
eel_devaa_13", “ei_griss_86"]], WMidden, [[tnádacanestate, talreadyTookbevonbra], 
[UninterrogatetaableTaol, “desonSample” 111], “grisson”: [[1072, "", tipernanent, 
[(Mmshowine, 2], [Smcotack]I], [(1071, 1073], “", tidden, (amitintLines, 

yrissofficemint., SSI, $, [11074, 10739], “", Miridden, [InResetWint YI], “nétel_grissóm": 
((1072, “”, Epersanent, [[Kashówiine, 2], [UnCoBack]1], [[1076, 1077], *", Ntransient, 
[InttintLines, “grisshimt_0”, 5], 1], (11076, 1077], *, thidden, [ImResetitint II], 

“griss | int”: [11156, “, Htransient, [InfunScript, “griss_help"J), [1231, "", titidden, (11, 
(1231, “", midden, [3], (1231, “", tidden, [IIJII( “Kylie”, “omer” JU “kglie”, “amier” TH 
"gli": [[NcaseType, 8], [NCaseline, 1605], [Hictimbata, 1116]], “owmer”: [[REaseTtgpe, 9], 
[Uaseñane, 1886], [Eictimdata, 1145]]JHIE(JELJEE"i_griss_013”, “grisspiionering”, 
grisspheñepa”, “mt_griss_ Hb", “grisspironeño”, “mt_griss Utc”, “at_narr_01”, “mi_narr_02", 
m_griss_02”, “wi_sfficer_61", “ei_narr_61b”, "Hi_ERISS_09”, “et_nárr_ 6”, “mi_narr_ 66”, 
m_narr_07", “Ht_ ERISS $917, “m1 griss_ 42", “ad_narr_ E A 229%, MAP: Ly 
_ narr_ E PA E | V_2M", “et_marr 18H [Anavie ' played: 

[“nissiómet_. sía11 6% | reenactaent”], inbvies_ióz [Freenactaentóf”: 15, 

E pp _Squishyes”: bots ri SOAL1 82 _ yeensctaent” 5 a. 


"ml 0 RT16t ree Ni”: Mm 
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ONE A Ce 0, Me Mara E TA 


(1 TT 
ME TENA A ETE TICO LO CATAS Ed A A [ST O 


n tim 

1 1 Ene O 
A EAT CA SL A 
10, Bicores 106 


BL, 


AN ATA TA PON AL TY YEN A E A TI 
POLLITO RUI ALE ROLLO ATAR PU: 


Entonces, en las cinco misiones pondremos vd: 
100, hints: 0, ranking: 3, bonus: 10 y score:100. 
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“interregate”111]. "devo": (11197, [Ie Lagsoundlist, 111, 2 
1, 5], “mi_seven_03", “mt “gris” 52", “mi_devon_0Y", “mi_griss 539”, “mi_deven_05"]], 
transient, [[fmádaVictindata, "devon”, 1128], | (Snihomtize, 231), (1161, “mi_devon_06”, 
iddéeñ, [[amidaCanestate, taskWMenSeekyTie], [AmRunScript, “askseekylie”jJ], [1182, 
[(SaPLaySommdList, ["mt_devon_07”, “m_griss_ 55”, “m1_devon_08""]], firidien, [[imáddGameState, 
¡askPrintstu] , [Amadd0pportunity, "devón”, 113611], [1163, [NnPLaySóméáList, ["mi_devón_09", 
e Giss. 563), Eidden, [[MiñddGameStáte, faskbevoncot], [ImidaVictimbata, “devon”, 1128], 
¡[par unseript, "asldevoncut”]I1, [410%, “0t_devon_16”, Midden, [[Mañdd0ictinvata, "devon”, 
11126], [ináddcaneState, faskDevonSkinMateh], [SuRanscrápt , “Eriggeraiviet”11], (1105, 

“mí ea 117, Miidden, [[KnáAddGaneStaite, Naskbevonitep], [imáddWotive, “devcw”, 1133], 
| [Mnñunseript, triggersoner"19), (1106, [EnPlaySomndList, [“mt_devan_12”, “mt_griss_57", 
"a_devan_137, “wt_griss_86"]], Wiidder, [[KniddCamestate, MalreadyTockbevonóna], 
| [Malnterrogatetuabletool, * "devonSanple" JJ]. “grissow": [[1072, "", tipermaneñt, 
¡[[MoShowtine, 2], [ImEoBackII], [(1071, 1873], “”, Miidden, [AnkintLines, 
¡igrissafficetriat_0", 5], 11, (11071, 1073], "”, sidden. [ImResetiint JT]. “wotel_grissem”: 
(Í1O72, *, Epermanent, [[MiShowLine, 2], [tacoBack]1], (11076, 1077], ”", ttransient, 
(UnllintLines, “arisstriot_0, 5), 11, ((1076, 1877], "”, tiridden, (ImResetñint]), 

¡Pagriss_ hint”: [11156, “”, Airancient, [fañunscript, "griss_help"]], [1231, "", dhidden, ()1. 
AZ34, **, Eiriaden, [1], 11231, , Midden, [JITIM[ “Kylie”, “omer" JE “Kylie”, “owmer”" JH 
¡Fylie”z [[SCaseTgpe, el, [ [ICaselíane, 1605], [WWictimdata, 11161], “ommer”: [[RCaséType, 9], 
¡MCaseMane, 1008], [tuictimbata, 11463 :04381 J5[ JU(- 'w_griss_ ta”, «“grissphonering”, 
¡Fgrissphonepu”, “mi_griss_61b", “grissphoneñe”, “m_griss_0e”, “a1_narr_01", "ei_narr_00", 
mi_griss_ 02”, “"mi_0FFicer_ 64", “"m1_maárr_046”, “HMi_GRISS_097, “ert_narr_06”, mí _narr_06b", 

al _arr_67, “WA ERISS_91”, «mi _griss 42, oe _narr_ 22%, e narr_220", e, narr_23", 
a 72867, A nar 20, "ed_narr 16 JE Hñovie played: 

"aissionbs_: saali0% _reenactnent' 4, finovies 1d: [“reenactraentól”: 1015, 

e anOs squishyó1”: se rr ¿aL 62 Era t or ps qe 
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Al final del documento, encontraremos los resul- 
tados de las cinco misiones. 


LAS ARACENA 
a 





A Al cargar la partida todas las misiones estarán 
abiertas, con nivel maestro y los secretos disponibles. 


AAA AAA AAA AAA AAA AAA 





Ed SA 





En el menú principal seleccionamos el apartado 
Opciones y presionamos [Ene] 





1 


ET pa E 
MA 


A 


Esta ventana nos confirmará que el truco ha 
sido correctamente habilitado. 








CA E 


2 


y pulsamos (£-*] para continuar. 


[Entrar] SAlec. lEscl Atrás 





Ahora, en el menú truco podremos activar o 


desactivar los códigos metidos. 





A continuación, señalamos entrada de código 


E A 





introducimos como código (eJímJímJsxJE1]v] 


para convertirnos en invencibles O: 


CÓDIGO TRUCO 


MMMYHLP : : Mitad de vida para enemigos 
HLTHDSE Doble vida para Hulk 
TRUBLVR ) Elección de nivel 
GRNCHTR : — Continuaciones ilimitadas 


..o....» 


Regenerar vida de Hulk 


FLSHWND 








AA IAS 
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TARJETAS DE SONIDO 


Elic 








¡Esto suena 


e 


e bien tu tarjeta 





E 
> 





mucho mejor! 


Adquirir la tarjeta más adecuada es una tarea delicada 
dado el elevado número de modelos disponibles. En estas 
páginas te enseñaremos qué debes buscar en cada una. 


ubo un tiempo, no hace muchos 
años, en que nuestros PC no eran 
capaces de reproducir más que 
estridentes pitidos que el jugador debía 
interpretar como efectos de sonido. Algu- 
nos programadores, incluso, se atrevieron 
a digitalizar canciones y reproducirlas con 
el único canal de sonido de que disponía el 
PC. Para aquellos incapaces de imaginar 
cómo era el mundo del audio en la prehis- 
toria, no tienen más ponerse a jugar con 
una aventura o un juego de acción, desac- 








ez E EGO 


EJE 





IA 


Fabticante. 


| WESEIE 
Tipo de Tarjeta ¿Interna 
Pág.96 : 192 KHz / 96 KHz 





ua k SB AUDIGY 2 PLATINUM EX 


tivar la música y cambiarla por los sonidi- 
tos de su móvil de primera generación. Es 
evidente que la ambientación que se pue- 
de conseguir en esas condiciones es esca- 
sa, por no decir prácticamente nula. 


LLEGA LA REVOLUCIÓN 

Desde que apareció la tarjeta Adlib, y espe- 
cialmente la SoundBlaster 16 de Creative 
Labs en 1997, la evolución de los dispositi- 
vos de audio para PC ha experimentado un 
cambio radical. De sorprendernos por el 


simple hecho de reproducir música en for- 
mato MIDI Pág.96 , hemos pasado a estar 
absolutamente familiarizados con un dis- 
positivo que, hoy por hoy, es imprescindi- 
ble en cualquier ordenador. La aparición de 
un estándar de música como el MP3 Pal 

,O la posibilidad de reproducir vídeo y DVD 
en el ordenador, ha convertido a la 
tarjeta de sonido en un dispositivo 
simplemente imprescindible. 





Fag.70 


ELIGIENDO UNA TARJETA 
La cuestión candente en estos días, tan 
prolíficos en novedades tecnológicas, ya 
no es la calidad de sonido que pueda pro- 
porcionar la tarjeta, prácticamente todas 
ofrecen unos resultados excelentes, si no 
qué otras funciones incorpora. Lo sustan- 
cial ahora son los tipos de estándares de 
audio que soporta, qué conexiones inclu- 
ye, o si tiene salida para altavoces digita- 
les, entre otros muchos aspectos. También 
debemos tener en cuenta, el campo que 
deseamos abarcar, puesto que, evidente- 
mente, no tendrá las mismas necesidades 
un usuario que pretende componer músi- 
ca con el ordenador, que quien sólo busca 
jugar. En las siguientes páginas veremos 
cómo elegir la mejor tarjeta. 


TARJETAS DE SONIDO PARA TODOS LOS BOLSILLOS 


xi DIGIFIRE 7.1 E SOUNDBLASTERMP3+ ¿  TERRATEC1281PC1 
¿ Hercules : Creative Labs : TerraTec 

: Interna ; Externa : Interna 

: 48 KHz / 48 KHz : 48 KHz / 48 KHz : 48 KHz / 48 KHz 


mafia ¿ DirectSound, DirectMusic : ¿ DirectSound, DirectMusic, DirectSound, DirectMusic : :DirectSound, DirectMusic 


; EAX Adv HD, ad - dy 





¡ EAX 2.0, ee Digital EX : EAX 2.0 
: 99,90€ mE ; 59€ 





Juegos 


: 145€ 





E Ar Noel 
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pa 


: Buena parte de la culpa de que ac- 
:  tualmente disfrutemos de una exce- 


lente calidad de sonido en nuestros 


: ordenadores la tiene la compañía ja- 


ponesa Yamaha, y más concretamente 
el producto que revolucionó la técni- 
ca de la síntesis FM, el sintetizador 
DX-7. El éxito increíble que cosechó 
este sintetizador en la década de los 
noventa convenció a los fabricantes 


de que el camino correcto a seguir era 
: el de la síntesis FM, que consiste en 
:  muestrear la onda de sonido un nú- 


mero determinado de veces por se- 


-gundo. Cuando mayor es ese número 


(expresado en KHz), mejor será la cali- 


! - dad de audio. El testigo lo recogieron 


compañías como Creative Labs., que 


: incorporaron dicha técnica en sus tar- 
: —jetas de sonido para ordenadores, 


evolucionando constantemente has- 
ta convertirse en lo que hoy día son: 
auténticos estudios de sonido. 





— 


La tarjeta de sonido 


Es muy posible que nunca tengamos la necesidad de verle las 'tripas' a una tarjeta de so- 
nido, pero siempre resulta interesante tener una ligera idea acerca de las conexiones y 
componentes de que consta un dispositivo de este tipo. Un breve vistazo a esta página 
nos puede ayudar en caso de tener que instalar una nueva tarjeta de sonido en el futuro. 


'Entrada de CD y AUX 
¿Qué es? Estos conectores permiten reci- 
bir la señal de audio analógica desde una 
unidad de CD Pá9:96 o cualquier otro 
dispositivo compatible. De esta manera, 
se libera a la CPU 39:20: del ordenador 
de realizar la transformación del sonido 
analógico a digital, encargándose la tar- 
jeta de sonido de llevar a cabo esa labor. 
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FireWire y CD/SPDIF 

¿Qué es? La entrada SB 1394 Fag:20. per- 
mite conectar uno o varios puertos Fire- 
Wire a la tarjeta, mientras que la cone- 
xión CD/SPDIF Pág:96 permite recibir la 
señal de audio digital desde una unidad 
de CD,DVD Pág:96 , u otro dispositivo, sin 
necesidad de pasar por la memoria del 
PC y liberando de trabajo a la CPU. 
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oConexiones 

¿Qué es? Esta parte de la tarjeta, que aso- 
ma por la parte posterior del ordenador, 
presenta una apariencia distinta en fun- 
ción siempre de la tarjeta. Si ésta dispone 
de un panel de control frontal o externo, 
es muy posible que aquí aparezcan muy 
pocas conexiones. Si no es ese el caso, es- 
te es el lugar en el que se concentrarán 
la entrada y salida de audio, los puertos 
Firewire Pá9:% el puerto MIDI Pág: 

el resto de conexiones. 








ó La CPU de la tarjeta 
¿Qué es? Como todo dispositivo, una tar- 
jeta de sonido cuenta con una CPU opti- 
mizada para la generación y el trata- 
miento de audio. Dentro de él se 
encuentra una parte fundamental de la 
tarjeta, el DAC P39.96 y el ADC Pág:96 
que convierten la señal de analógico a 
digital, y viceversa. También se encarga 
de múltples tareas, como la creación de 
efectos de audio, entre otras muchas. 
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>Conector MIDI 

¿Qué es? Aunque su uso es cada vez me- 
nos común, la conexión MIDI permite co- 
nectar instrumentos musicales que utili- 
cen dicho estándar. También se utiliza 
para conectar los joysticks y mandos de 
control de PC, aunque con la llegada del 
USB Fa9:20 su uso para este fin es cada 
vez menos frecuente. 
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óMemoria 
¿Qué es? Cuanto más elevada sea la me- 
moria de la tarjeta, mayor será, por ejem- 
plo, el número de instrumentos que po- 
drá almacenar para recrear música MIDI, 
Otras tareas también requerirán de una 
cantidad considerable de memoria. 


Módulo externo o 

¿Qué es? Las tarjetas de sonido que dis- 
ponen de un Panel Frontal Interno inclu- 
yen una conexión para comunicarse con 
dicho módulo. En ocasiones, dicho panel 
se sirve de una o más conexiones, como 
ocurre en este caso, en el que las cone- 
xiones digitales van por separado. 








SPDIF 1/0 


¿Qué es? Este conector SPDIF (Sony Phi- 
lips Digital Interface) permite conectar 
entradas y salidas digitales. Dichos co- 
nectores, por lo general, se encontrarán 
en un módulo externo, suministrado con 
la tarjeta, que se inserta en una de las ba- 
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ALGUNAS CLAVES 


En las siguientes líneas os indicare- 
mos tres factores clave que toda tar- 
jeta de sonido debe cumplir. 


1 Un buen DAC de 24 bits y 96 KHz 
Ñ en modo 6.1 y 192 KHzen modo 

estéreo, El ADC, en cambio, debe ser 

de 24 bits y 96 KHz. 

» Conexiones, cuantas más mejor, 

Ln especialmente el conector digi- 

tal SPDIF y puertos FireWire. 


“» Estándares de sonido. Son la 
"Y clave para el correcto funciona- 
miento de la tarjeta. Los más cono- 
cidos son DirectSound y EAX. 
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Modulo externo: frontal 


Muchas tarjetas de sonido incluyen un módulo externo con todas las conexiones y con- 
troles necesarios para trabajar. Este módulo comunica con la tarjeta de sonido por medio 
de un cable que, por lo general, es exclusivo del fabricante de la tarjeta. A continuación, se 
muestran los controles y conexiones que uno de estos módulos puede incluir normal- 


mente, aunque el número y el tipo variará dependiendo del modelo y el fabricante. 


o Puertos FireWire 

¿Qué es? Se les conoce también como 
$B1394. Este tip de conexión permite 
transmitir datos a una gran velocidad, en 
torno a los 400 Megabits por segundo 
(50 MB Pág:96 / seg.) Es ideal para la 
transmisión de grandes pi ES 
datos que necesitan de NS 
una velocidad constante, | 
como vídeo o sonido de 
alta calidad. Ya existe el 
estándar 5B1394b, que al- 
canza 800 Megabits por 
segundo (100 MB / seg.) 


OPTICAL CUT OPTICAL IN 


S5B1394 





oEntrada/Salida Óptica 


¿Qué es? En caso de carecer de puertos 
USB 2.0 Pág96 Firewire Pád:96 u otro ti- 
po de conexiones digitales, la entrada/sa- 
lida óptica es una magnífica conexión 
para la transmisión digital de señal, es- 
pecialmente cuando se trata de audio. Su 
uso se ha extendido a buena parte de los 
dispositivos de ala; e Incluso Oy día la 
práctica totali- MS 

dad de los equi- 
pos de música 
incluyen este ti- [a 
po de conexión. 
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TIPOS DE TARJETA SEGÚN LA CONEXIÓN 


Dependiendo de nuestras necesidades, puede interesarnos más adquirir un tipo de 
tarjeta u otro. Aunque el rendimiento que proporcionan no es el mismo, y suele ser 
bastante dispar entre ellas, porlo general todas ofrecen una calidad aceptable, sufi- 
ciente para todo usuario que no busque resultados demasiado profesionales. 


PCt 

La más potente. Es el tipo de conexión 
estándar para una tarjeta de sonido, 
existiendo una amplia variedad y a pre- 
cios dispares. Una tarjeta de sonido de 
calidad profesional, por lo general, siem- 
pre tendrá conexión PCI Pág:96 . 


USB 


La más versátil. No suelen ser de gran 
calidad, pero con ellas ganare- 
mos en portabili- 
dad, ya que po- 


dremos conectarla a cualquier ordena- 


dor. 


integrada en Placa 
La más común. Casi cualquier placa base 
Pág:96 moderna incluye una tarjeta de 


sonido integrada.La pena es que no sue- 


len ser de gran calidad, soportando por 


lo general pocos estándares de audio. 










HEADPHONES 


Led de control o 

¿Qué es? Los leds situados en la parte 
frontal del módulo pueden indicar varias 
cosas, desde el estado actual del módulo 
(activo o inactivo), hasta la existencia de 
un dispositivo que esté haciendo uso de 
alguno de los es- 
tándares de audio, 
como el Dolby Di- 
gital Pá996, EAX 
pá9:96 y otro. 


oConexiones analógicas 
¿Qué es? Aunque el mundo de las tarjetas 
de sonido tiende a lo digital, es obligado 
mantener las conexiones analógicas para 
permitir la compatibilidad con dispositi- 
vos de este tipo (altavoces, auriculares, 
etc.).Por lo gene- ¡”5 
ral, son tres los in- 
cluidos, la entrada 
y salida de línea y [5% 
el micrófono. li 


LINE IN 1 





¿Controles analógicos 
¿Qué es? Aunque lo normal es que tanto 
la tarjeta de sonido como el módulo ex- 
terno sean controlados desde el propio 
ordenador, por medio de alguna aplica- 
ción desarrollada por el fabricante, nunca 
está de más disponer de algún control 
analógico en el módulo externo que per- 
mita regular valores básicos del audio co- 
mo el volumen o el balance. 





Estándar de audio o 
¿Qué es? La utilización de determinados 
estándares de audio, en ocasiones, viene 
implementada de tal pS que el usua- 
rio puede activarlo p=3 : 
presionando alcumo | a ) 

de los interruptores | 
situados en el mó- 
dulo externo, como 
ocurre en este caso. 





Juegos 




















ESTÁNDARES DE AUDIO 






a A a de nuestra tarjeta | 


Music, los estándares integrados. en Die i 
rectX Pág:96,son obligados. Otros, co- 
mo Dolby Digital 5.1, EAX, THX Pág; 00. 
-CMSS Pág.96 y otros muchos sistemas | 
- de sonido, son opcionales, aunque ya - 
- casitodas las tarjetas soportan dichos | 
- estándares. Con todo, será necesario 
- disponer de alguno de ellos si quere- 
mos disfrutar del sonido a tope. 


















Mando a distancia O 
¿Qué es? Con sistemas 
de audio tan comple- 
jos no está de más 
simplicar algo las co- 
sas y recurrir a las vie- 
jas tecnologías para 
que todo resulte más 
sencillo. Un mando a 
distancia puede ayu- 
darnos a acceder a la 
práctica totalidad de 
las funciones de la tar- 
jeta gráfica sin tener 
que sumergirnos en 
enrevesados menús. 
También resulta muy 
útil a la hora de utilizar 
software de reproduc- 
ción de música, ya sea 
en CD, MP3 Pág9:96 o 
DVD-Audio Pá9:96.. El 
mando, además, sirve 
para pasar de una can- 
ción a otra, acceder a 
listas de reproducción y 
muchas opciones más. 








A EE 


> TITAN O rar TA 
NAL o AE LS e VAINA ORAL LEONESA EAN REAA A 


La parte posterior del módulo externo es el emplazamiento ideal para conectar aquellos 
dispositivos que deban permanecer conectados continuamente, de ahí que casi todas 
las conexiones estén situadas en esta parte. De todas ellas destacamos el puerto de co- 
municaciones, que será el encargado de enlazar el módulo externo con la tarjeta de soni- 
do. Evidentemente, las diferencias entre éste y otros módelos son abundantes. 


Entrada/Salida MIDI < 

¿Qué es? Como ya se ha explicado, el 
puerto MIDI Pá9.96 (que quiere decir 
Intercomunicación Digital de Instru- 
mentos Musicales) permite conectar ins- 
trumentos musicales al ordenador con 
objeto de sintetizar el sonido y almace- 
narlo en formato MIDI, o cualquier otro 
que se desee. Las diferencias entre el ti- 
po de conexión que se muestra junto a 
estas líneas y la que aparece reflejada 
en la página 73 es apenas de diseño, y 
de hecho, existen adaptadores de un 
formato a otro.Por otro lado, una buena 





tarjeta de sonido, que pretenda ser utili- 
zada para la creación de música a partir 
de instrumentos, debe contar tanto con 
entrada como con salida MIDI. 





Entrada/Salida SPDIF 
¿Qué es? Más conexiones Ablalan aun- 
que en esta ocasión por medio de conec- 


o Entrada Analógica 
¿Qué es? Los dispositivos digitales, como 
ya seña dicho, no lo son todo, y aún hoy 


Modulo externo: trasero 





debemos recurrir en más de una ocasión 
a las conexiones analógicas. Con este ti- 
po de entradas podremos digitalizar 
desde cualquier fuente de sonido que 
sea capaz de transmitir de forma analó- 
gica, ya sea una cadena de música o un 
simple walkman. Este tipo de conector 
se conoce como RCA, y su principal ven- 
taja reside en la cantidad de adaptado- 
res existentes para utilizar toda fuente 
analógica con esta conexión. 





tores tipo jack (con for- 
mato SPDIF). La ventaja | 
de este tipo de conexión | 
es que, al ser digital, per- 
mite enviar y recibir el E 
sonido en distintos for- |. 
matos, y no sólo en esté- [BB 
reo como ocurre con las | 
conexiones analógicas. | 


Salida Digital o 


¿Qué es? Y para terminar una nueva salida 
digital convencional. Esta toma es la ide- 








Puerto de 
comunicaciones o 

¿Qué es? Toda tarjeta de sonido que 
cuente con un módulo externo debe co- 
municarse con él de alguna forma. En 
nuestro caso, se trata del puerto utilizado 
para intercambiar la información entre la 
tarjeta de sonido y el módulo externo. Es- 
te tipo de conexión no suele obedecer a 
ningún estándar, por lo que cada fabri- 
cante optará por la solución más ade- 
cuada dependiendo de las necesidades. 
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Algunas tarjetas de sonido, en vez de 
aglutinar todas las conexiones y con- 
troles en un módulo externo, las con- 
centran en un módulo que podríamos 
considerar como “interno” En realidad, 
éste se inserta en una de las bahías re- 


servadas para las unidades de CD o 


DVD, ahorrando espacio en nuestra 
mesa de trabajo. Otra de sus virtudes 
es que el módulo se conecta a la tarjeta 





UNEN 






Puertos Fir eWirec a 
¿Qué es? Disponer de más puertos Firewi- 
re siempre es ideal, cuantos más mejor, 
pero en este caso además es necesario, 
ya que uno de los puertos sirve como 
apoyo al puerto de comunicaciones del 
módulo externo, especialmente en tareas 
de sampleado de sonido. Así, si conecta- 
mos uno de los dos puertos $B1394 al or- 
denador, podremos aprovechar el otro 
para tareas que requieran gran velocidad, 
como digitalizar vídeo y audio a la vez. 

































internamente, es decir, por medio de 
un cable que queda dentro del ordena- 
dor. Y para terminar, la última de sus 
ventajas, quizá la más interesante, es 
que este tipo de módulos se alimentan 
de la fuente de alimentación del orde- 
nador, por lo que podemos evitarnos la 
necesidad de tener que enchufar una 
fuente de alimenta- + 

ción adicional. 
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al para conectar unos altavoces digitales 
al módulo externo de la tarjeta, aunque 
si nuestros altavoces son analógicos lo 
más conveniente será Arcana: a las 
salidas analógicas E Ue 
de que dispone la | 
propia tarjeta.Como 
ya ha quedado claro, |. 
cuantas más cone- | 
xiones, mejor. 
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PRACTICO 


43 


Desde el laboratorio 


¿Funciona en tu PC? * 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 





EL LABORATORIO 


La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados en 

el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Si antes un or- 
denador con una buena tarjeta 





gráfica nos permitía disfrutar mu- : 


cho tiempo, ahora, los avanzadísi- 
mos efectos que incorporan los 
juegos, hacen necesario que proce- 
sador, cantidad de memoria, disco 
duro y tarjeta gráfica se alíen para 


evitar ralentizaciones. Por ese mo- 


tivo, en nuestro laboratorio se tes- 


tean los juegos en númerosas con- : 
figuraciones distintas, con objeto : 


de valorar de qué modo se com- 


portan los distintos juegos sobre : 


cada una de ellas. 


LOS EQUIPOS 


El laboratorio está formado 
por 24 equipos que hemos 








divido en tres segmentos di- : 
ferenciados básicamente por la po- : 





: tencia de cada uno de ellos, como : 
: se puede consultar en el cuadro ; 
; que aparece en esta misma página, ; 
: “Segmentos de Ordenadores” El : 
: segmento superior está formado : 
por cinco ordenadores con proce- : 
: sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- ; 
: jetas gráficas de última generación, : 
; GeForce y Radeon.De esta manera, ; 
se alcanza y damos cobertura a un : 
: espectro mucho más amplio de : 
: usuarios que han mejorado sustan- : 
: cialmente las prestaciones de sus : 
: ordenadores. 
: La variedad de tarjetas de sonido : 


instaladas también es importante, 


; y de hecho, todo los juegos se : 
prueban en casi una veintena de : 


tarjetas de sonido distintas. 


APN 


: ss, En la actualidad obtenemos ; 
¡ eméa, 48 resultados, ya que lleva- : 
2 mos a cabo dos pruebas so- E 
bre cada una de las 24 configura- : 
ciones. La primera se realiza nada : 
más terminar las instalación, dan- ; 
do completa libertad al juego pa- : 






ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 
gún parámetro que cambie la pro- 
fundidad de color o la calidad de 
las texturas. En la segunda, más 
exigente, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 y 32 
bits de profundidad de color. 


EL RESULTADO 


ga Por este motivo, el resultado 
7 E de las tablas es realmente 
exigente. Cada ordenador 
afecta en un 0,45% a la nota final, 
ya que las pruebas se realizan so- 
bre 24 PC (10,8/24=0,45). Sin em- 
bargo, al realizar dos pruebas por 
cada ordenador, ese parcial de 
0,45% se reduce hasta un exigentí- 
simo 0,225% (10,8/48=0,225). 
Por otro lado, y ya que el parque de 
ordenadores con Windows 98 ins- 
talado es muy amplio, en las tablas 
no se recompensa, en ningún caso, 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP. 


NAAA TAS 


sw» Como ya se ha comentado, 
» el laboratorio cuenta con 24 
> ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium 11 350, AMD K6 11 500,Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
Test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 
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SS 


LOS ORDENADORES QUE FORMAN EL LABORATORIO DE COMPUTER HOY JUEGOS 





los procesadores más 





dos años de vigencia. 
Otros brodesadoress 


Pentium 4 2GHz, 2,53GHz, 3,06GHz y AMD 


XP 1800+,2000+,2200+, 2400+ . 


En este grupo se engloban 


avanzados con menos de 


SEGMENTO MEDIO 






populares que tienen, al 
menos, cinco años de vida. 
Otros procesadores: 

Pentium ll y 111 450, 500, 550, 600,650,700, 
750,800MHz y AMD Athlon 650 y 800, 


Modelos de procesadores 
anteriores a los cinco años 
designados para el 
segmento medio y para 
los que no son fiables los resultados del Test. 
Otros procesadores: 

Pentium 75, 100, 120,166, 200 y 233MHz. 








a DATOS DELJUEGO nu / 
Dra ea | 





idos recomendados porel fabrica, 
. de resultados obtenidos en n nuesto 

















o PRUEBA DE RENDIMIENTO DE bo EN 24 4 CONFIGURACIONES 
e PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 

WINDOWS 98 SECOND EDITION 
Pentium 11350 / 64MB 
Pentium !1350/64MB | 
Pentium 11350/64MB de 
Pentium 11350 /64MB 





























Hercules 3D Prophet 4500 64MB 0 | 
a 
Creative 3D BlasterTNT2M6432MB | 0,45%. 
Hercules 3D Prophet IMX32MB | 0,45%. 










A 







AMD K6 500 /128MB | Hercules 3DProphet-4500 64MB 

AMD K6 500/128MB |  3dfíVoodoo3200016MBAGP_ | 0) 
AMDK6 500/128MB |  AIRadeonG4MBDDRVWO 

AMD K6500/128MB - Creative 3D BlasterTNT 2 M66432MB | 0,45%. 
AMD K6500/128MB |  Hercules3DProphetllMX32MB | ) 


Pentium 111600 /128MB | Hercules3DProphet450064MB | 0, 
Pentium IL600/128MB |  3dfiVoodoo3200016MBAGP | *0, 
Pentium 1 600 /128M8 - AfIRadeon64MBDDRVIVO. | 0,45% | 
Pentium 1N1600/128MB |  Creative3DBlasterTNT2M6432MB | 0,45% 


Pentium 111600 /128MB Hercules 3D Prophet Il MX 32MB 






























SEGMENTO MEDIO 









AMD Athlon 700/256MB |  Hercules3DProphet450064MB [0 45% 

AMD Athlon 700 /256MB - 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | 0,45% | 
a AMD Athlon 700/256MB |  AllRadeonG4MBDDRVIVO | 0,45% 
de AMD Athlon 700/256MB | Creative3DBlasterTNT2.M6432MB 0,45% 
a AMD Athlon 700/256MB_— |  Hercules3DProphetll MX32MB|0 459% | 
Ea FE WINDOWS XP HOME EDITION o 
EM Pentium41.500/256M8 GeForce 441 4200 10,45% | 
NES Pentium41.500/256MB |  Geore4MX440 PI 
JE Pentium41:500/256MB_ | AIRadeon8500 | 045% | 
a al Pentium 41.500 / 256MB. Af Radeon 7500 0,45% | 
al 


Pentlumá1 1500/ 2568 E 


(í 


xl fate E led e 15%. 


 TARJETADE VÍDEO 


: Sise produce alguna incompatibilidad reseñable, o osi existe algún fallo que impide 
- jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible adarar el origen 
del problema, Pero mudas veces tal: vez no exista otro remedio sE cambiar de e 


A ! PROCESADOR 


a En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
| potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfi ca, Como la abia 
mes cambiat, aquí indicaremos si un mo es e ono q er un est: | 


| MEMORIA. 


a Muchas veces este parámetro es fundamental ya quer una ade las primeras cosas qe 
E hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro e 


| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


E Si existe algún remedio a la imposibilidad dej jugar en condiciones con un determinado | 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que verconla. | 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad grá ca ie o 
- alideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder! la 

do vistosidad de: sus exa la resolución de pantalla 0 limitando los nan o 






a DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


de Siexiste una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y: ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio, Si no existe 
na actualización n enel momento de ee e aslíneas os remitiremos a la ds aba. 


do 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir ¿"y 
el grado de compatibilidad tras obteneruna ¿4% 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 

















TOMB RAIDER 
EL ANGEL DE LA OSCURIDAD 


Windows 98 EJ ME/XP+ Pentium! 1 500 00 MH : 
128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón « 300 MB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido compatible con 
DirectX 9 * Tarjeta gráfica con 16 MB ' 
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- TARJETA DE VÍDEO 


Todos los juegos han funcionado con modas las tados dl 
laboratorio. Sólo en las más potentes hemos podido encontrar 
una fluidez notable. En las Voodoo sin embargo, los gráficos 
aparecerían con fallos un considerables. 


PROCESADOR 


El procesador es casi tan necesario como la e AÑ a 
rendimiento y la carga de escenarios se ven muy afectados en 
las CRU del segmento inferior. Un procesador del segmento 
medio es apto para jugar con «Tomb Raider EADLO». 


- MEMORIA ES 
Aunque 128 MB es el mínimo recomendable, 256 nos 


solucionará la vida a la hora de cargar misiones y otros 
elementos. Menos de 128 provoca tiempos de ses dagas, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Este título presenta un elenco de opciones muy interesantes 
para configurar el juego a nuestro antojo. Bajar la resolución de 
la pantalla, la calidad de las texturas, e induso la de las 
sombras, permite mejorar notablemente el rendimiento. Es 
fundamental instalar la actualización disponible para evitar 
cuelgues y errores de bulto que el juego tiene”de fábrica” 


ACTUALIZACIONES 


Existe un parche con el que podemos liinda numerosos 
errores visuales y de jugabilidad. Lo podemos encontrar en: 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk//tomb_raider_AOD/patch/TRAOD 
_PC_PATCH_V42.exe 


F1 CHALLENGE 99-02 


Windows 98 12 2000 y ME /XP + Pentium 111 450 MHz + 
128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón - 1 GB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido compatible « 
Tarjeta gráfica con 16 MB » Lector CD/DVD 4x 


RES. POR DEFECTO |  1024x768x32 pe 
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Ciertamente, este apartado es la base del juego ya que sin una 
buena tarjeta gráfica instalada en nuestro equipo podremos 
jugar, pero no disfrutaremos de todo su potencial de realismo 
con sombras, texturas y efectos espectaculares. 


- PROCESADOR 
El procesador es fundamental para hacerlo funcionar ya que el 
juego recurre a él para hacer que las carreras sean suaves y 


muy manejables. Sin embargo, no depende de este dispositivo 
que las imágenes sean más o menos complejas (efectos, etc.). 


MEMORIA 


Si no deseamos que alt tomar cada cu curva va, justo cuando s se está. 
dibujando el escenario, el programa se pare, debemos contar en 
nuestro equipo con más memoria de la mínima que pide. 


CONSEJOS PARA QU 


Sin lugar a dudas la mejor manera de que el programa 
funcione es ajustarlo a nuestro equipo, para ello debemos 
probar con distintas resoluciones y con distintos detalles 
gráficos, hasta que demos con una configuración que se adecue 
a nuestro equipo. Todo esto debemos hacerlo sin miedo a 
perder realismo en la escena. ¡Lo importante es participar! 


ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existen ines diran aunque 
es posible acudir a la página oficial del fabricante para verificar 
cualquier novedad que pudiera producirse. 

Más información en « Pág. 29 
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Windows 98 / ME /2000 m * Pentium 111 500 MHz 

128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón - 100 MB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido compatible con 
DirectX 8 * Tarjeta gráfica con 16 MB + Lector CD-ROM 16x 
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Funcionamiento bastante irregular en todos los ordenadores 
del segmento medio e inferior. Las tarjetas más potentes 
ofrecen un buen rendimiento en todo tipo de configuraciones. 
Eso sí, siempre en resoluciones de 1024x768 e inferiores. 


Jugar con «Starsky €: Hutch» con un procesador de menos de 
500 MHz provocará muchos saltos y parones que harán muy 
difícil jugar. Por ello es realmente crucial disponer de un 
procesador que supere el Gigahercio (GHz) de velocidad. 


MEMO, 
ARRICAA 
Es más que aconsejable disponer de, alm menos, 5,256 MB le RAM 


con el fin de evitar posibles parones y que los tiempos de carga 
no se vuelvan demasiado largos. Aunque con 128 funcionará. 


En caso de disponer de un pidimaa del segmento alto, si no 
funciona correctamente, será necesario disponer de los últimos 
driver de la tarjeta gráfica o DirectX. Para los usuarios de 
Windows XP es aconsejable instalar la última versión de 
Windows Update que solucionará sin duda muchos de los 
problemas de hardware que pueden producirse. 


Existe un parche que actualiza el juego hasta la versión 1.32 en 
la dirección de internet: 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/ 
starskyhutch/starskypatchv132.exe 


WARCRAFT Ill 
THE FROZEN THRONE 


Windows 95 /98 / Me / XP « Pentium II 300 MHz 

128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón * Tarjeta de 
sonido - 550 MB de espacio en disco duro * Tarjeta gráfica 
con 8 MB + Lector CD-ROM 4x 
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Rendimiento cana bueno en los ordenadores del segmento 
medio y alto ya que no se aprecian apenas ralentizaciones. Sin 
embargo, en los ordenadores del segmento inferior ha sido 
imposible ejecutarlo, o jugarlo, con normalidad, 


El procesador es una pieza clave para el rendimiento del juego 
ya que los gráficos apenas exigen muchas virguerías. Hemos 
notado cómo al cambiar de PCa procesadores inferiores la 
funcionalidad del juego se reduce considerablemente. 


ARELAS 


18 megas es la cantidad: mínima aque DAMA tener para 
jugar sin problemasm aunque un número mayor nos permitirá 
acelerar los tiempos de carga entre fases. 


«Warcraft 1Il The bro Throne» utiliza el mismo motor gráfico 
de «Warcraft Ill» por lo que garantiza un grado de 
compatibilidad con la mayoría de tarjetas gráficas del mercado 
muy alto. En caso de no funcionar correctamente, con parones o 
ralentizaciones, es aconsejable reducir su resolución, la calidad 
de las texturas y algunos efectos especiales, 


Por el momento no existen lcd disponible aunque 
es posible acudir a la página oficial del fabricante para verificar 
cualquier novedad que pudiera producirse. 

Más información en » Pág. 36 
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A “DATOS DELJUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 





E PÁG. TEST/ Pi . E Solie a E 





le REQUISITOS MÍNIMOS (REC. P POR EL FABRICANTE) | 


| E este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, e 
-conla intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 


laboratorio, Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento, 


(PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% ] 







































PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 A 
WINDOWS 93 SECOND EDITION o A 
A Pentium 1350 /64MB Hercules 3D Prophet 4500 64MB 0,45% |. 
A Pentiuml1350/64MB | AllradeonVE32MBDDR % 
rre Pentium 1350/64MB | Creative3DEBlasterTNT2M6432MB 
EA Pentiuml1350/64MB | Hercules3DProphetllMX32MB 


AMO K6 500/128M8 |  Hercules3DProphet45006AMB 
AMO K6 500/128MB | 3dfVoodoo32000 16MBAGP e Y 
AMD K6 500/128MB ATI Radeon 64MBDDRVIVO. | 045% |. 
AMDK6500/128MB_ | Creative3DBlasterTWT2M6432M8 | 045% |. 
AMD K6 500 / 128MB || Hercules3D ProphetllMX32MB 
Pentium IL 600 /128M8 |  Hercules3DProphet450064MB 
Pentium 11 600/128M8 | 3dÉxVoodoo3 2000 16MB AGP 
Pentium 11 600/128MB | 


| ARadeom6AMBDDRVIVO 
Pentium 111.600 / 128MB EA 
Pentiurn 111.600 /128MB 


AY 


dl al YE mn 
SAY 









Creative 3D Blaster TNT-2 M64 32MB | ! se 
Hercules 3D Prophet| I1MX 32MB 













AMD Athlon700/256MB__ |. 


SEGMENTO MEDIO 






AMD Athlon 700/256MB_—— 
WINDOWS XP HOME EDITION 
Pentium 41,500 /256MB 
Pentium 41.500 /256MB 
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MATT 


| TARJETA DE VÍDEO 


AMD Athlon 700 /256MB_ | 
AMD Athlon 700 /256MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 
oO 

AMD Athlon 700/256MB_ | 


Pentium 47,500/256MB | / 
Pentium 411.500 /256MB |. 
Pentium 41,500 /256MB 


All Radeon GAMBDORUVO 
Creative 3D Blaster TNT2 M64 32MB 
Hercules 3D Prophet 11 MX 32MB 












GeForce 4 ti 4200 
Geforce 4MX 440 

AT Radeon 8500 a NA 
ATI Radeon 7500. 


- Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
Jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
| del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de e 


"| PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 


A MEMORIA 


potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica, Como la tendencia. 
parece cambiar, e indicaremos si un di es apto o no para ejecutar un juego, 


Muchas veces este parámetro es s fundamental ya queu una ade las primeras co cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


|| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO. 


1051 existe algún remedio ala imposibilidad de jugar en condiciones con un dete n rinado | 
- título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la | 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 

- al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 





| vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. | 
Ñ DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN... a 


| si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y sies ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio, Sino existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 





media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 


adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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Las gráficas tienen la finalidad de resumir y 
el grado de compatibilidad tras obtener una $ 





No funciona 


- REQUISITOS MÍNIMOS. 
Windows 98 / 2000 / ME /XP » Pentium ll 


500 MHz + 128 MB de memoria RAM » 
Teclado y Ratón * 1.6 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible « Tarjeta 
gráfica con 16 MB - Lector CD/DVD 4x. 
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TARJETA DE VÍDEO 


Cuanto mejor sea nuestra tarjeta gráfica, de más 
efectos visuales gozaremos, aunque es posible 
jugar con bastante detalle reduciendo 
considerablemente su especiaaia 


PROCESADOR. 


Viendo la tabla de rendimiento del juego, es 
posible afirmar que en los procesadores AMD K6 
Il el programa no rinde lo suficiente, Por lo 
demás, con un 500 MHz tendremos de sobra, 


MEMORIA 


Sin duda alguna ésta! es una parte fundamental 
del programa, y es que cuanta más tengamos, 
menos parones y ralentizaciones tendremos. 


Bajar el nivel de texturas es una muy buena 
medida para jugar sin problemas, aunque no 
disfrutemos de muchos efectos. Por fortuna, el 
juego está muy bien programado y es capaz de 
funcionar en muchas configuraciones aunque la 
tarjeta es crucial en la suavidad de la partida. 


- ACTUALIZACIONES 


Actualiza el programa a la versión 1.10 y 
soluciona problemas de desinstalación, además 


de optimizar la velocidad del procesador. Está en: 


http://www.redfaction2.com/Patches.cfm 


REQUISITOS MÍNIMOS 
Windows 98 / ME / 2000 / XP + Sel ' 
450 MHz - 64 MB de memoria RAM - 500 MB 
de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 


compatible DirectX 9 - Tarjeta gráfica con 16 
MB + Lector CD-ROM 4x 


! ROLAND 
7 28) GARROS 2003 
E ON Test pág42 
| MUY CORTO 0 (434 


- 128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón 
* Tarjeta de sonido * Tarjeta gráfica con 32 
MB + Lector CD-ROM 8x 
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TARJETA DEVÍDEO 


Todas las tarjetas, excepto las que incorporan el 
chip Voodoo, han funcionado perfectamente con 
«Port Royale». Y es que se puede jugar, incluso, 
en configuraciones del segucente inferior. 


PROCESADOR 


Con un procesador cercano al mínimo 
recomendado (450 MHz) «Port Royale» se 
comporta sin problemas. Incluso algunos PC a 350 


MHz se mueven con parones y se sEpUee jugar. 


MEMORIA 


Con 128 MB andaremos m más que sobrados para 


sacarle todo el jugo al rendimiento. Disponer de 
64 MB afectará,pero no en exceso, 





ONSEJOS PARA QUE FUNCIONE — 


E hecho de no poder bajar la resolución a menos 
de 1024x768 resulta frustrante paja aquellos a 
los que el juego les vaya a parones. Posibles 
soluciones para mejorar el rendimiento pasan 
por bajar la calidad de las texturas del mar y 
realizar pequeños ajustes en el interface. 


ACTUALIZACIONES — 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles aunque es posible acudir a la página 
oficial para verificar cualquier novedad. 

Más información en * Pág. 41 
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Funciona regularmente en todos los PC del 
segmento medio e inferior. Las tarjetas que 
incorporan el chip Voodoo no procesarán 
correctamente los ganas ¡cos del j Juego 


PROCESADOR 


La velocidad del procesador requerida para 
funcionar es de 500 MHz, aunque en 
procesadores más bajos la velocidad sólo influye 
en la carga entre q y In 


MEMORIA 


64 MB de memoria RAN dan más ás que suf ficiente | 


para jugar con «Roland Garros 2003». Un 


en los ordenadores del segmento inferior, es 
configurar en el menú de opciones la calidad de 
los gráficos al mínimo, desactivando todos los 
filtros y detalles. Así no habrá problema aunque 
perderemos en ambientación y gráficos. 





VALIZACIONES 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles aunque es posible acudir a la página 
oficial para verificar cualquier novedad. 

Más información en * Pág. 43 
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| TARJETA DE VÍDEO. 


aumento mejora el rendimiento y la velocidad. 


La mejor manera de que este título vaya fluido 
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REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP + Bala ns 500 O MHz 
128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón - 1,3 GB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido compatible - 
Tarjeta aceleradora compatible con Direct 3D - 
Lector de CD/DVD 4x 


RES. POR DEFECTO 1024x768x32 
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TARJETA DE VÍDEO. 


A excepción de las tarjetas con chip Voodoo en los dildo 
del segmento inferior, todos los demás modelos se comportan 
correctamente y sin mayores problemas salvo los exigibles a la 
antiguedad del hardware utilizado, 


PROCESADOR 


Es un hecho que este juego necesita, como mínimo, un 
procesador con 600 MHz, y es que cualquier cosa que baje de 
esos parámetros supone el no poder jugar de una forma 
correcta. Más bien no se mio ejecutar. 
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MEMORIA 

























ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existen las alone aunque 
es posible acudir a la página oficial del fabricante para verificar 
cualquier novedad que pudiera producirse. 
Más información en + Pág. 44 







Si respetamos ls EQU mínimos os de 128 Men no existirá 
ningún problema para jugar, aunque como siempre, una 
cantidad mayor mejorará los tiempos intermedios. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE —— 


Además de adecuar la resolución optima para nuestro equipo, 
podemos configurar el detalle gráfico en uno de los tres niveles 
que se nos recomiendan. El mínimo, sin embargo, no sirve para 
hacer funcionar el juego en los PC del segmento inferior de 
nuestro laboratorio. Sin embargo en los segmentos medios existe 
un porcentaje elevado de PC donde funciona perfectamente. 





MEMORIA 












REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 95 / 98 / Me / XP * Pentium 11300 Mz 

64 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - Tarjeta de 
sonido - 150 MB de espacio en disco duro * Tarjeta gráfica 
con 8 MB - Lector CD-ROM 8x 


Fluido 
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| TARJETA DE VÍDEO 


Este título ha funcionado Sefeciiens en todos nuestros 
ordenadores. Las tarjetas gráficas más antiguas han procesado 
perfectamente los gráficos, no existiendo en ningún momento 
problema alguno de compania, 


PROCESADOR 


La velocidad ideal es de 300 MHz para jugar sin problemas. Un 
aumento en la velocidad del procesador incide en que los 
tiempos de carga sean más rápidos y la representación de los 
gráficos más fluida y detallada. 


| ACT VALIZACIONES 


Por el momento no existen ld disponibles aunque 
es posible acudir a la página oficial del fabricante para verificar 
cualquier novedad que pudiera producirse. 
Más información en + Pág. 45 
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64 MB de memoria RAN son dos necesarios 5 para que «Horse 
Racing Manager» funcione correctamente. No hemos detectado 
mejoras sustanciales con una cantidad mayor de memoria. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Existe un completo panel de configuración en el que es posible 
cambiar y modificar las opciones. Limitar el uso de las texturas 
y efectos, o bajar la resolución lo máximo posible ayudará a que 
el juego vaya fluido en los ordenadores del segmento inferior. 
Si no funciona, es necesario verificar que todos los driver de la 
tarjeta gráfica y los DirectX están perfectamente instalados. 
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Amas TRAITOR'S GATE 
AE 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 95 / 98 / Me Penta 1 166 MHz + 32 2 M8 de 
memoria RAM * Teclado y Ratón - 150 MB de espacio en 
disco duro * Tarjeta de sonido * Tarjeta gráfica con 1 MB * 
Lector CD-ROM 8x 
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- TARJETA DE VÍDEO. 


Todas las tarjetas disponibles en el laboratorio se comportaron 
sin problemas, al utilizar el juego gráficos estáticos que apenas 
tienen movimiento, ni elementos que soliciten esfuerzos del 

procesador gráfico del Spina 


PROCESADO 


La velocidad del RES incide directamente en la 
velocidad de reproducción de los vídeos. Así, contar con un 
procesador por encima de los 166 MHz garantiza que el juego 
funcionará a la perfección, sin ningún parón. 


32 MB de memoria RAM son los necesarios para que «Traitor's 
Gate» funcione correctamente. No se han detectado fallos en 
ninguno de los equipos del laboratorio con 32 MB de RAM, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


El único problema que podemos encontrarnos es no disponer 
de los driver actualizados en nuestra tarjeta gráfica o los 
DirectX. Aparte, es fundamental instalar el programa Quicktime 
que se encuentra en el CD-ROM para que «Traitorss Gate» se 
comporte sin problemas, aunque debemos tener en cuenta que 
la reproducción de vídeo exige de muchos recursos del sistema. 


Por bra momento no existen ala ka aunque 
es posible acudir a la página oficial del fabricante para verificar 
cualquier novedad que pudiera producirse. 

Más información en - Pág. 47 







THE LONGEST JOURNEY 


7d 


pa 
CORTO (5'36”) 
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REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 95 / 98 / ME /XP + Pentium 166 6 Mt 

32 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón « 300 MB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido * Tarjeta gráfica 
con 2 MB + Lector CD-ROM 4x 
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TARJETA DE VÍDEO 


La tarjeta es importante aunque no Ea: aser rana 
La totalidad de las tarjetas del laboratorio no han tenido ni un 

solo problema para mover los gráficos de este juego, ni siquiera 
en el momento de realizar los efectos JS: 


PROCESADOR 


La velocidad del procesador no es obstáculo para jugar con 
«The Longest Journey», ya que apenas exige recursos 
importantes. Cuanta más velocidad tengamos en nuestro PC 
mejor, así no sic el tiempo en cargas intermedias. 


MEMORIA 


Con 64 MB de memoria RA pelas más ás que pe ciente 
para jugar con este título. Aumentando este parámetro 
ganaremos a la hora de cargar datos. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Es muy complicado que este juego no funcione en algún 
ordenador, por lo que el único recurso que existe en caso de 
que aparezcan problemas es verificar que todos los driver de los 
dispositivos y las librerías de DirectX están correctamente 
instaladas. También, sería conveniente arreglar cualquier 
problema de incompatibilidad del sistema operativo. 


























































































ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existen sentados disponibles aunque 

es posible acudir a la página oficial del fabricante para verificar 
cualquier novedad que pudiera producirse. 

Más información en « Pág. 47 
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- SEGMENTO INFERIOR | 


SEGMENTO MEDIO 


SEG. SUPERIOR 


Pentium 11350 /64MB 


Pentium 11350/64MB_—— | 
Pentium 11350/64MB 


Pentium 11350 /64MB 


AMDK6500/128MB. |. 
AMD K6 500/128MB |. 
AMD K6 500/128MB. | 
AMD K6 500/128MB 
AMD K6 500/128MB._ | 
Pentium 111600 /128M8_——— 
Pentium 111600 /128MB 
Pentium (11 600/128M8 


Pentium I1.600/128M8 |  Creative3D'BlasterTNT2M6432MB 


Pentiurn 111600 /128MB 


AMD Athlon 700/256MB_ | 
AMD Athlon 700 /256MB.— 
AMD Athlon 700/256MB | 
AN 
AMD Athlon 700/256MB | 


WINDOWS XP HOME EDITION 
Pentium 4 1.500 /256MB 


Pentium 41.500 / 256MB 


Pentium 41.500 /256MB E : lb 
Pentium 41,500/ 256MB | 
Pentium 4 1.500 Da 256MB 


Nidos 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 

el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 


TARJETA DE VÍDEO 1 





“All radeon VE 32MB DDR ee 
Creative 3D BlasterTNT 2 M4 32MB 
Hercules 3D Prophet ll MX32MB 
Hercules 30 Prophet 4500 GAMB 









| ATI Radeon 9000 


PRUEBA DE ER BIOALERO DE a EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 





Hercules 3D Prophet 4500 64MB 


3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP 
ATI Radeon 64MB DDR VIVO 


Creative 3D Blaster TNT 2 M6432MB cd a 


Hercules 3D Prophet 11 MX32MB 


_ Hercules 3D Prophet 4500 64MB_————— 
3dÉx Voodoo 3 2000 16MB AGP 


ATI Radeon 64MB DDR VIVO 


Hercules 3D Prophet IIMX32MB 


Hercules 3D Prophet 4500 64MB 
_ 3dfiVoodoo 3.2000 16MB AGP 
ATI Radeon 64MB DDR VIVO. 
Creative 3D BlasterTNT 2 M6432M8. | 


Hercules 3D Prophet 110X32M8 


GeForce 4114200 | 
GeForce 4MX 440 
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ATI Radeon 7500 


10,8%). 
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- MEM -Mi y Or LA aos 


Con 64 MB de memoria a RAM ms más 
que suficiente para jugar con este título. Más 
memoria es bueno, pero no esencial. 


Windows 98 / ME / XP + Pentium 11 233 MHz 
64 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón * 
600 MB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido * Tarjeta gráfica con 2 MB + Lector CD- 
ROM 24x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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A No disponible 
) No disponible 
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La tarjeta gráfica no es lo que se dice esencial en 

este juego, Hasta en las configuraciones más 

antiguas e inferiores, «Runaway» se puede ver 
sin el menor problema. Es muy compatible. 


La piedra angular del rendimiento está en la 
velocidad de nuestra CPU ya que no son 

necesarias muchas virguerías para mostrar sus 
gráficos. Con 350 MHz es suficiente. 


No hemos encontrado ningún problema en los 
24 ordenadores del laboratorio, ya que el juego 
funciona perfectamente sin ningún tipo de 
ralentización. Si se producen problemas, es 
recomendable verificar los driver, librerías de 
DirectX y conflictos del sistema operativo. 


Si nos encontramos con que el juego se bloquea 
en la presentación del segundo capítulo, 
debemos descargar y ejecutar este parche. 
http://www.hxplanet.com/runaway/img/Runaway.exe 
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No se puede jugar 
No se puede jugar 
Nose puedejugar | N 
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procesador que le acompañe. 
























PREDATOR 2 


Windows 98 / 2000 /ME / XP + Pentium 111 
450 MHz » 128 MB de memoria RAM + 
Teclado y Ratón » 750 MB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta 
gráfica con 16 MB - Lector CD/DVD 4x 


Nose puede jugar 
[Nose puede jugar 0 
Nose puedejugar | 0,00 
Nose puede jugar | 0,01 
| Hay parones 






Ralentizado de 
Hay parones | 


Ralentización leve | 
Ralentización leve 


Ralentización leve | 
e leve 


Fluido Ll coli aces 


Cualquier tarjeta gráfica de las que tenemos 
instaladas en nuestro laboratorio presenta 
rendimientos aceptables, eso sí, dependiendo del 


El procesador es fundamental, pero la suavidad y 
mejor rendimiento se obtiene con una buena 
tarjeta gráfica. Incluso con 450 MHz es posible 
jugar holgadamente y sin problemas. 


Cunplndo los requisitos mínimos s quen nos 
impone el programa no tendremos ningún 
problema. Pero si tenemos más... mejor. 


Sin lugar a dudas, el mejor consejo es bajar el 

detalle gráfico al nivel más bajo posible. Si así no 
funciona y cumplimos sobradamente los 
requisitos mínimos, hay que comprobar la 
compatibilidad de los driver, Direct X y los 
conflictos con el sistema operativo. 


Actualiza a la versión 1.0.9.6 y corrige muchos 
problemas dados con el modo multijugador y 
con varios bug en el modo individual. 
hthttp://www.sierra.com/downloadfile.do?mediaid=5450 


















RES. POR DEFECTO | 1024x768432 | 

























Fluido | 
Fluido 
Fluido 












Fluido 















Fluido 
Fluido 
Fluido 
Fluido 
Fluido 


Fluido 
Fluido 


Fluido 
Fluido 
Fluido 


Fluido — 
Fluido 














12 




















j ACTU 











CIVILIZATION 
CALL TO POWER Il 


Windows 98 / 2000 / ME /XP - Pentium 166 
MHz + 64 MB de memoria RAM * Teclado y 
Ratón - 320 MB de espacio en disco duro * 
Tarjeta de sonido compatible + Tarjeta gráfica 
con 2 MB + Lector CD/DVD 4x 
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Fluido ell 
Fluido 
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Fido z as 











Fluido. 


Al tratarse de un programa completamente en 
2D, la tarjeta gráfica pasa inadvertida durante la 
partida, por lo que cualquiera, sea aceleradora o 
no, nos servirá para jugarlo. 


Sin lugar a dudas cualquier procesador con 
menos de siete años de antiguedad nos servirá 
para jugar con «Civilization II Call to Power». 
Compatibilidad total y sin ralentizaciones. 


E Ñ ME EMORIA: EL ee PE E 
6 64 MB de memoria la RAN ea más 


que suficiente para poder disfrutar de este gran 
título. Aunque con más, todo irá mucho mejor. 


No existe ningún truco para este programa, tan 
solo advertir que cuanto más lento sea nuestro 
equipo, más tiempo tardará el programa en 
resolver los turnos de cada partida. Pero aún así, 
no es un retraso que nos quite las ganas de 
seguir jugando una y otra vez. 


Resuelve a del modo loci 

además de corregir el error con partidas salvadas: 
https://activision.custhelp.com/cgi-bin/ 
activision.cfg/php/enduser/std_alp.php 
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Si quieres también puedes comprar el archivador sin suscribirte A 
bi ES Ll 
POR SOLO JD" (gastos de envío incluidos) 
pa E, A (CO E-MAIL AX CORREO 
o. 
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e ya a Md pe e IAN AAA SS all EA AS 
po IDEAS TO | y NN aho Í 1d 0 
P OR: | de AN IBID AO (IET 3| cupón: 31] E “8))) PAU OSI lan (e qu ya E) 
POR PROBLEMAS DE LOGÍSTICA SENTIMOS NO¡PODER SERVIR NÚMEROS ATRASADOS 
A error rr nc nr cnn enn canonnonanoronanacnonccncanacnoannr Drs 

ETE (0 Mo ES AO] a To: ones | 


1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por sólo 39'50 € (ahórrate 7'90€) más 5€ de gastos de envío y recibe de regalo un estuche archivador. 


1 Sí, deseo comprar el archivador (9€ gastos de envío incl.) 
SIT (Elige una de las 2 opciones) 
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irtidas gratis en internet 


¡Esta batalla la gano yo! 


Es uno de los juegos que más éxito ha cosechado en los últimos años y si crees que 
jugarlo solo ya es divertido, espera a ver cómo las gastan los Orcos del resto del mundo. 


a nueva expansión de «Warcraft lll», 





sibilidad de jugar a través de Internet con 
miles de jugadores de todo el mundo. 
¿Qué no sabes cómo aprovecharte de eso? : 


modo multijugador a través de Internet: 


Ejecutamos el juego haciendo doble clic 
en el icono > Warcraft 1Il: Frozen Thro- : 





ne y, una vez q a 
estemos en | A Da Throne 

O | A Acceso dir ecto | 
el menú de | 28 


juego, pulsa- e Pa 
mos el icono de la lupa para ele- 
gir el servidor al que conectarnos. 


todos estos aspectos, multiplicando : 
por dos si cabe las posibilidades del juego. : 
Pero si divertido resulta el modo para un : 
solo jugador, qué os vamos contar de la po- : 





: El único proceso complicado a la hora de 


«Frozen Throne», mejora aún más : 


conectarse, la actualización, es automático. 


Nos aparecerá una ventana con varios 
servidores disponibles. Nosotros vamos 
: a a optar por conectarnos al europeo,9 pues- 
: to que los tiempos de respuesta serán sus- 


: tancialmente mas rápidos. Con todo, cual- 
No te preocupes, te explicaremos todos y : A dd a 
cada uno de los pasos necesarios para cre- ; 
ar, compartir e integrarte en partidas mul- : 
tijugador a través de Batlle.Net.Para entrar : 
en materia, ejecutamos el juego y, sólo en : 
caso de que sea necesario, actualizamos : 
los componentes básicos para acceder al : 


RIA 
VILO DA AA 
¡CAES 


nato A 


quiera de los otros también puede 
servirnos. Hecha la elección, pulsamos so- 


¿ bre el botón de 


» A continuación, hacemos clic sobre el 


) botón 


En ese momento el juego intentará co- 

nectarse al servidor, y es probable que 
deba descargar alguna actualización an- 
tes de comenzar. En caso de ocurrir así, ha- 
| brá que esperar a que finalice el proceso 
de actualización y pulsar sobre el botón 
cuando el juego nos lo indique. 








A ora ido 


aid 


aa 


Registrarse en Battle.Net 


Antes de poder empezar a jugar en red es 
necesario registrarse en el servidor que 
nos va a proporcionar este servicio, en este 








caso Battle.Net. Para ello, sólo hay que se- 
q unos sencillos pasos que a continua- 
ción os detallamos: 


Llegados a este punto, si hubiese sido 
necesario realizar una actualización 
habría que repetir los pasos del 1 al 4 para 
: llegar a la ventana de registro, que es 
aquella en la cual nos encontramos ahora. 
Si dispone- ROSES 
mos de una 
cuenta en Bat- 
tle.Net, bastará 
con introducir el 
nombre de la cuenta y la contraseña en el 
lugar indicado y, acto seguido, pulsar el bo- 
tón MEE En caso contrario, pulsaremos 


el botón KIRTNEATaS. 


PET 
¡Mai 


AA 


cn ny 


MUS le rar 





y Aceptamos los términos del acuerdo 
de uso de Battle.Net que aparecen en 
la pantalla para registrarnos. Confirmamos 


RN Estar de acuerdo Bl 


P) Para crear la nueva cuenta tan sólo de- 
2 bemos introducir un nombre de cuen- 
ta, una contraseña y pulsar el botón 
LETTER . Si el nombre de la cuenta y la 
contraseña son válidos habremos conse- 
guido crearla con éxito. 


IR a a A 


rms cen bora 


$ 


RL ER 
AR MA 





f Una vez resuelto este trámite, volve- 
7 mos al paso número seis y procedemos 
de la forma que se indica. 





Crea o únete a una a partida 





Lo más interesante de jugar a través de In- 
ternet es, más que chatear, compartir una 
partida con el resto de jugadores, ya sea 
una creada por nosotros o por otro juga- : 
dor. Es el momento de explicar las opcio- 
nes de que disponemos para participar en 
partidas de «Warcraft lll». Visitemos para 
ello la zona de creación de partidas y los 
botones que en ella podemos encontrar: 





7 El botón de EEES nos da 
acceso a la ventana de creación de 
partidas, ventana que explicaremos en la 


siguiente sección. 





7 e Jugar Partida Rápida PAM. Esta op- 
ción nos permite entrar en una par- 


Cr Crea una 1 una partida la personalizada : 
En esta ventana podemos crear una parti- : 
da a nuestro gusto. Además, el propio ser- 
vidor se encargará de buscar los jugado- 
res, seleccionando de entre todos aquellos 
que deseen unirse a una partida los que 
tengan características parecidas y, además, 
dispongan de un nivel semejante al del ju- 
gador que ha creado la partida. Veamos 
cómo hacerlo: 


4 Seleccionamos la raza que deseamos 
controlarG) de la lista disponibleg, que _: 
incluye Humanos, Orcos, Muertos Vivien- 
tes y Elfos Nocturnos. También podemos 
elegir la opción a 
'Aleatorio, de Me Melte 
ARTS] Humano 
el propio servi- [[Olí49 
dor el que deter- | 
mine que raza 
manejaremos... 
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Personaliza las preferencias de mápa para el tipo de juego 
EA IAS O Ta 
to alnombre del mapa para E SS 

A IR 


A RIRS Hporte PIANO EN 


A E 


(REE 


ARANA IANIE 





Muerto viviente: ! 


ld, l 
al para que no haya parones.: calida totalmente con nuestros crite- 


tida con la misma configuración que tení- 
amos la última vez que nos echamos una 
batallita en Battle.Net. 


vm Equipo Concertado MN. Desde es- 
Z ta ventana accederemos a Una par- 
tida en la que sólo participarán nuestro 
grupo de amigos, o aquellos usuarios que 
en ese momento se encuentren en una se- 
sión privada de chat. 





"» Partida personalizada Ey .El pro- 
1 3 pio servidor de Battle.Net nos bus- 
cará una partida que se adapte a los crite- 
rios que le especificaremos. 





ra elegi- [f 
2 l contra l 
mos el tipo 2 contra 2 


: de partidaO)de EPA 
la lista desple- MASULICH: 
gableo— 
En ella figuran opciones para jugar uno 
contra uno, dos contra dos, tres contra tres 
y cuatro contra cuatro. Si elegimos la op- 
ción Miniequipo de pelea, lucharemos si- 
multáneamente contra un número de ju- 
gadores entre tres y cinco. 







Wii ASS 
AAA | 


y Hacemos la selección marcando el ico- 
y no con el pulgar hacia arriba) en los 
mapas en que queremos participar y de- 
jando el pulgar hacia abajo en los que 

060) .El número de mapas a desechar es 
variable y depende del tipo de partida ele- 


| gida. Además, podemos elegir un mapa 


preferido6) al que el servidor se conectará 
preferentemente, y cuya vista preliminar 
aparece en la esquina superior derecha de 
la pantalla 6) . 


ener una buena 


v1,2v2of£.P. 
Pegueno 
MAA O) 


A ARS 
tamano del mapa: 
ONES 


TAO ETS 





: 5 Con una mala conexión a internet, la 
opción es unirse an a otras partidas. 


14 Ao a. Pulsando sobre este : 


botón accederemos a la página 
web de Blizzard en la que se organizan los 


torneos y donde, entre otras cosas, podre- : 


mos ver el calendario de los próximos días. 
En la esquina superior derecha de la Sala 


de Espera, además, aparece periódica- : 


mente la fe- 
cha y la hora 
del siguien- 
te torneo. 


ie O 


er EM Al 
IPP ERA 





Para comenzar la partida, tan sólo hay : 


artida e 


que pulsar el botón HERE 





E El servidor comenzará a buscar la par- : 


«Y tida que deseamos, indicándonos ade- 


más el tiempo estimado para encontrar : 


una con las características especificadas. 


TA REA 
it leloa 


, dd 
Mie liss Cancela 


OO) 


Unirse a una partida 





Si lo que deseamos es unirnos directa- : 
mente a una partida con determinadas ca- : 
racterísticas, no tenemos más que ira la : 
opción Partida Personalizada; donde po- : 
dremos buscar entre las partidas creadas : 
en el servidor, una que se adapte a nues- 
tros gustos: 


J La lista de partidas) muestra todas 
sauellas creadas en el servidor que 


rios de búsqueda. Se puede actualizar la 
lista cuando queramos pulsando el botón 
Actualizar 68), 
de búsqueda6). 


AREA tes 
IN 


2 En la ventana de “Filtro de 
partida'podemos elegir va- 
rios patrones de búsqueda, y 
también el creador de la parti- 
daQ), que puede ser Blizzard, 
un usuario o cualquiera de esas 
dos opciones. 


y En Tipo de Mapa'0O pode- 
Y mos seleccionar entre “To- 
dos los tipos;'Melé'y Escenario; 








después de cambiar el filtro : 





a mejor 





7 5 Escalera Información WEN. Este bo- 


tón abre la página web que alberga 
la clasificación de todos los jugadores re- 
gistrados en Battle.Net. Aparecen ordena- 
dos por distintas categorías. 







dro EaÑN gar Eeaec0R TAM 


xi as e e Upon dA $e 


4 Para el Tamaño del Mapa) podemos 
elegir entre Grande, 'Medio;'Pequeño' 
y Todos los tamaños: 


" Por último, en “Observadores Y) debe- 

mos especificar expresamente si que- 

remos que la partida pueda ser observada 
por otros jugadores o no. 


G Para comenzar la búsqueda, simple- 
O mente basta con pulsar sobre el bo- 
tón EESEN y a continuación, hacer clic 
e. 





sobre el botón ME 





Si hemos seguido todos los pasos tal y co- 
mo se indica, estaremos disfrutando de 
una apasionante partida en Internet con 
los nuevos niveles, personajes y estructu- 
ras de la expansión de «Warcraft lll», «Fro- 
zen Throne». Un genial programa, en el 
que además el juego multijugador es gra- 
tuito. ¿Qué más se puede pedir? 


Filtro de ei personaliz: diaio de e attle Mela: 
LL a 





O LL LO DD OO DDD 
A a 





e 
| 
| 





uv 
O 
e 
qx 
Li 
. 
A. 
an 





RETINA A 








Todos para uno, 
Uno paratodos 








partia 





Tras poner en marcha nuestra red doméstica y aprender a 


compartir ficheros entre los equipos de ésta, veremos cómo *%% 
hacer que todos ellos utilicen una única conexión a Internet. , 


ntes de acometer el tema de este 
mes, retomemos los detalles pen- 
dientes para montar una red ina- 
lámbrica en modo infraestructura, con un 
punto de acceso a la red, En realidad este 
proceso es extremadamente sencillo, 








Tan sólo hay que conectar el punto de ac- 
ceso, con un cable de red, al HUB, Switch, u 
ordenador al que queremos que el resto 
de equipos se conecten, y configurar cada 
adaptador de red inalámbrica como se ex- 
plica a continuación (para más detalles, 
consultar la sección Expertos de CH) 28). 


Accedemos a las propiedades del 
Adaptador de Red Inalámbrica. 


Hacemos clic sobre la pestaña “Confi- 
guración' [Sas] O. 





Seleccionamos el modo '802.11 Infra- 
estructure' €). 


Información sobre enlaces 
(Configuración Y  |Enctiptación 


| Acerca de 

SSID ANY 

Tx Rate > Fuly Automatic] 

Modo PS [Disabled y] 

Canal [fm ==) Es 
Restablecer las configuraciones por defecto | 


Anular canos | 


_Aplicar “cambios | 


onda | o | 





Red en modo infraestructura [E 


Para terminar, configuramos el adapta- 
dor para una red “Fully Automatic'6€) 
que funcionará en el canal 110). 


Siguiendo estos pasos en cada equipo de 
la red, habremos instalado una red inalám- 
brica en modo Infraestructura. Más sencillo 
no puede ser, ¿verdad? 





a: 


En estos meses hemos aprendido a instalar 
diferentes tipos de red, de manera que po- 
damos tener en nuestra casa dos o más 
equipos comunicados entre sí. Pero quizá, 
lo más interesante cuando se dispone de 
más de un ordenador es compartir la co- 
nexión a Internet. Evidentemente, sería po- 
co práctico tener que contratar una cone- 
xión a Internet para cada equipo que 
tengamos instalado en casa, por lo que es 
mejor que uno de los ordenadores se co- 
necte a la red de redes y, generosamente, 
lo comparta con el resto de equipos inte- 
grados en la red, ya sean ordenadores, 
PDA, consolas de videojuegos, etc. 


Por desgracia, esta opción sólo está dispo- 
nible a partir de Windows 98 SE (Segunda 
Edición), por lo que, en caso de contar con 
una versión anterior de Windows, ya sea 95 
Ó 98, habrá que recurrir a otro tipo de soft- 
ware de terceras compañías con el que lo- 
grar el mismo efecto. En caso de que sí dis- 
pongamos de las versiones Windows 98 SE 
o Windows Millenium, actuaremos de la si- 
guiente manera: 


Hacemos clic sobre el botón de 
[SRinicio] de la barra de tareas, después 
en RTS O y para terminar en 











e ISI Ein! 











"La opción de compartir la conexión a 
Internet existe desde Windows 98 SE” 


Gi doO 
TS] Impresoras 
» 1 Barra de tasas y Menú Irc. 


En la ventana de Propiedades de Agre- : 
garo quitar programas, hacemos clic 





Marcamos la casilla'Conexión compar- 
tida a Internet” Y en el cuadro 'Com- 
ponentes' y pulsamos dos veces consecuti- | 










1) $ Microsoft mole! 





la Y Servidor personal de Web 0,2 MB 
10 Y) WebBased Enterprise Mgmt D.0MB je] 


Una ventana nos pedirá que inserte- 
mos el CD con Windows 98 . 


Comenzará a copiar ficheros. Una vez 
termine la tarea, se iniciará el Asistente 
para Conexión compartida a Internet”. 








MIA AE Ed 


AA: 


La siguiente etapa es configurar la Com | 
xión Compartida a Internet, algo que, co- 
mo ya hemos podido ver, se realiza por 
medio de un sencillo asistente que nos 
guía por el proceso de configuración.Des- 
menucemos los pasos a seguir: 

A 


En primer lugar, pulsamos dos veces 
sobre el botón [sissene» |. 


Seleccionamos la conexión a Internet 
que vamos a compartir. En nuestro ca- 
so, lo más seguro es que sea una conexión 
ADSL o por módem, por lo que optamos 
por 3 segunda opción ) y efectuamos clic 


en [see]. — 





RR ERA RAR AN xl 








¿Qué tipo de conexión desea ullizas para tener acceso a 
Internet? 


Conexión de £cceso telefónico a redes, por 
ejemplo, utilizando un módem y una línea 
telefónica, o tien ubiizando ISÓN (ROSH 


y / o 7 dé deal el 5) 4, por Ai + 
Ñ | Ai E ra a 


A continuación, seleccionamos el 
adaptador. Nosotros hemos elegido 
¡A aa e 

ya que nos estamos conectando a través 


del módem. Pulsamos el botón! Ssiss> |]. 





Windows nos insta a insertar un dis- 

quete de 3 y 1/2, donde se grabará el 
asistente que más tarde utilizaremos para 
configurar el resto de ordenadores que se 
beneficiarán de la conexión. Metemos un 
disco en blanco y hacemos clic sobre el bo- 
tón para continuar. 


3) Edel un dic como Dio cierto de Coneión compacta! ebro en aura 


Haza e Aces para coins 
aga các en ec aaa Eolo dl disco de ciente, 


(y como | 





7 Una vez terminado este proceso, 

pulsamos nuevamente el botón 
[Aceptar | y extraemos el disco de 3 y 1/2 de 
la unidad. 


Configurar el equipo cliente |E 


Ya tenemos el disco de 3 y 1/2 en nuestras 
manos, por lo que sólo nos queda acercar- 
nos con él hasta cada uno de los ordena- 
dor integrados en la red en los que quera- 
mos tener acceso a Internet. En apenas 
siete pasos más, tendremos Internet fun- 
cionando en el resto de equipos. 
1 Abrimos el disco de 3 y | 9 
1/2 y hacemos doble clic | excic 
sobre el icono del asistente . 


errar 





por dos veces. 


1 3 Marcamos la opción que se mues- : f” 


tra en la imagen y pulsamos de 
nuevo el botón [Saiese> |. 





(* Deseo configurar mi conexión a Intemet de forma manual o 
Í deseo conectarme a través de una red de área local (LAN). | 
( 


1 En la siguiente ventana que apare- 
cerá marcamos sobre la opción: 


(%' Me conecto a través de una red de área local (LAN) 


y hacemos clic sobre el botón Estienes]. 


7 Ahora marcamos la opción Detec- 

ción automática del servidor proxy 
(recomendado)' Y y dejamos el resto de 
opciones tal y como están, sin activar. Pul- 
samos una vez más el botón | Siena» |. 





[7 Detección automática del servidor pros ecomendado] 





q Usar secuencia de comandos de El el CODES 





Dirección: 


1 La subsecuente opción permite 
configurar la cuenta de correo. Por 

el momento diremos que no (más tarde se 

puede volver a ejecutar el asistente) . 


9 No, no deseo configurar una cuenta ahora.| 


Pinchamos el botón | sigena> | . 


7 Para dar por concluido este proce- 
so, hacemos clic en [Fnatzar], 





Bajo Windows XP el proceso de configura- 


ción de la conexión compartida a Internet : 


es mucho más sencillo. Además, la ventaja 
que tenemos es que no será necesario eje- 
cutar ningún tipo de asistente en el equipo 
cliente, o sea, el que se va a beneficiar de 
la conexión a Internet. Los pasos necesa- 
rios son los siguientes: 


Hacemos clic en el botón MES! y 
pinchamos sobre la opción “Mis sitios 
de red”. 


mn, 


Mis sitios de red 





Pulsamos sobre el enlace Ver conexio- 
nes de red' O- 


> 


Tareas de red 


E Agregar un sitio de red 
a Ver conexiones de red ] 


=P Configurar una red doméstica o 
para oficina pequeña 


¿y Ver equipos del grupo de trabajo 


Hacemos clic con el bo- f7 Y 


tón derecho sobre la co- | 
nexión de red que se corres- | 
ponde con la conexión a ld 
Internet 6, que en nuestro 
caso es la conexión ADSL. Seleccionamos 
la opción REX del menú emergente 
que aparece. 








y 


| : EE E ] 












Desscins 
Estado 
A 


mn A 


Conexiones sde puente 


| | Crear acceso Merci 


_ Cambiar nombre 


| p. AA zzz 


_ Propiedades E )' 


En la ventana que se muestra a conti- 
nuación pinchamos en la pestaña 
'Avanzadas' (O) .Activamos la casilla “Permi- 
tira usuarios de otras redes conectarse...” 
,en el recuadro “Conexión compartida a 
Internet/ y desactivamos la opción Permitir 
a usuarios de otras redes controlar...” 


REE 


Serudor de seguidad de conexión a intemet 


Po cito 


Más acerca de Servidor de seguridad de conexión a rtemet. 


| | Conernón compartida a intemet 


Pesmitir a usados de otras redes conectarse a través de 
la conexión a intemet de este equipo 


| [Penmtr a usuarios de otras redes controlar o deshabilitar 
la comwexión compartida a intemet 


¡Sino sabe cómo configurar estos valoras, use el 


| Aestente para cofauración de res! 
ea 





Para terminar, simplemente pulsamos | 


el botón | Aceptar]. 9 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis que comprar 


ACCIÓN 


NUESTROS FAVORITOS 


Por Intensidad 
1, UNREAL TOURNAMENT 2003 


Más queintensidad frenesí 
sufríremos en cada partida, 
"Tenerlos ojos abiertos y ser 
"rápido con el gatillo esim- 

prescindible para sobrevivir. 





; só RIE WOLFENSTEIN S. EDITION 


Su modo individual ya es Ca- 
paz de ponernos el corazón 
en un puño, pero su modo 

- multijugador es un arreón 

| de adrenalina tras otro. 


3 MOR ALLIED ASSAULT 


Todas las sensaciones que 
experimenta un soldado que 
ye la muerte silbar en sus 
oídos, especialmente en ese 
desembarco de A 














UN cerco oda Inbsa se cierra 
y sólo con nervios de acero y 
Una cabeza fría podremos 
burlar alos soldados impe- 

) ral as pte 


. D, e - BLACK HAWK DOWN 


Niun segundo de respiro. Es 
¡y ellema de un programa béli- 
6 os invita a dirigira 
' las fuerzas especiales ameri- 

canas enviadas a Somalía. 









> pllbtar Cell 


e Totalmente en castellano. 
Eb «Sistema de juego apasionante. 

»«Ajustada dificultad. 

«Excelente iluminación. 





a eLos enemigos son tramposos. 
EL «Necesita un equipo potente. 








Y gl a eNo cuenta con modo multijugador. 
dE: ALE 








AER PU A O 





ao 


Mucha acción. 

O «Gran cantidad de golpes. 
»Ajustada dificultad. 
«Buena historia. 


a «Desarrollo lineal. 
eLa cámara puede confundirnos 


eEscenas muy sangrientas. 


007 Nightfire 


«Completamente en castellano. 
«Buenos gráficos. 

«Alta inteligencia artificial de los 
enemigos. 


eLa intensidad no es constante. 
_ «Ocupa mucho espacio en 

disco duro (1.136 MB). , 

«Es posible atascarse. . "UG 





* Electronic Arts 

* Jug. Expertos - —*Todo tipo jug. 

* +13 años :  *+13 años 

- 44,95€ NOTA EE - 49,95€ NOTA 

* +info. CH) 22 Suficiente :  * +info. CH) 27 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





PRECIO/CALIDAD 


Half-Life Generation 


«Cuatro juegos por el precio de uno. 

O «Impresionante argumento. 
«Muchos puzzles y acción. 
«Buena inteligencia artificial. 


GTA Vice City 


«Sensación de libertad. 
O «Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. 


a «Se necesitan muchas horas para 
controlarlo correctamente. 
Los objetivos a completar no 


a eLos gráficos están algo obsoletos. 
e Nos podemos atascar fácilmente. 





* Virgen Play 





están muy bien definidos. “6 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
- +18 años * +18 años Pr = 
+ 49,95€ NOJA *34,95€ pode 
+info CHJ 27 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 28 PRECIO/CALIDAD 





MOH Allied Assault 
Ed a «Increíble ambientación, 


«Variedad de misiones. 
«Inteligencia artificial ajustada. 
«Escenarios muy cuidados. 


a eVoces sin traducir. 
«Ocupa mucho espacio en 


disco duro (1.288 MB). 


Mafia 


«Totalmente en castellano. 
«Libertad de movimientos. 
Muy buena historia. 


a eIncreíble ambientación. 








«Necesita un equipo potente. 
«Espacio en disco duro (1.843 MB). cnn 
* Electronic Arts 


* Proein «Algunas fases son complicadas. 

* Jug. Expertos * Todo tipo jug. 

- +16 años y * +16 años 

* 29,95€ MOTA * 47,95€ NOJA 

- +info. CH) 19 PRECIO/CALIDAD * +info. CH) 12 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Star Trek Elite Force Il 


«Muy buenos efectos de luz. 
O *El buen equilibrio existente entre 
puzzles y acción. 
«Vibrante intensidad. 
«Muy fiel al universo “Star Trek”. 


The Thing (La Cosa) 


«Sensación de miedo conseguida. 
> »Abundante variedad de situaciones. 

»Alta inteligencia artificial. 

«Argumento bien estructurado. 


ia !! 





ico En «La intensidad no es constante. 


a e Voces y textos de pantalla eEl control puede confundirnos, 

















Delta Force Black Hawk Down 


«Variedad de misiones. 
o «Muy buenos gráficos. 

Increíble acción. 

«Muchos vehículos, 


«Ocupa mucho disco (1.843 MB). 
O «Necesita un equipo potente. 

o «Algunas fases son complicadas. 
* Friendware 


* Todo tipo jug. 

* +16 años | 

+ 47,95€ pan pd 
* + info. CHJ 26 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





«Mucha acción. 

O «Gran cantidad de golpes. 
«Dos tipos de juego en uno. 
sEspectacularidad de planos. 


eLas misiones en que controlamos 
S a Bruce Banner son muy lentas. 
A eLa cámara puede confundirnos. 
-VUG «No es muy largo. 


* Todo tipo jug. 

» +12 años | 

+ 49,95€ pi 

* +info CHJ 28 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Rainbow Six Raven Shield 


sExcelente realismo. 

O «Muy buenos gráficos. 
«Variedad de armas. 
«Escenarios muy cuidados. 


«Extrema dificultad para progresar. 
O «Se necesita un gran equipo. 
eTerminar una misión puede lle- 





. Ubis Soft varnos horas. 
* Jug. Expertos 

* +16 años | : 

- 49,90€ ¡NOTA 

* +info. CH) 26 





PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Unreal Il The Awakening 


a «Impresionantes gráficos. 
«Ambientación excepcional. i 


«Acción a raudales. 
«Argumento bien estructurado. Í 


a «Necesita un equipo muy potente 
para funcionar correctamente. 








7 «Desarrollo relativamente lineal. A en inglés. : eS «No se puede guardar la partida en «No cuenta con un modo 
- Ubi Soft * Proein -  *VUG cualquier momento. * Atari multijugador. 
* Jug. Expertos * Todo tipo jug. * Jug. Expertos * Todo tipo jug. 
* +16 años no » +16 años * +18 años Pio * +18 años 
+ 49,95€ ¡NOTA + 47,95€ rom MA : 3: [NOTA Elsa > 49,95€ PROTA 
* +info: CH) 24 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CHJ 28 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * + info. CH) 20 PRECIO/CALIDAD Bien * +info. 25 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
E 
aa, PROEIN vUuG ELECTRO- FRIEND- VIRGIN 
uU | RÁ WARE PLAY 
| a 44,95€ 29,95€ UM 47,95€ 44,95€ 29,95€ 
2, ACCIÓN ESTRATEGIA Y AS VELOCIDAD ESTRATEGIA ENS VELOCIDAD Po 
S TOMB RAIDER EL ÁNGEL WAR CRAFT mn F1 CHALLENGE 99-02 PORT ROYALE STARSKY €: HUTCH 
1 DELA OSCURIDAD THE FROZEN THRONE No, no estamos ante la licencia de la tempora- El Caribe fue un buen lugar para comerciar,ro-— Lalucha porla audiencia no es sólo cosa de los 
a 9 La aventurera por excelencia vuelve tras un bre- La esperada expansión del más completo jue- da actual de Fórmula 1.Esta vez Electronic bar y soñar con tesoros. Además, habrá que tiempos que corren y si no que se lo digan a es- 


ta pareja de súper policias setenteros. Revive 
sus persecuciones y limpia Bay City de villanos. 


ve descanso y su paso por el cine a nuestros PC 
con nuevas habilidades y jugosas novedades. 


go de estrategia bélica ya está aquí, con mu- 
chas nuevas misiones, mapas y unidades. 


Arts nos trae las últimas cuatro temporadas y 
buenas mejoras técnicas y jugables. 


conseguir un estatus social para redondear 
buenos negocios y llegar incluso a Gobernador. 








y cuánto cuesta. . 


Enter the Matrix 


«Sensacional argumento. 

O «Muy divertido. 
«Ajustada dificultad. 
«Excelentes gráficos. 


a «Demasiado corto. 
«Voces en inglés. 


«Sólo compatibles con tarjetas 





: Atari 


gráficas de última generación. 
- Todo tipo jug. 
: +13 años 
-49,95€ iO 
e fo, CH) 27 Suficiente 


Jedi Knight 1: Jedi Outcast 


«Modo multijugador muy divertido. 
O El universo “Star Wars”. 
«Cuenta con un gran número de 
armas y habilidades. 





»... eLas primeras fases se hacen exce- 
S sivamente pesadas. 
ME eSe necesita mucho tiempo para 
- Proein 





llegar a controlar los movimientos. 
* Jug. Expertos 
-+13año0os MASA 
-49,95€ "NOTA Ae 
- +info. CH) 15 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


RTC Wolfenstein Esp. Ed. 


«Gran intensidad. 

+ «Efectos de sonido excelentes. 
«Control óptimo. 
«Escenarios muy cuidados. 


«El argumento no es muy bueno. 
— «Desarrollo bastante lineal. 
«Demasiado corto. 





- Proein «Escenas muy sangrientas. 
«Todo tipo jug. 

. +18 años A 

-32,96€ ¡NOTA 

+ info. ch) 10 ' PRECIO/CALIDAD 





aa! Tournament 2003 


«Diversión asegurada. 
+ «Gráficos muy cuidados. 


.Inteligencia artificial ajustable. 
«Vida del juego muy larga. 





«Necesita un potente equipo. 
— «Ocupa mucho espacio (2.662 MB). 
IÓ »El argumento no es bueno. 
* Atari 


»Adolece de variedad de situaciones. 
* Todo tipo jug. 
on 
- +info, CH) 20 | 'PRECIO/CALIDAD 





X-Men La Venganza de Lobezno 
Io »«Muy buena historia. 


«Gran cantidad de combos. 
«Controlar a Lobezno es sencillo, 


= «Voces en inglés. 
pa S «Demasiado corto. 


«No se puede guardar en cualquier 





- Proein 


momento. 
* Todo tipo jug. 
» +13 años eee 
47,95€ | NOTA 5 
+  PRECIO/CALIDAD MORE 









para PC 


House of the Dead 2 


«Argumento interesante. 
BO «Realismo muy conseguido. 

«Acción asegurada. 

eFácil manejo. 


4100600009 5000582000p0440. 





.Inteligencia artificial baja. 
O «Completamente en inglés. 
«Imprescindible pistola. 


o Plóneta de «Desarrollo lineal. 
Agostini 

« Todo tipo jug. OREA 

+ +18 años ¡NOTA 

+ 9,95€ | 'PRECIO/CALIDAD 


ana de Cristal nakatomi Plaza 


«Argumento bien estructurado. 
O «Realismo muy conseguido. 

«Sencillo de jugar. 

«Cuidados escenarios. 


S549004002000000280n00o0o04o0o5reo0oo 400.4 





Ú SUNGLA y CRISTAL a 
dada ad a eInteligencia artificial baja. 
«Completamente en inglés. 

«Música y efectos de sonido pobres. 


»El tiempo bala en plan “Matrix” 

O «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
«Argumento bien estructurado. 


6006000950222 0900000075450953909p000%0 





a «No tiene modo multijugador. 
«Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 


« Proein sEl control es complejo. 

«Jug Expertos. 

» +18 años AT 

-17,95€ al 

- +info CH) 6, 27 'PRECIO/CALIDAD KA 


No One Lives Forever 


»Argumento bien estructurado. 
O «Muchas armas y artilugios. 

«Fácil manejo. 

«Excepcional ambientación. 


eInteligencia artificial baja. 
a «Poca variedad de situaciones. 





-VUG 


«Progresión muy lineal. 

* Todo tipo jug. 

: +18 años E 

-14,95€ Pa a 
'PRECIO/CALIDAD 


Project 1.G.l 


«Buena ambientación. 
o «Gran cantidad de armas. 
«Muy buen control. 


«Voces en Inglés 
— elInteligencia artificial muy baja. 


«No se puede guardar en 





- Proein 


cualquier momento. 
«Todo tipo jug. 
» +15 años PARA 
18€ ¡NOTA 


PBAÍÉZFEPEILEEPACAOAAAAARAAAAAAAAsEAAaRACIAAAACIAAAOIOAAAAAAAA0oAsarArsAA asados AasAsasosrssa aaa asasA aora oaAsasaasaaoososs 


- + info CH) 28 | 


-20€ AA IA E 








. vUG eProgresión muy lineal. 

« Todo tipo jug. 

«+18 años AS = Qr 
+14,95€ ads 
* +info. CHJ 16 UAM Sobresaliente 
Max a 











«Música y efectos de sonido pobres. 
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E ME 
alzas 


C rde as Es dol géner 


prec od por encima y por « pd de 
poo tradicionales datos sobre la compañi 
os como”lo bu ueno”y*lo malo,la cali ad obte- 
Ad e Test y su rel 


corporado apartados 


a dll ld 


ESTRATEGIA (o) 


| NUESTROS FAVORITOS 


Black € White + Creature Isle 


«Libertad todal de movimientos. 
20 «Puedes personalizar criaturas. 

«Gráficos extraordinarios. 

«Control sencillo e innovador. 


al comienzo. 
«Aldeanos difíciles de controlar. 


a «Opciones y hechizos restringidos 





. Electronic Arts 

* Jug. Expertos 

«+13 años A 

-24,95€ ¡NOTA yl 
* +info. CH) 27 ' PRECIO/CALIDAD 


Civilization II! 


+ «Excepcional realismo. 
+16 civilizaciones distintas. 


«Magnífico sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 


eSe necesita invertir muchas horas 
S para dominarlo. 

AO «No cuenta con sistema multijugador. 
» Infogrames. 


eLas civilizaciones son idénticas. 
* Jug. Expertos 
» TP NOTA TT 
» 49,95€ | 
» +info. CHJ 14 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Haegemonia 


«Gráficos muy detallados. 

o «Sistame de control de las naves 
verdaderamente bueno, 
«Libertad de movimiento. 


eEscasa variedad de situaciones.  - 
«Voces sin traducir. 
«Poca diferencia entre las distintas 





* Virgin Play : 

« Jug. Experto naves espaciales. 

«+18 años €. 

+ 39,95€ NOTA ER 
» + info. CH) 23 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
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a, hemos in- 


lación precio/calidad. 


A A al dp 





Age of Mythology 


«Equilibrio entre las tres civilizaciones. 

+ +63 dioses a nuestra disposición. 
«Las misiones de la campaña son 
muy divertidas. 







+ 


e E a eSe necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 
«Imprescindible jugar tutorial. 


BOSSA raras AAA 


. Microsoft elnteligencia de los enemigos baja. 
«Todo tipo jug. 
Mos ¿NOTA 7,59 

: - + info. CHJ 22 :PRECIO/CALIDAD Suficiente 


dle Conquest 


»Abarcar 300 años de historia 
o americana. 

«Muchísimas unidades a nuestras 

disposición. 

«Velocidad del juego muy alta. 
a «Gráficos poco detallados. 


no eEs difícil progresar. 
- Proein 





eInteligencia artificial torpe. 
* Jug. Expertos 
+ +13 años E 
» 47,95€ ¡NOTA 
- + info. CHJ 28 


'PRECIO/CALIDAD METI 


BOLA onnazsa yo nun aA«.£<.LO“”MOO0OLICcSsno una 


Cg,C Generals 


pa »Excelentes gráficos. 

a TES o «Diferencia entre los tres bandos muy 
Ús vs pronunciada y bien equilibrada. 

«Rápido y entretenido. 


60008. 9:9408304090 


«Se necesita un gran equipo. 
O «Requiere mucho disco (1.550 MB), 


eLas campañas no son muy largas. 





LR 5955900 01065003299020020 


. Hocirosle Arts «Inteligencia artificial muy baja. 
» Todo tipo jug. 

«+18 años TA 

-44,95€ proa | 
- +info. CH) 24 PRECIO/CALIDAD — Suficiente. 


Commandos Edición Histórica 


eTres programas por el precio de uno. 

BO «Realismo muy conseguido 
«Enemigos muy inteligentes. 
«Vida del juego muy larga. 


.e. roo... . 


Al UN nas 


«Extrema dificultad para progresar. 
SS «Se necesita mucho tiempo para 
aprender todas las habilidades. 





164000725939 0904000000 


- Proein 


os Jug. Expertos 

:  *+13 años TA 
"+ 29,95€ "NOTA 

: «+ info.CH) 26 





PRECIO/CALIDAD 


Medieval: Total War 


»Muchas unidades en las batallas. 
«Argumento bien estructurado, 
«Realismo de impresión. 
«Personajes históricos. 


LPLOAGI.ey$r 0 ..o”: sy 


«Ocupa mucho espacio en 
disco duro (1.632 MB). 
«En los combates podemos per- 


- Proein 


: + Jug.Expertos der de vista nuestras tropas. 

:  *-+13 años DOS 

: + 47,95€ pro A 

:  *info.CHJ20 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
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SERIES CLÁSICAS PARA PC 
ELECTRONIC ARTS (EA CLASSICS) 
Battle for Naboo 
C.8:C. Tiberian Sun 
La Fuga de Monkey Island 17,95 € + 2.986 Ptas 


17,95 € * 2.986 Ptas 
17,95 € » 2.986 Ptas 


Need for Speed Porche 17,95 € - 2.986 Ptas 
Sim City 3000 World Edi. 17,95 € -2.986 Ptas 


SW Galactic B. 19,95 € » 3.319 Ptas 
SW Starfighter 19,95 € * 3.319 Ptas 
Theme Park Inc 17,95 € * 2.986 Ptas 


ELECTRONIC ARTS (CLASSIC 2X 1) 

Black 8. White + Crea. Isla 24,95 4,151 Ptas 
(8 Red + (8: R.A.2 Y. Revenge 24,95€ 4,151 Ptas 
C.8:C.Rene, + C.Barker's Und. 24,958 + 4.151 Ptas 


N.f SPorsche+Super.2001  24,95€+-4.151 Ptas 
NHL 2002 + Madden NFL 24/95€* 4,151 Ptas 
ShogunT War+Shogun M.I. 24,95 4.151€ Ptas 


Sim City 3000 + T.P World 24,95€ + 4.151 Ptas 


FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 


La Trilogía Dragons Lair 9,95 + 1.655 Ptas 
Morpheus 995€ 1.655 Ptas 
Real War 9,95 €: 1.655 Ptas 
Submarine Titans 9,95 € + 1.655 Ptas 
The Fallen | 9,95€+* 1.655 Ptas 
Tzar Edición Oro 995€» 1.655 Ptas 


PLANETA DE AGOSTINI (XPLOSIVE) 


Civilization: Call to Power 9,95 € + 1.655 Ptas 


House oftheDead2  6,95€-1.156 Ptas 
Sega Touring Cars 5,95 € :990 Ptas 
Virtua Tennis 9,95 € * 1.655 Ptas 
PROEIN (XTREME) 

Max Payne 17,95 € + 2.986 Ptas 
Project Gl 18 €» 2,995 Ptas 
Soldier of Fortune 18€* 2,995 Ptas 
Soul Reaver 2 18 € + 2.995 Ptas 
Stronghold 18€» 2,995 Ptas 
Toca Touring Cars 2 18€+ 2,995 Ptas 
Tropico 18€» 2.995 Ptas 
VIRGIN PLAY (WHITE LABEL) 

Baldur's Gate 1196€* 1.990 Ptas 
Messiah 11,06 € - 1.990 Ptas 


Resident Evil 2 11,96 €» 1.990 Ptas 


Screamer 4x4 11,96 € - 1.990 Ptas 
VUG (BEST SELLER) 

Diablo 1 14,95 € + 2,487 Ptas 
Gunman Chronicles 14,95 €- 2.487 Ptas 
Nascar 4 14,95 € * 2,487 Ptas 


Swat 3 Elite Edition 
Zeus Gold 


14,95 € + 2,487 Ptas 


A 





14,95€ » 2.487 Ptas 





AI E A 


Port Royale 


o «Muchas mercancias para negociar. 
« Buenas batallas navales. 


+ Sistema de comercio muy conse- 
guido. 





> pl, osa 
a — «Se requieren muchas horas para 
ps . llegar a controlarlo 
«Tutorial poco didáctico. 





* Friendware 


* Jug. Expertos 

» TP SA " 

- 44,95€ ¡NOTA A 
me +info (1329 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
PrRRbaciaaS 


«Equilibrio de unidades perfecto. 
IS »Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 





a *Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, se compo- 
A ne de misiones sueltas. 
* Proein 

* Todo tipo jug. 

* +13 años CT 
+ 44,95€ ¡NOTA 
-  *+info.CHJ25 ' PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 


Rise of Nations 


«Inteligencia artificial muy avanzada. 
a «Muy buenos gráficos. 

+18 naciones seleccionables. 

«Más de 6.000 años de historia. 


«Se necesitan muchas horas 
para dominarlo. 
Partidas muy largas. 





» Microsoft 


* Todo tipo jug. 

* +12 años IT RN 

* 49,95€ ¿NOTA A 

A 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
A Crusader 


«Muchas misiones disponibles. 
o «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entres las distintas tropas. 
«Buen sistema de gestión. 


«Inteligencia artificial de los ene- 
migos demasiado baja. 
«Sistema de control confuso. 





« Proein «No permite girar la cámara. 
* Todo tipo jug. 

"+13 años RS 

* 47,95€ ¡NOTA 


Et info. CH) 20 : PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 


Warcraft 11 The Frozen Th rone 


Q «Mucha misiones nuevas 

«Gran cantidad de magias 
«Variedad de misiones. 
«Unidades muy detalladas 





a «Control de cámara limitado. 

«Necesitas varias horas de juego 
AA para controlarlo correctamente. 

- VUG 

* Todo tipo jug. 

* +12 años es 

* 29,95€ ¡NOTA 


“+Info. CH)29 PREGO/ALDAD 


: Warcraft Il 


«Razas muy distintas pero muy 
IS equilibradas. 
«Argumento envolvente. 
«Variedad de misiones. 


o 
o a «Control de cámara limitado. 
EE «Necesitas varias horas de juego 


para controlarlo correctamente. 


- VUG «Hace falta un buen equipo. 
* Jug. Expertos 

- +16 años nu 

+ 39,95€ ¡NOTA 


++ info. CH) 17 : PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 























Battle Isle: Andosia War 


«Increíble adaptación de juego en 
tiempo real y por turnos. 
»Muchos edificios a nuestras dis- 
posición para el modo económico. 


IEA 





«Dificultad para avanzar. 
O eLas misiones son muy largas. 
Erie *El control de cámara no es bueno. 
* Friendware «Poca variedad de situaciones. 
* Jug. Expertos 


: +13 años roer 

+ 17,95€ "NOTA UY, 
“+info.CHJ7 ———— PRECIO/CALIDAD AO 
C8:C Red Alert 2 


ce «Dos ejércitos a nuestra disposición. 
a , + «Increíble historia. 
- «Variedad de situaciones elevada. 
«Muchas unidades a nuestro mando. 
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eGráficos obsoletos. 
SO «Desarrollo demasiado lineal. 
cl .Inteligencia artificial de los ene- 
» Electronic Arts 


migos demasiado baja. 
* Todo tipo jug. 
» +13 años TDI 
-17,95€ NOTA 


1 | 
- +info. CH) 25 ' PRECIO/CALIDAD 


Emperor Battle for Dune 


«Objetivos y misiones interesantes 
y muy complejas. 

«Vida del juego muy larga. 

«Buen control de cámara. 


O 3 
an 





a «No permite cambiar la formación. 
eInteligencia artificial insuficiente. 
«No está traducido al castellano. 


- Proein «Realismo medio. 
* Todo tipo jug. 

+ +16 años ener 
" 17,95€ NOTA 





- +info. CHJ 5 'PRECIO/CALIDAD 


Star Wars: G. Battlegrounds 


«Sistema de gestión muy logrado. 

O «Controlar a los caballeros Jedi. 
»Argumento bien estructurado. 
«Música celestial, 





»Tecnología anticuada. 
—= «Falta de originalidad. 


in eLa variedad de situaciones es 
» Electronic Arts 





insuficiente. 
«Todo tipo jug. 
pe ES 
«+info. CH) 10 : PRECIO/CALIDAD 176 


onaai Titans 


«Manual de instrucciones muy 

O completo y bien presentado. 
,30 misiones disponibles. 
«Sencillo control. 





eTres civilizaciones muy parecidas. 
O eSu tecnología no es excesivamen- 
e AA” te avanzada. 
* FX Interactive 





Poca variedad de situaciones. 
* Todo tipo jug. 
- +13 años RRE 
-9,95€ ¿NOTA 7,51 
* + info. CH) 3 'PRECIO/CALIDAD OS 
Tropico 


«Vida del juego muy larga. 
O «Muchos edificios y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano. 


a «No funciona en algunos lectores. 
«No muy buenos gráficos. 
«Argumento flojo. 





COPIAR sarao sarro 29M 


* Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. 
* Jug. Expertos 

«+13 años EA 

-17,95€ ¡NOTA (0) 

* + info. CHJ 3 | ' PRECIO/CALIDAD A 
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Battle Realms 


«Nos permite elegir la facción del 
protagonista. 

»Permite muchas combinaciones a 
la hora de crear soldados. 


a »Necesita un parche para funcio- 
nar en muchas configuraciones. 


pm »Avanzar en el modo campaña es 
» Ubi Soft 





muy complicado. 
* Jug. Expertos 
+ +13 años : 
+ 14,95€ an 


» + info. CHJ 11 


'PRECIO/CALIDAD AS 


Desperados 


«Excelente ambientación. 

O «Existen muchas diferencias entre 
los personajes. 
eInteligencia artificial alta. 


«El periodo de aprendizaje es muy 
S elevado al principio. 
«Es muy complicado de jugar. 


* Infogrames «Pocos personajes principales. 

* Jug. Expertos 

+ +13 años 2 

-14,95€ NOTA 
“+info. CH) 2 PRECIO/CALIDAD AAA 


» 
Iimperivm 
o a «Original sistema de recursos cre- 
ando líneas de abastecimiento. 


«Compatible con todos los equipos. 
«Podemos manejar muchas tropas. 


«Poca variedad de situaciones. 
sEscenarios poco interactivos. 

O «No permite controlar la cámara 
* FX Interactive 


suficientemente. 
« Todo tipo jug. 
+ +13 años 
-19,95€ [pora 


* +info, CHJ 20 


:PRECIO/CALIDAD AO 


Stronghold 


«Muchas misiones disponibles. 

O «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 






elnteligencia artificial baja. 
O eSistema de control confuso. 





* Proein 

* Todo tipo jug. 

+ +13 años n 

*17,95€ ¡NOTA 


+info, CHJ 9 


>PRECIO/CALIDAD FTE 
The Settlers IV 


«Funciona con la mayoría de los 
O equipos del laboratorio. 
eldeal para comenzar en el género 
de la estrategia. 


le S »Poca variedad de situaciones. 
8 eLos gráficos no son muy buenos. 
«Realismo escaso. 


* Friendware »Mínima intensidad. 


* Todo tipo jug. 

- TP ST 
- 19,59€ ¿NOTA 

- +info. CH) 6 





'PRECIO/CALIDAD 


are War Il Black Gold 


eTres campañas y tres potencias. 
E «Vida del juego muy larga. 
Argumento bien estruturado. 


a «Diálogos y textos mal traducidos. 
eInteligencia artificial baja. 
«Variedad de situaciones limitada. 


» Zeta Games «Gráficos mediocres. 
* Todo tipo jug. 

«+11 años EA 

-17,95€ ¡NOTA 





Mee 


.+ info, cu 3 


'PRECIO/CALIDAD dE 
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L.RCBLEDLACLILLOAAArAaaArs sas Os 


CO Siege 


«Muchísima acción. 

o «Gran cantidad de armas y hechi- 
zos disponibles. 
«Larga vida de juego. 


(1595599194002 






a «Puzzles bastante pobres. 
eLlega a cansar si se juega muy 
seguido, sin tomarse recesos. 


> ¡demi 





«Limitada variedad de situaciones. 
» Todo tipo jug. 
«+16 años [ 
» 47,95€ NOTA E l 
'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


» + info. CHJ 16 
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Freedom Force 


«Historia atrayente. 
a «Desarrollo variado. 


«Dificultad ajustada. 
«Gran cantidad de personajes. 


«No está traducido al castellano. 
— «Es complicado aprender a jugar. 
«Se hace corto en algunos 





: «Electronic Arts momentos de las fases. 
: — *Jug.Expertos 

: +1 años E 

: + 39,95€ Rull 

; 'PRECIO/CALIDAD 





- +info. CHJ 19 


«Apasionante argumento. 
«Número de aviones elevado. 
«Acción constante y misiones apa- 
sionantes y variadas. 


o 
=> 


SI. PLFLCEAIO0S 





«Excesivo tiempo para aprender a 
pilotar el avión. 
«Es recomendable contar con un 


rastro r..n..»» 


. Microsoft , l q 
- Jug. Expertos conjunto de simulación. 
: +18 Mara TT 
- 49,95€ por 
| PRECIO/CALIDAD 


- +info. CHJ 22 


«Poder diseñar y crear a medida 
cualquier personaje. 

«La gran cantidad de objetos dis- 
ponibles para jugar. 


«Con el paso del tiempo acaba 
resultando monótono. 
».¡Qué se mueran los Sims! 






CASERA Aaa ao.(. 


PURA. 





: “Becnicn ¿pl etos | 
¿  «+16años ¡NOTA SE 
 *44,95€ | a, 

: 'PRECIO/CALIDAD 
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Etherlords 


sEl original sistema de juego. 
O eLas luchas y sus variadas escenas. 


«El sugerente argumento. 
«Resulta muy entretenido, 


»El sistema de hechizos es dema- 
a siado tedioso de realizar. 
eLa inteligencia artificial es torpe. 











» Zeta Games »Alta dificultad. 

- Jug. Expertos 

- +15 años wo 
-29,96€ paña A 
- +info. CHJ 19 ¡ PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Neverwinter Nights 


«Gran variedad de personajes, 

o armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


«Se hace corto. 
— eLos puzzles no son difíciles 
ha «Se convierte en repetitivo con el 
» Atari 


paso del tiempo. 

» Jug. Expertos 

+ +13 años 

» 59,95€ [Roma 
¡ PRECIO/CALIDAD Insuficiente 





- + info. CHJ 21 





«Muchísimas opciones de vuelo, 
O «Realismo excepcional. 
> «Elevada variedad de situaciones. 
lr NA S 


» Microsoft 
» Jug. Expertos 


«Requiere mucho tiempo aprender 
a levantar un Boeing del suelo, 

«Es recomendable contar con un 
conjunto de simulación. 


» 91,30€ 
» +info. CHJ 9 





«Es completísimo. 
«Infinidad de ciudades a construir. 
«Modo de juego intuitivo, 


57 
0 


«Resulta muy complicado. 
eTantos problemas en el desarro- 


+ Electronic Arts llo llegan a agobiar. 





LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 15 DE JULIO HASTA EL 15 DE AGOSTO 


Título 


NA RITO 


TREl Ángel dela Oscuridad. Procin me 


Distribuidora 


Precio estimado Título 


ESTRATEGIA 


- 44,95€:7.479Ptas. — Age ofWonders:S.Magic 


Distribuidora 


> 
+ 
E 
-=— 


Virgin Play 


» Jug. Expertos O 

«TP ¡NOTA 

+ 49,95 € | cea 

+ +info. CHJ 23 | PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Precio estimado 


Título 


- 29,95€:4,983 Ptos. 


Bandits Phoenix Rising 


FI Challenge 99-02 


A IA 





Baldur's Gate 


«Historia épica. 
o «Variedad en el desarrollo. 


»Muchos personajes y clases. 
«Vida muy larga. 


SOIDIAY3S 





eEstá bastante desfasado. 
— «Resulta muy difícil avanzar. 
«Es complicado controlar el gran 





» Virgin Play 


número de personajes a la vez. 
* Jug. Expertos 
» +15 años ATAN 
-11,99€ EA 

'PRECIO/CALIDAD ' 





Diablo Il (Best Seller) 


«Acción trepidante. 
O «Muchos objetos. 


«Gran variedad de enemigos. 
«sencillo de jugar. » | 


a eFases repetitivas. 
«Demasiado corto. 
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- VUG 
- Todo tipo jug. 
«+18 años Ñ 
» 14,95€ po 
| 'PRECIO/CALIDAD : 








«Los animales ofrecen nuevas 
opciones jugables. 

«La cantidad de opciones que 
incluye para nuestros Sims. 

«El juego no mejora gráficamente 
lo visto en otras expansiones. 
eLas exigencias de los animales. 


S 






. e ECON Arts 





» Todo tipo jug. A 

- +16 años 'NOTA 

. 19,95 € Po 
+INFO CH 20 'PRECIO/CALIDAD RA 


«Incorpora un nuevo escenario, 
Ciudad Estudio. 
«Más Sims a nuestra disposición. 


— «No aporta muchas cosas nuevas. 
«El juego no mejora gráficamente 


: lo visto en otras expansiones. 
« Electronic Arts p 


« Todo tipo jug 
» +16 años 
 19,95€ 


TEENS AAA AAA EAN AAA AAA AAA AA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AA DADA ADD DAD 


+info. CH) 27 
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Precio estimado 


Distribuidora 





aa E 

A. LU JurasicPark Danger Zone VUG 

Enclave Atari - 44,95€ 97.479 Ptas. Midnight Nowhere a Friendware ) 44,95 € :7.479 Ptas. Port Royale Friendware 44,95 € -7.479 Ptas. 

. Salammbo Virgin Play 29,95 € 4.983 Ptas. HN 
MOH Allied Assault Deluxe Ed. Electronic Arts  49,95€-+8.311 Ptas. Warcraft ll:The Frozen Throne VUG 2, 95€ .4, 983, Ptas. 
| : sacudido A 
Red Faction2.. Proein di Dl: 39, 95: :6.647 Ptas. og ss World War ll:Front.Command  Friendware 44,95 € -7.479 Ptas. 
Rueby 2004 - Electronic Arts -47,95€ 7.978 Ptas. 
Thorgal Virgin Play 29,95 € -4.983 Ptas. Roland a 2003 Virgin Play 29,95 E -4,983 Ptas. VELOCIDAD 





: Zeta Games. 4/95€:7.97 


Electronic Arts 47,95€ -7.978 Ptas. 
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ACCIÓN- AVENTURA Ce 


NUESTROS FAVORITOS 


Por Carisma | 
1.T,R, EL ÁNGEL DELA OSCURIDAD 


Lara Croft se ha converti- 
do por méritos propios 
en la emperatriz de los 
videojuegos. Famosa en 
el mundo entero como la 
' Sidra el Gaitero. 


2. H.P, Y LA PIEDRA FILOSOFAL 
¿Alguien no conoce a 
Harry Potter a estas altu- 
ras? Este mago pre-ado- 
lescente se ha convertido 
en icono generacional. 








3. 1. Y LA TUMBA DEL EMPERADOR | | 


No podía faltar el más 
grande, el tío del som- 
brero y el látigo, el aven- 
turero de la sonrisa lade- 
8 ada. En fin, el inigualable 
* Indiana Jones. 





Silent Hill Director's Cut 


o «Gran ambientación. 
él ; 
«Excelentes gráficos. 


«Buenos puzzles. 
«Funciona en muchos equipos. 





AA TES 


Y a »Poca acción 
y E : »Algunas fases son complicadas. 
A «Escenas de naturaleza gore. 


- Konami 

* Todo tipo jug. 

- +18 años eS 

+ 49,95€ ¡NOTA o 
HE asco Safin 


DEPORTIVOS 


NUESTROS FAVORITOS 


NBA Live 2003 


o «Sencillo de jugar. 
«Partidos muy realistas. 


que se vive en los partidos. 
ie «Pobres opciones de cámara. 


ePara jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 


* Electronic Arts 


«Los comentarios son malos. 
* Todo tipo jug. o 
«TP NOTA 8,02 
* 44,95€ pa e 
. + info. CHJ 22 ' PRECIO/CALIDAD Suficiente 








«Perfecta recreación del ambiente 











APA 500499900600 

















Alone in the Dark 


«Gran ambientación. 
S «Dos juegos en uno. 

»Apasionante argumento. 

«Dificultad ajustada. 


a «Puzzles muy complicados. 
»Para jugar correctamente es 


cai: necesario un pad de control. 
* Atari 


slnteractividad pobre. 
* Todo tipo jug. 
* +18 años rr 
* 39,95€ ¿NOTA 


"+info, CHIA 'PRECIO/CALIDAD Bien 


1 La Tumba del Emperador 


«Buena recreación de escenarios. 

o Música cinematográfica. 
»Argumento bastante cuidado. 
»Manual muy bien presentado, 


»El control de la cámara es 
O confuso a veces. 
sLa inteligencia artificial de los 
enemigos débiles es baja. 


* Electronic Arts 

* Todo tipo de jug. 
- 13 Años 

* 44,95€ 

* + info. CHJ 25 


Vemib Raider Chronicles 


«Acción a raudales. 
O «Fases variadas 
«Desarrollo largo. 
«Posee un editor de niveles. 


»Pocas fases. 
. — »Escasa variedad de situaciones. 


»No posee tutorial. 


“Proein «Enemigos poco trabajados. 
* Todo tipo jug. 

* +13 años qe 

-21,01€ NOTA 


+imfo.CHJ17 ——— PRECIO/CALIDAD JANO 


A DN A 


FIFA Football 2003 


a «Sencillo de jugar. 

«Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«Gran cantidad de opciones. 


«Para jugar correctamente es 
== necesario un pad de control. 
] td «Requiere mucho equipo para que 

* Electronic Arts 





nic. funcione con fluidez. 
* Todo tipo jug. A 
«TP NOTA UN 
* 44,95€ | O 
| PRECIO/CALIDAD ufici ente 


* + info. CH) 21 


Links 2003 


a «Excepcional realismo. 
«Contiene un editor profesional de 


campos de golf. 
«Muy divertido. 


«Requiere un equipo potente para 
jugarlo con soltura. 

; «No está ni traducido ni doblado a 
> Microsoft 





nuestro idioma. 
* Jug. Expertos 
«TP AO 
- 49,95€ NOTA 
* +info, CH) 21 '_PRECIO/CALIDAD Insuficiente 





Re Garros 2003 


o Muchos tenistas reales. 
«Gran variedad de situaciones. 


a .Inteligencia artificial baja. 


«Los juegos se deciden 
si muy rápido 
. Virgin Play 
* todo tipo jug. 
* +3 años 
- 29,95€ pon 
- +info. CH) 28 


¡ PRECIO/CALI! DAD 
























HP ny La Piedra Filosofal 


O «Corto periodo de aprendizaje. 
«Gran variedad de situaciones. 
«Sencillo control. 
«Adaptación fiel de la película. 


a »Dificultad escasa. 
«Número de hechizos limitados. 


»Inteligencia de los enemigos muy 





* Electronic Arts predecible. 
* Todo tipo jug. 
«TP e 
: + 37,96€ ¡NOTA 4 
« —*+ info, CH) 11 Suficiente 





'PRECIO/CALIDAD 


Myst Il Exile 


»Interesante argumento. 

o Larga vida de juego. 
+Se puede jugar en configuracio- 
nes realmente limitadas. 





E a «Puzzles harto difíciles. 
pS »Limitada variedad de situaciones 
«Demasiado lineal. 


: * Ubi Soft «Movimiento limitado. 


* Todo tipo jug. 
: *29,95€ ¿NOTA 
: *+info.CHJ7 'PRECIO/CALIDAD 





A TR ee Ángel de la oscuridad 


«Una nueva misión para Lara. 
o «Lustrosos gráficos. 
«Acción y puzzles en equilibrio. 
«Buena inteligencia artificial. 


a »El control no está afinado. 
«Nos podemos atascar fácilmente. 


Mer »El desarrollo es algo lento. 
: — *+Proein «Existen varios fallos de 
* Todo tipo jug. programación. 
+ *+12años A 
"+ 44,95€ NOTA. UL 


a ono 


Suficiente 








Internat, Superstar Soccer 3 


«Buena mezcla de simulación y 
diversión. 
«Nombres de los jugadores reales. 





«No es tan real como otras versio- 
O rs 
o +Es recomendable jugar con un 

* Konami pad de control. 
+ *todo tipo jug. 
= TP 


=  *29,95€ 





' PRECIO/CALIDAD 


suficiente 


: Madden NFL 2003 


«Gran cantidad de opciones. 

e) «Realismo insuperable 
Interesante modo de entrena- 
miento individual. 


a «No está ni traducido ni dobladp a 
A ; nuestro idioma. 
e iaa «Sin conocer las reglas es muy 


* Electronic Arts complicado jugar. 

* Jug. Expertos 

-TP NE 

- 44,95€ ¡NOTA EE 


> + info. CHJ 22 


! paeco/caLoaD [TEMAS 
E Salt Lake 2002 


»El juego oficial de las Olimpiadas 
de Invierno de 2002. 

«Realismo de las pruebas. 
«Pueden jugar 4 personas en el PC. 





eLas seis pruebas presentes hacen 
muy corto el juego. 
»Es recomendable jugar con un 





* Proein pad de control. 

* todo tipo jug. 

- TP es 

*29,95€ Pd Ll 

* + info. CH) 12 : PRECIO/CALIDAD Suficiente 











-20€ POR MENOS DE 20 € 


Clive Barker's Undying 


«Absorbente historia. 

O «Armamento variado. 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


«No es muy difícil. 
a «Se hace corto. 
: «Complicado control a la hora de 
* Electronic Arts 


usar las armas y magias. 
* Todo tipo jug. 
pe "NOTA 8,11 
* +INFO CH) 2 'PRECIO/CALIDAD 
Schizm 


o «Ambientación envolvente. 
«Gráficos trabajados. 
«Variado desarrollo. 
»Larga vida de juego. 


MA M1 Y! 


SN 7 


«Rompecabezas muy difíciles y 
bastante ilógicos. 

«Argumento pobre. 

«Control deficiente. 





* Friendware 
= Todo tipo jug. 





» TP iS 
"19,95 € ¡NOTA E 
"+INFO CHI25——— PRECIO/CALIDAD NO 


The Fallen 


«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje a nuestro idioma. 

*El universo “Star Trek”. 

«Los puzzles y la acción. 


a «No es muy largo. 
*El desarrollo se repite bastante. 


eLas fases no son muy variadas. 





Dann ne rene rn. nen PLC CO CLICA CO Ce. ee. .n caen nCncnnnnncn conc Cenar CCC nene nc . .c.oencraan nan CO L..cnscsnnanaan nn Co Canon.» 


* FX Interactive «Es demasiado complicado. 

* Jug. Expertos 

- +16 años E EI 

. 9,95€ | NOTA 7,63 
ito an 'PRECIO/CALIDAD EE 





-20€ POR MENOS DE 20 € 


NBA Live 2001 


«Sencillo de jugar. 
TES 
PA O «Gran cantidad de movimientos. 


«Espectacular presentación del 
juego. 





, A 

1 el «Cuenta con la liga del año 2001. 
e «Pocos modos de juego. 

»Para jugar correctamente es 

necesario un pad de control. 


* Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 


«TP E 
*17,95€ | NOTA Led 
* +info, CHJ 1 : PRECIO/CALIDAD E 1 


Roland Garros 2001 


a «Inteligencia artificial alta. 
+32 tenistas. 

»Dificultad ajustada. 

«Base de datos y minijuego. 





a »Es difícil de controlar. 
«Resulta poco espectacular. 
Se hace muy corto. 





* Cryo «Pocos modos de juego. 

* Todo tipo jug. e ds Se 

- TP "NOTA 6,91 
o | TA 
- +info. CHJ 3 :PRECIO/CALIDAD SO 


Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

S «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 





a «Partidos repetitivos 


«Opciones de juego escasas 
; li «Es necesario un pad de control 
* P. de Agostini para jugar correctamente 

* Todo tipo jug. 


-TP e 
. 9,95€ ¿NOTA 7,39 3 
“+info.CHJI14 ———— PRECIO/CALIDAD AO 


POEDLOLAODBODBILACIDLOPLIDERADIDIIILIDAAAIAIDIDIDIIAIAIAIAAIABIBIAABIIAIDIIBIrarsosrrsssarsasassassarsasarsarssrsosaosassosososososasos sos Mo 











NFS Hot Pursuit 2 


SETE «Sensación de velocidad. 
> FAA o «Gran número de coches. 


«Intensidad enorme. 








«Gráficos bastante cuidados. 


«Competidores predecibles, 
S sEs necesario un volante para 


jugar. 
- Electronic Arts «Puede llegar a parecer repetitivo. 
"Todo tipo jug. 
«TP ER E 
- 44,98€ pora 
+ in: e 22 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 





CIA an 


Tetris Worlds 
o 


E 


«Divertidísimo. 


mismo tiempo. 


«Termina por cansar. 





“ Proein resantes. 

- Todo tipo jug. | 

-TP 

: 32,96€ 0 | 
'PRECIO/CALIDAD 


ARAS 


TELEFONOS DE INFORMACIÓN 


«Partidas para varios jugadores al 


eLas variaciones no son muy inte- 


Tel. de 

Distribuidora asistencia técnica 
Acclaim 905 157529 
Atari 917470315 
Cryo 91301 3450 
Data Becker 913230479 
DDM [Digital Dreams Multimedia) 91 304.06 22 
Electronic Arts 902 234111 
Friendware 917242880 
FX Interactive 917991275 
Katana Games 9332090 26 
Konami - 
Lego España 914175964 
Micronet 91761 23 93 
Microsoft España 902 197 198 
Nintendo España 902117045 
Planeta de Agostini 902 490 346 
Proein 913846970 
Punto soft Interactive -- 
SCEE (Sony) 9021021 02 
TDK -- 
Ubi Soft 902117803 
Virgin Play 917893550 
VUG (Vivendi Universal Games) 

_Zeta Games 93 484.66 00 

















Colin McRae Rally 3 


«Real como la vida misma 

O «Increíbles deformaciones de los 
vehículos al chocar. 
«Buena sensación de velocidad. 
«Todos los tramos del campeonato 
de Rallies. 


a «Mucha diferencia entre vehículos. 


a «Para conseguir más realismo se 
* Proein 





F1 | Aena 99-02 








«Cuatro temporadas a nuestra 
disposición. 

«Impresionantes gráficos. 
»Muy buen control. 

«Realismo total. 


Voces y textos en Inglés 
»No poder correr con el Renault 
de Alonso. 





* Electronic Arts 


: « Electronic Arts ' : ] 
- Todo tipo jug. De csi - Todo tipo jug. esin ayudas es imposible. * Jug. Expertos 
» TP a » +3 años A «TP 
+ 49,95€ ¡NOTA Ud + 47,95€ ¡NOTA + 17,95€ 
*+info.CH)27 :PRECIO/CALIDAD CAS *+info.CHJ29 PRECIO/CALIDAD — Suficiente *+info.CHJ8. 


Grand Prix 4 


«Excepcional realismo. 

o «Larga vida de juego. 
eLicencia de la FIA. 
«Sublime inteligencia artificial. 


«Dificultad alta. 
a «Para aprovechar todas sus capaci- 
Sn dades de juego es recomendable 
» Atari 


Moto GP 2 





= 





«Buen equilibrio entre diversión 
y sensación de velocidad. 

«Todos los pilotos y máquinas de 
la temporada 2002. 

«Dificultad ajustada. 





«No es muy real. 


sLa inteligencia artificial es baja. Ss 
* Zeta Games 


usar un volante para jugar. ¿»Proein 
* Jug. Expertos - —*Todo tipo jug. » Todo tipo jug. 
«TP | TP Ea -+11 años 
+ 49,95€ REIR A 3 39.05€ ¡NOTA -17,95€ 
- +info. CH) 17 PRECIO/CALIDAD — Suficiente - +info. CHJ 28 PRECIO/CALIDAD — Suficiente - +info, CH) 23 





Pro Race Driver 


«Buen sistema de daños. 

«Muy buenos gráficos. 

«Muchos vehículos. 

«Respuesta realista de los coches. 


PC ero. 
III ETT 


a sEs complicado ganar carreras. 
«No es muy variado. 
«Necesita un gran equipo para ir 





eearsky €: Hutch 


NS 


HUTCH 


- P. de Agostini 


de 





«Acción asegurada. 

«Muy espectacular. 

«Muchas misiones disponibles. 

«Sensación de velocidad muy 
conseguida. 





«Se necesitan muchas horas 
para dominarlo. 


» FX Interactive 


LADERA oras AAA sees asas aaa osos aora soso rs aras asas 


- Proein razonablemente fluido. «La audiencia no es muy creíble. 

» Todo tipo jug. - Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
E 'NOTA E NOTA e 

» 47,95€ * 29,95€ * 9,95€ 

eE +info. CH) 26 'PRECIO/CALIDAD Suficiente * +info. CH) 29 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 








Worms Battle Pack 
e a «Divertidísimo. 


«Pueden jugar varios “Worms” en 
A el mismo ordenador. 
<= BRO 


«Pocas opciones de juego. 
alnteligencia artificial pobre. 








Orson CcoO ve ron ranas essa 


Coal 


- Ubi Soft 


"E 
lo 





-20€ MR 





F1 2001 


»Espectacularidad asegurada. 

O «Larga vida de juego. 
«Sensación de velocidad, 
»Álta lA en los adversarios. 


SOIDIAY3S 


»Es necesario un volante para 
jugar correctamente, 

«Requiere un potente equipo para 
ser jugado. 


NOTA 
PRECIO/CALIDAD 


A 





King of the Road 


«Plena libertad de movimiento. 
no «Realismo bastante conseguido. 
«Variedad de situaciones. 
«Sencillo y muy divertido, 

i 


»lnteligencia artificial torpe. 
a «Algunas misiones son aburridas. 

«Muy complicado de completar. 

«Es dificil manejar los vehículos. 





' PRECIO/CALIDAD E 


Sega Rally 2 


«Alta sensación de velocidad. 
«Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 


»El número de circuitos y coches 
puede resultar bastante escaso. 
«Pocas opciones de juego. 
«Necesario volante para jugar. 








La Friloga Dragon's Lair 


eTrabajar codo con codo con los 
personajes de la serie 
«Misiones que nos harán pensar. 


«Sólo cinco casos para sacar al 
investigador que llevamos dentro. 
eLos casos son muy sencillos. 





- Fx Interactive 


«Brillantes escenas de cine, 
eTres juegos en uno. 
«Intensidad trepidante. 


a 
= 


«Demasiado corto. 
«Resulta muy complicado en algu- 
nos momentos. 


-Ubi Soft «Desarrollo poco variado. fer DESIRE erac 
« Todo tipo jug. E . he tipo jug. E . e tipo jug. A 
«TP » +16 años . 
-29,95€ NOTA | -19,95€ ¡NOTA 7,02 -9,95€ NOTA AE 
'PRECIO/CALIDAD - + info. CHJ 27 'PRECIO/CALIDAD AE ME PRECIO/CALIDAD NA 
Tel. de Fax de Correo electrónico 
información información de asistencia técnica Página web Dirección 
917994100. 917994120. 0 www.acclaim.es Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%6, 3 planta, 28224 Pozuelo de Alarcón 
913294235 913292100  stecnicoWes.infogrames.com www.es.infogrames.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 5*, Nudo Eisenhower, Edificio 4. 28024 Madrid 
913013450 913314053  -- www.cryo-interactive.com Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid 
913230479 913788037  soporteWdatabecker-es.com www.databecker-es.com Pza. de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid 
913040622 913041797  stecnicoOprensatecnica.com www.ddmultimedia.net Alfonso Gómez, 42, Nae 1-1-2 28037 Madrid 
913047091 917545265  soporteWea.com wWWww.espana.ea.com Rufino González, 23 bis. 1% 22 Madrid 
917242880 917259081  soporteafriendware.es www.+friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid 
917990110 917991225  asistenciaffxplanet.com www.+xplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%7, 1:D2.28224 Pozuelo de Marco 
933209026 933208959  infoOkatanagames.com www.katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 CP 08005 Barcelona 
915155060(54)91 5155088  - www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
914175871 914176182  -- www.lego.com (inglés) Orense 34 6* planta 28020 Madrid 
917612360 917612361 — satfOmicronet.es www.micronet.es María Tubau, 4 6? Planta 28050 Madrid 
918079999 918038310  -- www.microsoft.com/spain/juegos Ronda de Poniente, 10.28760 Tres Cantos 
916597400 916597401 — clubnintnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 19, 28109 AICovendas 
902490346 932003751  infowebOplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es Aribau, 185.08021 Barcelona 
913846880 917666474  -- www.proein.com Avenida de Burgos 16D, 1928036 Madrid 
935343147 935343302  -- www.puntosoft.net Marqués de Sentmenat 54-58 30 - 2a 
913777100 913777124  -- es.scee.com Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 
917482940 917472315  tdkAmaygat.com www.tdk.maygat.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 
916404600 916404610  servicio-tecnicoOubisoft.es www.ubisoft.es Playa de Liencres, edificio Londres Ctra. Nacional VI, Km.24.28230 Las Rozas 
917893550 917893560  virginQvirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
917353437 917355502  -- www.vup-interactive.es Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid 
934846600 932324471 buzon Ozetamultimedia.es www.zetamultimedia.es Bailén, 84.08009 Barcelona 














Es esta sección se detallan 
los juegos que más exito han 
cosechado para PC durante 
el pasado mes de Junio, 
teniendo en cuenta todas las 
ventas producidas en 
establecimientos de 
informática, juegos, 
hipermercados, grandes 
almacenes e internet, 


Datos elaborados por GFK para ADESE 
(Asociación Española de Distribuidores y 
Editores de Software de Entretenimiento). 





LOS SIMS SUPERSTAR 
Segundo mes consecutivo en el que 
estas simpáticas estrellas copan lo 
más alto.Y es que se ha vuelto a 
pudad una paradoja interesante: ¿Los 
Sims han triunfado por ser Superstar, o 
porque que son Sims? Sería algo así como 
“ser millonario por comprar el cupón o 
porque hacer la canción del verano” ¿No? 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No27 





C.S.l: CRIME SCENE 
¿ INVESTIGATION 
dá. Atrévete a formar parte del equipo 
05 forense de investigación crimina- 
ética más famoso de la televisión. Para ello 


nos hará falta pericia, agudeza visual y mental, 


y mucha cabeza, puesto que los puzzles que 
nos ofrece este singular programa son dignos 
de tan afamada serie televisiva. Pero corto. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No27 


NAAA 


Puesto por 
- Unidades Título 





ORINA ONDA OLOMONS MARA 


IA NAAA LAA Y IA PT ARI NA AL 


RANKING DE JUEGOS PARA PC 


Los Sims 
Superstar 


A 


Género 


Simulación 


rro soroorrorrorssrmonmm. ..onsrnsonr...orrrnor»m9$9srsoonnr9”.»opronrorrran coran pnm9m>..onsnsroprs9poso9.s$onsnsr9p”m<o$ $9. .—9n2ons$mesro a 






7. CS.I:Crime Scene 
| Investigation 


Los Sims 
Edición Deluxe 


Aventura 


Simulación 


Lan... rn. roer sore rara no RARA sr ds ss Is ss sr ras sr rr rr rs 


Porro rro nro rr rr rr rr Assassins rss ss rs rs 9M2P2 


Enter the Matrix 


Acción 


Er rr rar rr ss rr rss AAA sr raras ss ss rss rss 


Los Sims 


Animales a Raudales 


Simulación 


Pr rr rr sr rr rr rr rr rr rr rss rr rss sr rss rss rss sms ems 


ÉS GTA Vice City 


Championship 
Manager 4 


Acción 


Manager 


a AA AA rss rss rss ra rr AA 


Pro ron roo rosso nconrosorrrrprroprronoscannarnm<9irnsasnorprnarrronsnsrponsas9rnasrrrrraarran aca.» 


Los Sims 


1 de Vacaciones 


Commandos 


A Praetorians 


Los Sims 
Primera Cita 


Edición Histórica 


Simulación 


Estrategia 


Estrategia 


Simulación 


ro oro o. irrrirrserrrrorrsrnsiarnanrnonnrarranararon.uorontoria narrrreasnsarrranarn.noccacrarccrs 


AAA A AAA A AAA AI AAA AAA rss ¿e 


Ir. rro nnrorsorsrrrrrsno.oonnoc.o....n.o.o.ors9rsiorsoprrrs$rrsp9rsm9.$s$<.$ ”<onnRonaornn.......rs$.$.arsma.$.r$”$9sssmmm$.$.grns9r9noor.o. 


i Imperivm: La Guerra 


ERA delas Galias 


Estrategia 


fr... e... oo rn. nonerronnon.n.nr...oror.rcirnorarrsancrons....oon..ona.prorrsss.orsrnrran arar... roen.on.. 


Los Sims: 
House Party 


Simulación 


rotor rro rro sr rr AA Ar A rra rss rss sarao sra sas 


A FIFA Football 2003 


Deportivo 


adi rr rs sr rs rar rr rr rr sr rra radar rr rss ss 





Estrategia 


ooo ono prnsrisrporooprrssnammr$porsrnnonssosoorornaprerssors.rnr<s$sossronsnnn.oprs9arronsanssssoom.4$.$o92nsrso 


1.FIFA Football 2003 
2. YU-GI-OH! F. Memories 
3. Tarzan (Platinum) 


1.Enter the Matrix 


2.Moto GP 3 
3.Final Fantasy X (Platinum) 


1. YU-GI-OH! Duelo en Tinieblas 


ld ResUltado Test 6115 DOMIDUIOS e ApEdaO. 
Electronic Arts  7Años 
Ubi TP 
Electronic Arts 16 Años 
ETE Atari 13 Años 
Electronic Arts 7 Años 

. Virgin Play 18 Años 
Proein TP 
Electronic Arts 16 Años 
Proein 13 Años 
Proein 13 Años 
Electronic Arts 16 Años 
FX Interactive 13 Años 
Electronic Arts 7 Años 
Electronic Arts TP 
Microsoft 13 Años 

1.Zelda The WindWaker 
2. Enter the Matrix 


2.Pokémon Oro 
3.Pokémon Cristal 


1.Zelda:a Link to the Past 
2. Yu-Gi-Oh! World Wide Ed. 
3. Harry P. y la Cámara Secreta 


3.Tom Clancy's Splinter Cell 


1.Enter the Matrix 
2.Moto GP 2 
3.Brute Force 


Datos de Junio de 2003 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 
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LOS SIMS 

EDICION DELUXE 

Con millones de copias vendi- 

das en todo el mundo, «Los 
Sims» se han convertido en todo un fenó- 
meno internacional. Y es que no hay nada 
tan divertido como ver a nuestros Sims 
evolucionar y triunfar en la vida... o fraca- 
sar estrepitosamente no teniendo un sólo 
minuto para descansar en el sofá. , 





ENTER THE MATRIX 
Abre tu mente, y tu ordenador, a 
uno de los programas que se ha 
convertido en asiduo de las listas 
de ventas. Y es que además de ofrecernos 
acción a raudales con dos de los protago- 
nistas de la película original, este juego nos 
desvela valiosa información sobre la pelícu- 
la que podemos ver en los cines. ¡Bueno! 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*27 





LOS SIMS ANIMALES 

A RAUDALES 

No hay dos sin tres, y a los”Su- 

perstar”y”Deluxe” se le unen 
abors ls mascotas que protagonizan la ex- 
pansión más completa de todas las que 
existen. Eso al menos se tradujo de la Com- 
parativa realizada en el pasado número 27 
de COMPUTER HOY JUEGOS. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS Ne20 


TP = Todos los públicos - SC = Sin calificación 
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E EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
? CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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PRECIO FINAL* 
LECTOR COMPUTER 
HOY JUEGOS 






PRODUCTO cn 


O : RECOMENDADO 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido 


49,95 € 





O Silent Hi 1 
O Tomb Raider EADLO 


39,95 < 
14,95 e 















Forma de pago A Contra reembolso tene 
(España poninsular 4 €, Baleares 5 €, , Portugal 8 a 








ada vez más, el hardwa- 
re es uno de los aspec- 
tos que tocan con el PC 
que más importa a los usuarios. 
El procesador, pieza clave de un 
PC, es el centro de la principal 
pregunta de este mes con mar- 
cas y velocidades que parecen 
de vértigo, del mismo modo que 
lo de jugar en internet es algo 
que cada vez cuenta con un ma- 
yor número de seguidores, 
Cómo no, el fútbol tiene su 
hueco como deporte rey, y las 
reediciones cada vez son más 
buenas, bonitas y baratas. 


¿AMD o PENTIUM? 


Estoy pensando en cambiar mi 
viejo Pentium 111 500 MHz por 
otro más potente pero he visto 
que existen dos marcas de proce- 
sadores, Intel y AMD, que son los 
que se llevan la palma. Estoy pen- 
sando en comprarme un Pentium 
4 a 2 GHz o un AMD XP +2000. 
¿Cuál me recomendáis? ¿Hay dife- 
rencia entre las dos marcas o son 









La marca del procesador (Intel o AMD) repercute escasamente en el 
rendimiento si sabemos exactamente qué queremos. 


el mismo perro pero con distinto 
collar?, porque es que ya no me 
funciona nada con el PC que ten- 
go ahora mismo. 

Raúl Hernández (vía e-mail) 


Lo cierto es que cualquiera de 
las dos marcas te puede servir 
perfectamente ya que una vez 
que tienes el PC montado am- 
bos se comportan de la misma 


«ISS 3» me va a pedales 


forma, y salvo que tengas un ojo 
clínico realmente increíble, no 
vas a notar la diferencia. 
Cualquiera de los dos procesa- 
dores son buenos. Intel, desde 


luego, es la marca líder en pro- 
cesadores y la compañía legen- 
daria que ha acompañado a la 
mayoría de PC “desde que el 
mundo es mundo”. Los Pentium 
4, en rendimiento, son excelen- 
tes aunque su precio es superior. 

Los AMD, precisamente, ade- 
más de ser más económicos que 
los Pentium, tienen dos curiosi- 
dades que debes conocer. Una 
que los procesadores pueden 
“overclockearse” es decir, au- 
mentar su velocidad sensible- 
mente a nuestro gusto. De esta 
forma, si compras un PC a 1800, 
puedes acelerarlo a 1900 ó 2000 
pero teniendo en cuenta que es- 
te aumento lleva aparejado un 
mayor trabajo para el procesa- 
dor que, si no tiene una buena 
ventilación, puede acortar su vi- 
da útil. Además, la nomenclatura 
que utiliza AMD para indicar la 
velocidad de sus procesadores 
es “sensiblemente contradicto- 
ria” ya que al comprar un AMD 
XP +1800, en realidad estás ad- 
quiriendo un procesador a 1600. 
Si es +2000 irá a 1800 y así su- 





Estoy absolutamente indignado con el «ISS 3» y con Konami ya que a 
pesar de tener un equipazo, no hay manera de que me funcione en 
condiciones. Resulta que tengo un Pentium 4 2,6 GHz, 512 MB de me- 
moría RAM y una tarjeta GeForce 4 Ti4800 y cuando le da la gana, el 
juego se ralentiza. Y no les hablo de una ralentización normal, ¡¡¡es que 
para ver el logotipo de Konami al principio me tarda dos minutos!!! 

Si aguanto y me meto en el menú, llegó a tardar los cinco y así, como 
comprenderán, no se puede jugar. En ese momento me salgo del or- 
denador y lo vuelvo a encender. Pero nada, sigue”erre que erre” de len- 
to. Me he ido a probarlo a casa de un amigo, que tiene un PC mucho 
peor que el mío y le va de maravilla, por lo que el juego que he com- 
prado está bien aunque mi PC muy mal. ¿Podrían decirme qué le pasa 
exactamente a la configuración de mi PC para que no haya manera de 
jugar? porque ya se han pasado los días y sigo sin hacer nada. 

Fernando Arenas (vía e-mail) 


«International Superstar Soccer 3» es un juego que, podríamos de- 
cirno está todo lo bien programado que un juego de PC debe estar 
y para funcionar sin proble- 
i masbajo cualquier configu- 
| ración conocida. 
laz Lo que te ocurre tiene fácil 
ÉS solución y acabará con tu 
cabreo monumental. El pro- 
blema que tienes es que la 
profundidad de color de tu 
i pantalla está a 16 Ó 24 bits, 


Éf 
ma 
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Sino tenemos bien configurado el PC, «International Superstar 

Soccer 3» puede darnos algunos quebraderos de cabeza. 
e «ISS 3» sólo es capaz de trabajar a 32 (millones de colores). Así que 
vete a Propiedades de Pantalla y cambia el parámetro. Verás como 
ahora, al arrancar el juego, lo hace a su velocidad normal, sin ralenti- 
zaciones ni problemas gráficos. De todas formas te recordamos desde 
la revista que esos problemas, que ya los reseñamos en el Test reali- 
zado en el número 28, vienen recogidos en el manual de instrucciones 
y en el archivo técnico dentro del CD del juego, por lo que a pesar de lo 
molesto de realizar estas operaciones previas, es aconsejable llevarlas 
a cabo para evitar berrinches y calentones injustificados. 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


cesivamente. Pero como te indi- 
camos al comienzo de la res- 
puesta, las diferencias en ambos 
casos son virtualmente inapre- 
ciables por lo que cualquiera de 
las dos opciones son válidas. 


¿MERECE LA PENA 
PAGAR O NO? 


He visto en muchos juegos que 
en la parte de atrás de la caja po- 
ne que se puede jugar por Inter- 
net, pero no dice nada de tuánto 
cuesta. Me ha pasado con «Unreal 
Tournament 2003» y aunque yo 
tengo Internet en casa, y sin saber 
lo que me cuesta, no pienso co- 
nectarme. ¿Merece la pena pagar 
por jugar en en internet? 

Luis Cortijo (Sevilla) 


Existen dos clases de juego on- 
line.Uno que nos exige pagar una 
tarifa mensual, trimestral, semes- 
tral o anual, y otro que es comple- 
tamente gratis, Evidentemente el 
gasto de conexión a internet ya lo 
contamos como necesario en 
cualquiera de los casos. 

Al primer tipo pertenecen los 
llamados “juegos on-line de 
mundos persistentes” donde for- 
mamos parte de una comunidad 
mundial a la que se conectan mi- 
les de personas y que intenta re- 
producir un universo paralelo 
donde, a pesar de que no este- 
mos conectados, la partida conti- 
núa. A este tipo de juegos perte- 





«Warcraft lll» es el ejemplo de 
juego on-line gratuito. 





Siempre existen” 'triquiñuelas” para que las caras, uniformes o equi- 
pos se parezcan a los de verdad sin tener los derechos oficiales. 


nece la saga «EverQuest» o el le- 
gendario «Ultima Online», y el 
gasto viene derivado de la nece- 
sidad de tener dedicados una se- 
rie de servidores para que, en el 
momento que más nos plazca, 
podamos conectarnos y seguir 
nuestra aventura donde la habí- 
amos dejado. 

En la segunda categoría de 
juegos que permiten partidas 
on-line sin pagar una cuota son 
muchos y se diferencian de los 
otros en que nos conectamos 
para participar en una partida 
concreta, que tiene principio y fi- 
nal y que no persiste en el tiem- 
po más allá de lo que dura nues- 
tra conexión. A esta segunda 
pertenecen los «Unreal Tourna- 
ment 2003», «Warcraft lll», «Re- 
turn to Castle Wolfenstein», etc. 

Sobre la rentabilidad de pa- 
gar o no, desde luego es un te- 
ma que depende de la cantidad 
de tiempo que tengas disponi- 
ble y de la complejidad de jue- 
go que desees a la hora de co- 
nectarte. Por ejemplo, un título 
on-line de los llamados de 
“mundos persistentes” necesita 
de un aprendizaje prolongado 


G0as 


000 0000 


hasta que te sientes a gusto en 
un entorno que te permite rea- 
lizar cualquier cosa y tu perso- 
naje comienza a progresar. Des- 
de luego, los juegos tipo 
«EverQuest» son mucho más 
estimulantes por lo que supone 
de reto, desafío y evolución de 
un personaje, mientras que los 
«Warcraft Ill» o «Unreal Tourna- 
ment» se limitan a batallas con- 
tra otro/s oponente/s que fina- 
lizan en un tiempo estipulado. 


I55 3 ES POCO FIEL 


Soy un verdadero aficionado de 
los juegos de fútbol en PC y se me 
caía la baba al ver a mis amigos 
jugar en PlayStation con los «PRO 
Evolution Soccer» y creo que «ISS 
3» en PC es tan bueno como ellos. 
Pero tras comprármelo he visto 
que los trajes son inventados y 
muchas cosas no son de verdad. 
¿Por qué Konami no lo ha hecho 
del todo bien a la primera? 

José Luis Morales (Toledo) 


Básicamente, «ISS 3» es una 
conversión del juego de Play- 
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«Star Wars Galaxiesa, que ya AÑ salido e en n EE. YU., nos permite conver- 
tirnos en un jefe del Imperio, o la Rebelión, pagando todos los meses. 


Station 2, y de ella hereda todas 
sus opciones y posibilidades de 
juego. Como en el terreno de 
las consolas ya tienen un nom- 
bre más que merecido, el tener 
o no licencias oficiales para in- 
cluir uniformes, clubs europeos 
o jugadores es algo absoluta- 
mente complementario que a 
Konami le preocupa lo justo. 

Y por su condición de conver- 
sión, el juego de PC hereda esos 





El rey de las licencias de fútbol en 
PC es la saga «FIFA Football». 


defectos ya que no fue nunca 
concebido para el mercado de 
PC donde la saga de EA Sports, 
«FIFA», reina a su antojo. 
Además, no hay que olvidarse 
nunca de que esas licencias (Fl- 
FA, UEFA, LFP etc.) cuestan mu- 
cho, pero que mucho dinero. 


¿SON FIABLES LAS 
REEDICIONES? 


He visto que comentáis en vues- 
tra revista reediciones y me pre- 
gunto si estos juegos funcionarán 
bien en mi PC porque imagino 
que son los suficientemente anti- 
guos como para que no me vayan 
correctamente. ¿Fueron progra- 
mados para Windows XP? 

Ander Rojo (vía e-mail) 


Que un juego sea una reedición 
no significa que sea incompati- 
ble o muy antiguo. Al revés, sue- 
len tratarse de éxitos recientes 
que funcionan perfectamente 
aunque, para salir de dudas y si 
estás interesado en alguno, 
siempre puedes consultar sus 
requisitos mínimos o mirar en 
internet si tiene problemas con 
algún sistema operativo o hard- 
ware. Ten en cuenta que, en este 
caso, la antigúedad del juego 
corre a tu favor ya que la expe- 
riencia de otros usuarios pue- 
des usarla en tu favor. 
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Este es al espacio reservado para que nos 
pregunteis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


¿No 19s habéis comentado antes? 
He visto que en vuestra revista comentáis jue- 
gos baratos y me gustaría saber si los que me- 
 téis ahí no los habéis comentado nunca. Por- 
que en caso contrario, con el comentario que 
hicisteis valdría para hacernos una idea. ¿No? 
Ramón Espinar (vía e-mail) 
En la sección de reediciones pueden darse 
dos casos a la hora de comentar un juego. 
Una, que no hayamos realizado anterior- 
mente ningún Test por una cuestión de anti- 
gúedad, es decir, el juego es anterior a la existencia de la revista o 
por el precio al que es presentado se convierte en un producto 
apetecible.Y dos, que queramos actualizar los datos publicados de 
un juego al momento actual del mercado y nuestro laboratorio. 
Ten en cuenta que, por ejemplo, «Black €: White» se comentó en 
nuestro número uno con una configuración de PC muy distinta a la 
actual, porlo que los resultados obtenidos en aquel Mayo de 2001 
no son, SU válidos. 





¿Cuáles : serán los Mejores Juegos de PC? 
He visto que están publicando una colección llamada “Los Mejores 
Juegos de PC” y me gustaría saber cuáles son los que se van a incluir 
en los próximos meses hasta Diciembre, para verlos que me gustan y 
los que no. ¿Tienen previsto regalar algún «Command €: Conquer»? 
Merche Gutierrez (Alicante) 
No podemos adelantarte cuáles son todos los jue- 
gos que aparecerán en la colección, pero en ca- 
da número siempre podrás ver cuál será qeaz 
el siguiente, en todo caso, podemos ga- 
rantizarte que serán grandes 
juegos. Sobre la posibilidad de 
incluir un «Command €: Con- 
quer» nos encantaría, pero no 
depende de nosotros, lo principal 
es que el juego esté disponible 
para promociones en revistas y Me 
muchos juegos no lo están nunca. 


A E | Eos 


i ? 


ERRE 


¡apt 
7 


Primer Contacto con las Previews 
He visto que ahora ponéis en el recuadro de la sección Primer Contac- 
to el dato de cuál es la versión probada de un juego. ¿En la del mes 
pasado de «Half Life 2» qué significa lo de “Demo E3 de Los Ángeles”? 
Gustavo Ramírez (vía e-mail) 
En ese lugar especificamos la versión del juego que hemos probado: 
Beta, Alfa, final, demo, etc. La que nos comentas de «Half Life 2» es la 
que los responsables de Valve/Sierra nos mostraron en la pasada edi- 
MEE ¡ción de la feria E3 de Los 
Ángeles donde,al margen de 
los muchos vídeos que pudie- 
ron verse, se realizaron pe- 
- queños pases para medios de 
todo el mundo. Y allí, como 
siempre, jugamos nosotros. 
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AMECA 


Nos encontramos ante uno de esos títulos que marcan una época por calidad 
gráfica, ambientación, Upo de juego y entretenimiento, Falta saber su grado 
de llendo y sus requisitos recomendados, ¿Una obra maestra? 










VERSIÓN PROBADA: Quo EJLos Ángolos ADECUADO. PARA: Todos hos niveles de esparionda 


CARTASALOS EXDF 5 
L_ARIAD ALU») Es Xi ERTO 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Los Vascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegosGhobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumirlos mensajes por cuestión de espacio. 

Confiamos en vuestra comprensión, 
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No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


ANTIÁLIAS Es una técnica que 
permite suavizar el “diente de sierra” 
que se produce en las aristas de los 
polígonos de una escena 3D debido a 
que los pixel presentan una forma 
cuadrada. 


BIT Es la unidad de información 
mínima de un ordenador. Su valor 
puede ser0ó 1. 

BYTE Ocho bits. Ver definición de 
Bit. 


CD-ROM (CD-Read Only Memory 
CD-Memoria de Sólo Lectura). Disco 
compacto usado para almacenar 
datos que sólo puede ser leído, 

CPU O PROCESADOR 

El cerebro del ordenador. Es un circui- 
to integrado que concentra la mayor 
parte de la capacidad de cálculo del 
ordenador. 


DDR (DOUBLE DATA RATE) 
Memoria de doble tasa de lectura de 
datos. Tipo de memoria que se 
caracteriza por la elevada velocidad 
de acceso que proporciona. 
DIRECTX Interfaz entre el sistema 
operativo y el hardware orientado a 
juegos y multimedia (tarjeta gráfica, 
de sonido, joystick, etcétera). DirectX 
dicta el.modo en que se debe 
establecer dicha comunicación, 
emulando por software aquellas 
funciones que el hardware no es 
capaz de llevar a cabo. 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O www.redfaction2.com 

O wwwascaron.com 

O www.fxplanet.com 

O www.easportsf1.com/ 

O www.starsky-and-hutch.com 
O www.bandits-game.com/ 
O fifa2004.ea.com 

O www.bungie.net (inglés) 

O www.vup-interactive.es 

D www.empiresrts.com (inglés) 


DIRECTSOUND Conjunto de 
rutinas de audio que sirven de 
estándar para recrear ambientes de 
sonido en juegos y que, además, está 
integrado en DirectX. 

DOLBY DIGITAL Sistema de 
codificación de audio empleado 
originalmente para el celuloide y 
desarrollado por Dolby Laboratories. 
Suele emplearse también para 
películas en formato DVD, 

DVD (Disco Versátil Digital) Soporte 
de almacenamiento del mismo 
tamaño que un CD pero con 
capacidad para almacenar hasta 26 
veces más información que éste. 
DVD-AUDIO Formato de audio 
para los Discos DVD en el que cada 
canal de sonido cuenta con mil veces 
más información que un canal de 
Compact Disc. 


EAX Sistema estándar de audio 3D 
para juegos desarrollado por la 
compañía Creative Labs para dar 
soporte a sus tarjetas de sonido. 


FIREWIRE (PUERTO) 

Ver 5B1394 

FORCE FEEDBACK (RESPUESTA 
DE FUERZA) Sistema de respuesta 
interactivo creado para distintos 
periféricos controladores de juegos, 
que emplea las librerías DirectX para 
su funcionamiento y que simulan, por 
ejemplo, las sensaciones al tacto que 
se perciben de un entorno 3D. En 
volantes, sirve para sentir las 
irregularidades del terreno, impactos 
o calidad del pavimento (tierra, 
asfalto, niebla, barro, etc.). 


o 


GPU (Graphics Processing Unit- 
Unidad de Procesamiento de 
Gráficos) Se puede decir que una GPU 
es igual que una CPU, con la 
diferencia de que el primero ha sido 
diseñado para una tarea específica 
como la creación de escenas 3D, 
Cuenta con características muy 
distintas a las de una CPU, pero 
además libera a esta última de la 
tarea de ocuparse de las complejas 
funciones matemáticas que hay que 
calcular al generar una escena en 3D. 


JOYSTICK Palanca de juegos con 
uno o más botones capaz de bascular 
sobre dos o más ejes. 


KBYTE (KILOBYTE) 1024 Bytes 
(consultar Byte) 


MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 

MIDI (ENTRADA / SALIDA) 
También se denomina puerto de 
juegos. Se trata de un conector 
emplazado en la parte posterior del 
PC, junto a la tarjeta de sonido, que 
hace posible la conexión de todo tipo 
de dispositivos MIDI y de juegos. 


: O www.harypotter.ea.com/quidditch/spanish 
:(D simcity.ea.com 

: (9 wwwmaxpayneZ.com 

: 0 judgedredd.wxs.org/ (inglés) 

: (BD espana.ea.com 


: (1D www.easports.com (inglés) 
: 0 www.pyrostudios.com 
: (9 www.ubisoft.es 


4D lossims.com 


€) www.warhammer.com (inglés) 





MP3 Formato de archivo de 
compresión que se emplea para el 
almacenamiento y reproducción de 
sonido y música. 


PCI Conector de Componentes 
Periféricos. Son tipos de puerto en los 
que se instalan componentes de 
expansión de un PC, 

PDA (Personal Digital Assitant) 
Asistente Digital Personal. Son 
ordenadores de bolsillo que, en 
muchas ocasiones, ni siquiera tienen 
teclado y se manejan con un 
pequeño lápiz óptico. Se utilizan 
sobre todo como bloc de notas y 
como agenda de teléfono y 
direcciones, pero tienen otras 
funciones. Por ejemplo, enviar y 
recibir correo electrónico o facilitar 
un acesso a Internet mediante la 
conexión de un móvil. 

PLACA BASE Soporte físico sobre 
el que se sustentan y conectan los 
demás elementos de hardware y 
dispositivos de expansión que 
componen un ordenador. 


5B1394 Puerto de entrada/salida 
de datos digitales al que podemos 
conectar, por ejemplo, cámaras 
fotográficas y de vídeo miniDV, 
reproductores MP3, etc, 


0) wwwlith.com (inglés) 
: €) www.acdlaim.es 
€3 www.blizzard.com 
: O) es.europe.creative.com 
: O www.corporate-pC.com 





TEXEL Al igual que un pixel es la 
unidad más pequeña de una imagen, 
un texel es la unidad mínima de una 
escena en 3D renderizada. Se podría 
decir, igualmente, que un texel es uno 
de los miles de píxeles que aparecen 
en pantalla, pero una vez que se ha 
calculado su posición y se le han 
aplicado los distintos efectos sobre él. 
TFT (PANTALLA) Son un tipo de 
pantalla LCD, que además es de las 
planas que mejor calidad de imagen 
ofrecen en la actualidad (tras las de 
plasma). Se conocen también como 
pantallas de matriz activa. 
THROTTLE Se conoce así a la 
pequeña palanca que incorporan 
algunos joystick que hace las veces 
de acelerador para dar potencia al 
motor en los simuladores de vuelo, 
THX Estándar de sonido creado por 
Lucasfilm Ltd. La certificación THX es 
la más exigente garantía de audio a 
la que cualquier sistema de sonido 
puede aspirar. 


USB (PUERTO) (Universal Serial 
Bus) Puerto de conexión para 
periféricos diversos, desde ratones 
hasta dispositivos para juegos. Es el 
puerto de conexión externo más 
rápido de que dispone un PC. 


- € www.umd.es/marcas/genius/mandos/wheelforce.html 
- € www.umd.es/marcas/genius/multimedia/video/videocamweb.html 


E) www.avermedia.es 
- €) www.logitech.es 
- €) www:erratec.com 


- 9) www.thrustmaster.com (inglés) 








ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un titulo 
concreto, y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en una alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 
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1.  ATISerie Radeon - Ver. CATALYST 3.5 (7.90) 4.14.01.9109 Multilenguaje para Windows 98 / Me del 23 de Junio de 2003 (7,03 MB). 
http: //www2.ati.com/drivers/wme-radeon-7-90-030605m-009437c-efq.exe 


ATI Serie Radeon « Ver. CATALYST3.5 (7.90) 6.14.10.6360 Multilenguaje para Windows XP del 23 de Mayo de 2003 (6,60 MB). 
http://wwwZati.com/drivers/wxp-w2k-radeon-7-90-030605m-009437c-efg.exe 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) » Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http://files.europe,creative.com/Drivers/Others/2172/4404_Win9x.zip 


A 
. 


4. - Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) * Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 3.4 (7.88) para Windows 95 / 98 / Me del 22 de Mayo de 2003 (7,60 MB). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/AIW_Radeon_Series/Catalyst3.4/3DPRS_9X_788.exe 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 3.4 (7.88) para Windows 2000 / XP del 22 de Mayo de 2003 (6,86 MB). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/AIW_Radeon_Series/Catalys3.4/3DPRS_2KXP_788.exe 


7. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) » Versión 44.03 para Windows 95 / 98 / Me del 14 de Mayo de 2003 (18,5 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/44.03/44.03_win9x_international.exe 


8. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 44.03 para Windows 2000 / XP del 14 de Mayo de 2003 (18,8 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/44.03/44.03_win2kxp_international.exe 


h 
| 
9. MatroxSerie Parhelia 128 MB « Versión 1.04.01.003 Para Windows 2000 / XP del 05 de Mayo de 2003 (8,68 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/2kxp/2003/2kxp_104_01_003.exe 


AAA TASA 


10. Matrox Millenium/Marvel Serie G550/G450/G400/G200 Versión 682.016 para Windows 98 / ME del 27 Febrero de 2002 (6,50 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2002/w9x_682.exe 


11. S3Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 2000 / XP del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
http://ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/13936515hld.zip 


| 12. S3Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 95 / 98 / ME del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
| http://ranger:s3graphics.com/swlib/370drv/13936515hld,zip 


13. 3dfxVoodoo 3 * Ver. Voodoolizer 1.05.00 Final (no oficiales) para Windows 9x / Me del 19 de Mayo de 2003 (7,00 MB). 
http://www.nforcefiles.net/afilesa2aa/3dfx/Voodoolizer_1.05.00_Win9x_Me.zip 
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1. Creative Labs SoundBlaster Extigy * (Web Update) para Windows 98 / ME / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8.83 MB). 
ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8C060ftp02.europe.creative.com/SBEXTG_WEBUPexe 

ll 

| 
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2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 * (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5,1 » (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
| ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES519ADAOFtp01.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


4, Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy (Driver Pack WDM) * para Windows 95/98/2000 / XP de 9 de Mayo de 2003 (6,88 MB). 
http://files.europe.creative,com/Drivers/Others/2164/AUD2DRVLBO30425.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) + para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6. Genius Serie SoundMaker * (tarjetas basadas en chip FM801) * Versión 2.01 para Windows 98 / ME / XP /2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 MB), 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


Hercules Gamesurround Fortísimo 1117,1 + Versión 6.09 -6.09 para Windows 985E / ME /2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http//ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


Hercules Serie Game Theater XP 7.1 + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 
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10. Terratec DMX 6Fire 24/96 » Versión WDM 5.0.2000.128 para Windows 98 SE / ME / 2000 / XP del 28 de Marzo de 2003 (4,86 MB). 


ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_128.exe 


11. VIA AC97VT8231, VT82C686A y VT82C686B> Versión 3.702 para Windows 9x / ME /NT / 2000 /XP de 7 de Julio de 2003 (4,09 MB). 
NUEVO  http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u370a.zip 


12. VIA AC97 VT8233, VT8233A,VT8233C y VT8235 * Versión 3.202 para Windows 9x / ME / NT /2000 /XP de 7 de Julio de 2003 (4,09 MB). 
NuEvO — http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u370a.zip 


13. SIS 6x0: Versión 1.21.09 para Windows 95 / 98 / Me / 2000 / XP de 30 de Enero de 2003 (7,73 MB). 
http://download.sis.com/sisdlc/driver_list.jsp 
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COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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E evento espro IN 
«Starsky €: Hutch» tiene un nuevo parche que 
nos permite solucionar algunos errores. 





Con este parche, Lara podrá disfrutar de una 
escopeta que alguien se dejó por el camino... 


1. Age of Mythology * Microsoft * Actualiza a la versión 1.06 (7,64 MB). 
NUEVO  http://download.microsoft.com/download/c/d/5/cd5f51e3-9053-4c8c-bdc5-02a971d89251/a0m10to106s.exe 


2. Battlefield 1942 * Electronic Arts » Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4.exe 


3. Battlefield 1942 + Electronic Arts » Mapas de muestra (51,4 MB). : 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/bf1942/samples.zip 


4. Comanche 4 » Friendware + Actualiza a la versión 1.0.1.15 (6,28 MB). 
http://files.novalogic,com/pub/updates/c4rev0/xx/C4UPD8E.EXE 


5. Command €: Conquer Generals * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.5 (9,96 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/ccgenerals/generals-105-spanish.exe 


6. Devastation -* Friendware * Soluciona diferentes problemas (31,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/devastation/devastationpatch_euro_v381.exe 


7. Enter the Matrix * Atari + Actualiza a la versión 1.52 (4,42 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/entermatrix/matrix_any-152.exe 


8. Europa Universalis Il » Ubi Soft» Actualiza a la versión 1.07 (5,78 MB). 
NUEVO  http://www.paradoxplaza.com/files/patches/eu2/EU2_1.07_Spanish_Update_030327.exe 


9. FIFA 2003 + Electronic Arts * Actualiza el Creation Center a la versión 1.6 (389 KB). 
http://www.espana.ea.com/downloads_pres.asp?downl_id=2685 


10. Freelancer * Microsoft * Actualiza a la versión 1.1 (1,58 MB). 
http://download.microsoft.com/download/5/4/2/542a372f-d540-468d-a653-2cdced8d1d0d/flpatch.exe 


11. Hearts of Iron * Friendware + Actualiza a la versión 1.05 (18,8 MB). 
NUEVO  http://www.paradoxplaza.com/files/patches/Hol/Hol_1.05._.SPA_Update.exe 


12. Heroes of Might and Magic IV + Virgin Play + Actualiza a la versión 3.0 (6,13 MB). 
http://www.virginplay.es/fotos/descarga//parches/parche_heroes4 v_22_a_30_sp.zip 


13. Impossible Creatures * Microsoft + Actualiza a la versión 1.1 (6,71 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/impossiblecreatures/ic_patch_101_english.zip 


14. James Bond Nightfire * Electronic Arts + Soluciona diferentes problemas (11,3 MB). 
NUEVO  ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/nightfire/nightfirepatch11_sp.exe 


15. Medieval Total War * Proein * Actualiza a la versión 1.1 (8,42 MB). 
http://download.activision.com/activision/totalwar/downloads/patches/MedievalTW_v1.1_US_Euro.exe 


16. Nascar Racing 2003 Season + VUG * Track Pack (18,7 MB). 
ftp://ftp.sierra.com/pub/sierra/nr2003/other/trackpack/si_nr2003_trackpack01_en.exe 


17. Praetorians * Proein * Actualiza a la versión 1.04 (2,76 MB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/praetorians/patch/patchinstaller.exe 


18. Pro Race Driver * Proein * Actualiza a la versión v11_120 (1,62 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/race_driver_v11_120.zip 


19, Rainbow Six: Raven Shield + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.0 a 1.3 (6,90 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/rainbowsix3/rvspatch__1.0_to_1.2_esp.exe 


20, Rainbow Six: Raven Shield + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.2 a 1.3 (4,66 MB). 
NUEVO  http://www.chachiweb.com/descargas/ravenshield/RVSPatch_1.2_To_1.3_ESPexe 


| 21. Rise of Nations * Microsoft * Actualiza a la versión 1.02 (193,1 MB). 
| http://download.microsoft.com/download/5/2/0/52014403-88bf-494f-b275-ff1edf432099/RiseOfNationsTrial.exe 


22. Sim City 4 * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.0.272 (8,95 MB). 
http://simcity.ea.com/patch/patches/PATCH-SKU2-TO-P2,EXE 


23. Splinter Cell » Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.2 (14,7 MB). 
NUEVO  http://ubisoft.infiniteplayers.com/splinter_cell/web/descargas/SC_EMEA__PATCH_1_2.exe 


24, Stursky 8: Hutch * Planeta de Agostini + Actualiza a la versión 1.32 (3,07 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/starskyhutch/starskypatchv132.exe 


25. Tomb Raider: El Ángel de la Oscuridad + Proein « Soluciona numerosos bug (5,14 MB), 
NuEvO  ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk//tomb_raider_AOD/patch/TRAOD_PC_PATCH_V42.exe 


26. Tropico 2: Pirate Cove » Proein + Soluciona diferentes problemas (8,68 MB). 
ftp://ftp.take2.de/patches/Tropico2_Patch.exe 


27. Unreal ll » Infogrames * Actualiza a la versión Retail 031403 (4,22 MB). 
NUEVO  http:/fiadlpredirvip.xlontech.net:60081/a_0_100366/xlon.3dgamers.com/3dgamers/games/unreal2/u2_reatil-031403,exe 


| 28. Vietcong + Virgin Play » Actualiza a la versión 1.27 (25,3 MB), 
Nuevo  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/vietcong/vietcong_v127publicbeta.exe 


29. Warcraft 11! Reign of Chaos * VUG * Actualiza a la versión 1.06 (7,65 MB). 
http://ftp.blizzard.com/pub/war3/patches/PC/War3Patches_106_Castellano.exe 





30. Wolfenstein Enemy Territory * Activision + Actualiza el servidor a la versión 1.01 (1,21 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/wolfensteinet/et_v1.01.exe 
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Hace cuatro meses anunciamos 
sus detalles, las primeras 
pantallas y los grandes 
trazos de los cambios que 
iba a presentar la terce- 
ra entrega de la saga 
hispánica más laure- 
ada. Ahora, os pode- 
mos contar que hemos 
jugado y nuestras 
primeras im- 
presiones. 
¿Nerviosos? 
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Warcraft 1! The Frozen T 
La expansión del clásico de Blizzard 
está dando mucho que hablar, aunque 
si queréis saber cómo se juega en ca- 
da una de sus tres campañas princi- 
pales, no tenéis más que echarle un 
vistazo a este sensacional artículo y 
llegar hasta el trono de hielo. ¡Chupao! 





COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 








Una prisión en un país 
imposible es la excusa que nos 
ofrece este juego para iniciar 
una multitudinaria fuga. Y es 
que la tiranía del tal Friedrich es 
insoportable, a pesar de que 


gratis. ¿Escapamos juntos? 


En nuestro próximo número 
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comida y alojamiento 


POROS DOOAEAEAOAAEAAODAAAAAAAAAAAEAAOOEAAAAAAAOAOAAASAAAOAOAAAAAANOAAAas os 
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+ de 100 Juegos para PC 
La Guía de Compras más completa 
que existe para PC, con toda la 
información que necesitas para no 
fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el 
número de CHJ donde se comentó, la 
nota de calidad obtenida y su rela- 
ción precio/calidad. ¡TODO! 







































Las carreras ilegales con coches de en- 
sueño parecen estar de moda con el es- 
treno de películas como “2 Fast and 2 
Furious”, por lo que «Midnight Club 2» 
ha decidido subirse al carro a pesar de 
que su primera parte pasó inadvertida. 
Esta vez promete cambios sustanciales, 
mayor velocidad y una experiencia inol- 
vidable pero, ¿son verdad las buenas 
críticas que está recibiendo? ¿Correr 
tanto será bueno para la salud? 


ES Al atractivo” de revivir la 

S Segunda Guerra Mundial, se 
le une ahora el hacer lo propio 
en la de Vietnam que, como 
bien sabéis, se convirtió en 
una pesadilla para muchos 
ER americanos, ¿Sufriremos en 
2 nuestro PC algo parecido? 


Protege tu PC del mundo 
Los Firewall, o cortafuegos, son sis- 
temas que impiden a otros usuarios 
acceder a la información de nuestro 
PC desde Internet. Si quieres prote- 
gerte, el mes que viene te contamos 
cómo levantar muros que se convier- 
tan en infranqueables. ¡No pasarán! 
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Starsky 2 Hutch TM 4 O 2008 OPT MINOS, 100 Ford Aran Tormo ln a ridemark used under license from Ford Motor Company. Original game developed by Minds Eye Productions. Xbox TM version developed by 
Supersonic Software Ltd, Published by Emplra Interablive Burope Limited, Emplro and are olther trademarks or registered trademarks of Empire Interactive Europe Ltd. ín the UK/Europe and/or other countries. “hb” 
and PlayStation are regiatared tademarkse ol Ae6ny Computer Entenalnment Im 


Mioromoft, Xbox and the Xbox logo are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the US and/or other countries 
and are used with parmisalon 01 MIDISON. MINIOAOO Y, Damoecube Y and Gamo Boy Advance *Y are trademarks of Nintendo Co. Ltd. All rights reserved 
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